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Si C3 le plus rapide, 
C3 qui gagne la voiture. 
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A occasion de la sortie de C3 RACING, Infogrames organise un tournoi national avec en premier prix 
un roadster MAZDA MX5 d’une valeur d’environ 115 000 FF. 


Pour jouer, il vous suffit d’acheter le jeu et de renvoyer sur papier libre a partir du 15/12/1998 et avant le 28/02/1999, cachet de la poste faisant foi : 
- votre meilleur temps avec la Nissan Micra sur le circuit Afrique 1 en mode arcade catégorie course, accompagné du code s’inscrivant apres le ralenti. 
Attention, ce code ne Sinscrit que si vous avez sélectionneé Ia langue francaise pour jouer. 

- original de votre preuve d’achat, 

- vos coordonnées completes, 

- la signature de vos parents si vous étes mineur, 

a l’adresse suivante : CAMEX - Grand Jeu Concours - C3 Racing - BP 78 - 77482 PROVINS Cedex. 

Les 5 meilleurs temps seront sélectionnés pour participer a la finale qui déterminera le grand gagnant de la voiture. Cette jour- 
née, au cours de laquelle les 5 finalistes s'affronteront sur ce méme circuit, se déroulera sur Lyon aux frais d’Infogrames. 
Le vainqueur repartira au volant de la MX5, frais d'immatriculation, d’assurance et de vignette non compris. Le concours est 
ouvert a toute personne demeurant en France métropolitaine, Corse comprise, a l’exclusion du personnel des sociétés organi- 
satrices, des journalistes et pigistes et des employés des sociétés d’édition et de distribution de jeux vidéo. 

Le reglernent complet est déposé chez Maitre Cataldo, huissier de justice a Lyon, || peut étre dernandé sur simple demande écrite a Infograrnes France, 


Les Coteaux de Saone 4, rue des Draperies Batiment E, 69532 Saint-Cyr-au-Mont-d'Or Cedex, Conformement a {a loi Informatique et Liberté du 06/01/76 
vous disposez d'un droit d'acces et de rectification pour toute information vous concernant, vous pouvez vous opposer a leur utilisation en écrivant a cette adresse 
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-lancement de la console Dream 
égende de Zeld: Ss 
“Dre 9osons les tests one de! le nouvelle be cane de Sega Cia 








bad 


Test complet de la toute derniére 
console de Sega, la Dreamcast. 


Zelda arrive sur Nintendo 64, 
Le meilleur jeu du siécle est enfin la ! 











MEGA HIT 


(BOT SN Les Méga Hits sont des 
= ‘N jeux que Gonsoles+ a 
; classé parmi les 
i | ay meilleurs du moment. 
4 5 . Ce sont des achats 
sirs. 











Retour du Top/Flop dans Consoles+ ! Apres 
ses longues années au placard, il est bon de 
retrouver cette rubrique qui nous plaisait tant. 
Mais cette fois-ci, c’est a vous de jouer : nous 
avons besoin de vous pour établir le 
classement de vos cing jeux préférés (Top), 
de vos cing jeux les plus attendus (Most 
Wanted) et bien évidemment des cinq jeux 
que vous pensez étre les moins réussis (Flop). 
Pour nous faire parvenir votre classement, 
utilisez le Minitel et tapez le 3615 TCPLUS 
(2,23 F/min). Rendez-vous des ce mois-ci 
dans les News pour les résultats des votes 
du mois dernier. 
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Suite et fin de notre 
série “Meétier : 
détective privé”. 





Burnos découvre enfin la 
triste vérité. 
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L’actualité du Japon ce 
mois-ci est fait la part belle 
aux jeux Dreamcast. 

Sans oublier FFVIII (PS) 

et un inattendu Mario 

sur Nintendo 64, 


REMERCIEMENTS. 





Le quatrieme épisode de la série 


de beaux jours devant elle. 
Fil ‘e665 
Lin's t "e+ s 


aia'am 
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TIMELIMITO 


Akuji The Heartless 
sur Playstation. Rites 

vaudou et magie noire 
au rendez-vous. 


> 44 


1999 démarre sur les 
chapeaux de roue ! Les 
résultats des meilleurs 
ventes de jeux en France et 
en Europe, le film “Final 
Fantasy” et l’actualité des 
mangas. 


cD 54 


Consoles+ vous dit tout et le 
reste sur les prochains titres 
de Psygnosis et de Eidos. 

L’année 99 s’annonce riche. 








Ridge Racer est d'une rare beauté et 
monire que la Playstation a encore < 





‘A ADGG, BEST GAMES, ESPACE 3, GAME PARTNER, GAME STATION, MICROMANIA, 
POWER GAMES, RED SUN, SATELLITE, SCORE GAMES, SUNRISE et VIDEO STORY, 3 


MetaCreations pour ses logiciels de création graphique, Super Goo, Kai's Photo Soap, 
Bryce 3D, Ray Dream 3D, Eye Candy et KPT 3, ainsi qu’a I’éditeur Macromedia, Salut ESS 
a Eliotrop s, Daniéle et David (les trois mousquetaires de la distribution). 

grand merci a Fire International et a Société Web. 













Virtua Fighter 31 

approche tres 
arcade, Le jeu p 
console de Segz 















La nouvelle con 
passée au cribl 
rédaction. Simp 
ou réelle révolut 


Zelda (N64), len 
siécle, enfin test 
Retrouvez aussi 
4 (PS), Virtua Fic 
Vampire Savior | 
Akuji (PS) et biel 
encore... 
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station. Rites ti : A GAGNER .: 1 Playstation, 
he TONS ‘ : des jeux et des montres ODT 





POUR JOUER: 36ISTEPLUS’ 
OU 08 36 68 II 41° 


POUR DECOUVRIR LE MYSTERE 
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| ( Virtua Fighter 3 tb sur Dreamcast se Ess So Skate Te pe CHIEN, DE LOUP OU SIBERIEN... 
rapproche tres pres de la version iL SAURA Mines ats UTILE | 


arcade. Le jeu phare de la nouvelle 
console de Sega va vous retourner ! *2.93 F/mn 
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oue ! Les passée au crible dela 1999 sur de bonnes réso- SUR MINITEL 
neilleurs rédaction. Simple évolution lutions : il arréte le Balistos et Switch s’occupe de vous 
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Missaire. 
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) épisode de la trilogie 

= Burnos. Le détective 
va-t-il enfin pincer le coupable ? 
Latourlout a-t-il vraiment une 
montre en or ? George Lucas en 
personne, apres avoir lu les trois 
épisodes, a téléphoneé ala 
rédaction afin d’adapter sur 
grand écran cette fabuleuse 
saga. L’accord a été signe, les 
premieres figurines sont 
attendues sur les étals en 2012. 
Envoyez vos chéques (en blanc 
et signés) de précommande et 
de réservation a l’adresse que 
vous connaissez. S 


http://www. 
indic.com, c’est 
gravé dans ma 
mémoire. 





















Regardez, Burnos. Un site 
Internet vient d’étre ouvert 
par un inconnu. Notez 
Vadresse et prenez un poste 
libre. Ga grouille d’indices 
importants ! 










a\/ Et que ga 
saute, a dit 
le patron ! 














Burnos, 
Jai quelque 
| chose a vous 
annoncer... 














Pas de prot 
cétait un ven 
tenais a vous. 
le nom du met 
Dechva 








a 
Je me marre 
d‘avance ! 









votre 
braguette est 
ouverte ! 





Pas du tout, ma 
braguette est grise 

comme mon 
pantalon! | 






Au fait, Burnos, 
vous en voulez 
une bonne ? 






















Burnos ! Vous 
avez le zgheg 
a lair! 


Silence, Burnos 
jes médecins légiste 
‘nels : Dechval est a 
it naturelle! |( étai 
? de bain en train d 

: lune Pomme. Lourde 
nrhumé, ila étern 
4) Moment ou il croq 

5a pomme... 






Allez ! 
Au boulot 
Burnos, et que 
¢a saute | 
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Merde, 
c’est quoi déja 
Vadresse du 
site? 









apoil.com > 
www.brouttela. 
com ? 





http://www. 
indic.com, c’est 
gravé dans ma 
mémoire. 





























www. 







yt que ¢a 4 
saute, adit tfi.fr 2 Ah 
le patron ! merde ! : 


Bon, allez, 
[vais chercher 
Vinformaticien, lui 
pourra m’aider ! 















Mais, lachez- 
moi jeune 
homme ! 











Allez, Coche- 
truc-muche ! 
. Au boulot ! 























10 Print 
“A Vaide !”; 
20 Goto Io 








Peek &ACo3, 
GAE 







Burnos, 
jai quelque 
chose a vous 
annoncer... 
















Désolé ! Je ne 
voulais pas jeter 
Coche-bidule par 
la fenétre. C’est un 
accident... 







Pas de probleme, 
cétait un vendu PC. Je 
tenais a vous annoncer 
le nom du meurtrier de 
Dechval... 







Pas du tout, ma 
braguette est grise 
comme mon 
pantalon ! 
























Chanmaille, 
le truc ! Dans le rectum ? 
Je pensais que c’était 
dans le cul... Encore une 
affaire classée, grace 
a moi. 


Cloche-pied n’avait 
plus qu’une seule 
jambe! 
























Silence, Burnos ! 
_ es médecins légistes sont 
nels : Dechval est décédé de 
i naturelle ! Il était dans sa 
de bain en train de manger 
ine pomme. Lourdement 
enrhumé, ila éternué au 
moment od il croquait 
sa pomme... 













...Un appel d’air, 
cest un sale concours de 
circonstance... Toujours est-il que 
la pomme s’est coincée au fond du 
larynx et que sa téte s’est retrouvée 
propulsée vers larriére... pour pénétrer 
avec force dans le rectum... 
Voila, vous savez tout. 
Laffaire est close. 





































GEV eC ninsteyatt 
apres des années d’un 
développement mara- 


thon: Pour la premiere fois, la 
presse japonaise s'est empres- 
see de le recompenser d'un 
100% triomphal et un deluge 
d’éloges. Les Americains y sont 
allés de leur “jeu du siecle”. 


Un jeu pour 
les vieux > 


Pour la premiére fois, la moyen- 
ne d’age des premiers acheteurs 
a augmente avec le deplacement 
en masse des otakus, 
_Lés enfants Staient res, malgre : 









de vendre pres de 5 millions de 
Zelda 64 dans le monde diici ala 
fin de l'année. Alors sortie 

fatee ? Pas vraiment. L’effet 
Zelda est prévu pour s'inscrire 
dans la durée. Le jeu se vendra 
sur plusieurs mois dopant, selon 
les magasins, les ventes de la 
console, tout en attirant les 
joueurs adultes et les otakus 


{a revanche 
de Sega... 


Cette fois, ca y est ! La Dream- 
cast est sortie. Certes, ce fut 
dans la douleur (voir les News), 
mais c’est fait. Suite au 
Cafouillage de Nec, son 
fournisseur en processeurs 
graphiques PowerVR, Sega.n’a 
pu aligner que 150 000 machines 
u lieu des 300 000 prévues. 
en faible, face a la demande. 
ja) ole Uclfolilesys real efo)an] oltelellliseeli 
008 commandes | Ne restaient 


eues Bick modestes, (ciel 

S ir avec la sortie de Pokemon 
_ Stadium et sa marée d’enfants. 

_ Cependant, le jeu est arrive 
_ fapidement en rupture de stock 
~eelasstareunleleeeleuante(efiiiisy 
ll est vrai que Nintendo n’avait 
pas sorti la grosse artillerie 
(360 000 cartouches seulement). 
Mario met le paquet aux USA et 
en Europe, avec plus de 
2,5 millions d’exemplaires pour 
les Etats-Unis, Nintendo prévoit 
























yupture 
fasins 


















: TITRE: 


O12: 




























les 300 000 unites initiales 
auraient trouve preneur si elles 





avaient été disponibles. Le ania 23/125 
redémarrage des chainesde == |) 0. 23/12: 
OMeAdeKaMeliessuicias | Wi oPkyAble 
Sega de fournirrapidementles (| 0 23/12: 
magasins en Dreamcast : ) 0 14/01 : 

500 000 unites fin 98 et un if 014/01: EB 
million en mars 99. 


|) o Janvier : 
De plus, Sonicachangéson |) 
mode de distribution en langant | | 
sa console simultanément dans _ | 
les réseaux de 5 000 magasins 
de proximité (ouverts 24 h/24, 
7 jours/7) quadrillant le pays 
dans sa totalité. 


fe triomphe de 
Virtua Fighter 3tb 


La plupart des acheteurs étaient 
des otakus (une habitude a 
CaeColVeMETilercunt=inime(=mexo)aiste)|-) 5 
qui en ont profité pour se jeter 
sur Virtua Fighter 3tb (environ 
150 000 exemplaires vendus, un | 
Par console achetée !). Le grand | | 
public préférant, quant a lui, 
différer son achat. | 
(MEIN Claret esxeyaleme (oie convain- |= 
cre sur la durée. Ce'ne sera a 
possible que par des sorties == 
réguliéres de titres originaux, as * fe 
qualité et diversifiés. pees 
La prochaine livraison de 
Dreamcast et l’affluence de jeux? 
Co l=\V/ cel (eya) wel e) Xe) Xela (=) premiers — / 
éléments de repeliegs : 
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changé son 


tion en langant | 


tanément dans 
000 magasins 
jerts 24 h/24, 
Fetal (eM of WAS) 


12 de 
iter stb 


sheteurs étaient 
habitude a 

1) Wo (= Mero) atsX0)|=) Fi 

: pour se jeter 
-3tb (environ 


ires vendus, un | 


tée !). Le grand 
quant a lui, 

t. 
> doit convain- 
Ce ne Sera 
des sorties 





Incoming DC (Rage/Imagineer) 
Seventh Cross (NEC-HE) 
Sonic Adventure (Sega) 

LE\V{o) VitCoynMcsitlale] nie en<) B)) 
Tetris 4D (BPS) 

piste WatliNvaral csistef=)) 

Blue Stinger (Climax Graphics) 
Climax Landers (Climax/RPG 











* Les Japonais aiment initier les 
modes. Ils se sont derniérement 
découvert une admiration pour 
les anciens pays communistes 

| de l’Europe de l'Est. Ah, les joies 
__ des queues interminables ! En 
France, on a la Poste. 











timo, Sega se heurte 
) a des difficultés pour 
obtenir les licences. 
Si l’éditeur les possedent 
toutes en arcade - ol niveau 
concurrence c’est plutot le 
désert -, sur console, c’est 
Vinverse et nombre d’éditeurs 
se sont deja procurés les 
autorisations (parfois exclu- 


__ sives) des constructeurs 


pas du tout satisfait de la 


“automobiles. Ajoutez a cela le 
fait que certaines marques 
préferent mettre en valeur un 
modeéle particulier plutot qu'un 

autre, et vous comprendrez 
que Sega doit résoudre un 
veritable casse-teéte. 
Secundo, des difficultés tech- 
niques, liées ala gestion du 


Sega/i4 janvier | 
tartan 





volant et de son option Force 


[{exe(o] of=(e4 eagevtcl ae (21 nim (=Me(2)\ (=) (0) obs 


pement du titre. Car l’AM12, 
qui supervise l’exécution du 
projet sans en étre chargé - il 
ne dispose pas d’effectifs 
suffisants pour réaliser la 
conversion lui-méme - n’est 
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jouabilité. Programme par les 
équipes internes du départe-: 
ment console de Sega), ce jeu 
ést al’origine un titre arcade 
de ’AM12, et lequel reste tres 
exigeant quant a la qualité de 
son bébé. Or, la version finie, 
qui aurait di sortir le 

27 novembre, n’était pas du 
tout du goit du géniteur. 
Conséquence, l’équipe Sega a 
(elt pi¢=Wfe} erst Meso) °) (= 

Bonne nouvelle toutefois : le 
développement de Star Wars 
Arcade étant termine, ’AM12 
va se consacrer totalement au 
ColWielali mole metere Wa tll Nar 
Mizuguchi aurait méme été 
frappelé pour terminer le jeu au 
plus vite. Patience donc... 
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Il deviendra votre 
pire ennemi... 





“Final Fantasy, the Movie”, 
est prévu pour le printemps 99 
chez Columbia Pictures (Sony). 


Les attaques de type Gl sont le 
veritable plus esthétique du jeu 
face a ses concurrents. 
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Non, ce n’est pas 
Casilevania. Page 
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ssu des studios qui impressionnante. Tout est en aussi bien des a ee 

ont créé Landstalker temps réel : effets spéciaux, scénes en extérieur Py a 

(Megadrive), Dark lumiére, etc., et on note des qu’en intérieur Bic] eT oe 

rm), et. on sources de lumiére a la fois (donjon et piéces). eld yg Wie 
différentes et simultanées. De plus, les donjons — =e Les comt 
(naturelles et artificielles). possédent une structure recevoir un item, ou tout autre Bupanete cla 
Coté scénario, votre Equipe est —_aléatoire qui change a chaque élément nécessaire a la suite 
le plus souvent composée de nouvelle partie. de l’aventure. On voit enfin une 
trois persos, auxquels peuvent _—_ L’histoire est encore tenue utiliteé au VMS de Sega: Le jeu 
6tre ralliés certains ennemis. _— secréte, mais on devrait y est développé en 30 images 
Apparemment, il sera\possible trouver des éléments dans la par seconde, mais Climax veut 
de gérer plusieurs équipes au _lignée de Landstalker : inclure des phases en 60. 
fil de l'aventure. Vous évoluez énigmes, puzzles, événements Peu a peu le projet prend 
dans un monde tres vaste et variés, etc. Sachez que la forme et laisse entrevoir un 
détaillé (un systeme de radar plupart des énigmes se titre fort pour le début 99 et un 
vous permet d’étre informé en résoudront par le biais duVMS. _fauteur de troubles dans le 
permanence sur l’environne- ll faudra en effet charger le jeu conflit déja apre des RPG. 
Est immenses ment), dans lequel se déroulent sur le VMS et le finir pour 
de la machine. Ta 168 gnnemis ou 
ae | @ HP. 2/9999 997 995A on peut am a eviter 
dans FFVIII, on se dit WHS 6p sal ear oy Ss 






le méme ee Gets 






999 
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Tapez votre téte contre le 
. Ey : mur et tout ira bien ! 
| Les combats se déroulent de : aE 
| maniere classique, en face a face 
et par tour. 


a ee 
(=== 














Rencontre au detour d’un donjon... 


A chaque tour, on fait son 
choix tactique. 


Le radar indique vos 
positions en permanence. 


; Certains monstres sont 
| basés sur un élément. 


(eau bouge et ruisselle. Aaarrggghhh! ) 
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yi \ ertains d’entre vous 
i se souviennent peut- 
— étre du Wolfteam qui 


avait animé les premieres 
heures du Mega-CD avec plus 
ou moins de bonheur... 
Depuis, soutenu par Nihon 
Telenet, le Wolfteam s'est 
remis.au travail, et nous 
propose, avec Cybernetic 
Empire, un jeu intéressant a 
plus d’un titre. L’argument est 
plutot banal : vous incarnez un 
commando chargé de 
démanteler, dans un futur 
proche, une organisation 
terroriste. Vous vous déplacez 
librement dans un monde en 





PLAYSTATION 


( Wolfteam/Mars 99) 





8D avec une majorite de 
scénes d’intérieur. Vous 
rencontrez d’autres membres 
du commando au fil du 
scénario, On commande son 
perso a l’aide des deux 
joysticks analogiques du Dual 
Shock. Celui de gauche 
commande le déplacement 
ainsi que la vue sur un plan 
horizontal. Celui de droite gére 


la vue de maniere verticale. 
Vous pouvez effectuer des 
Sauts, mais vous disposez 
d'une option bien plus 
intéressante ; une sorte'de 
“pod” énergétique que vous 
balancez sur les murs ou au 
plafond. Vous créez ainsi un 
arc d’énergie qui vous 
transporte, vous permet de 
franchir un gouffre ou passer 
au-dessus d’un mur en vous 
suspendant au plafond. Bref, 
les possibilités sont ne 
manquent pas. Enfin, on peut, 


par endroits, changer de perso. 


Pourvu que la réalisation soit a 
la hauteur des innovations ! 











Vous étes tout maigre et, : 
en plus, vous étes mal... 
a a er cp 
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( Une trousse de secours, vite! 
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La profondeur de 
“champ est étendue. 
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‘La partie exploration nécessite \ 
un bon sens de observation. 









Comme dhabitude, 

¢a blaste dans les hangars... E 
FS 
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Depuis que Samurai Spirits est passe a Ia 3D, 
cCest au tour de la serie des Cast Blade 
de reprendre le flambeau de ia baston 2D 


sur Neo Geo. Voici le second volet... 


omme la 
Cexo}U CU pal=) 
lexige 
dans le cas des 
suites, on va com- 
mencer par dresser la liste des 
innovations. 
Tout d’abord, on note quatre 
nouveaux combattants préts a 
(Tale [=fefob(e | ¢=¥- ered (=iMe (ob Y4c) 
persos du premier volet, boss 


js ol ) 
(e SNK-Fin 98 } 


compris. En parlant de boss, 
ce second épisode devrait en 
révéler des inédits encore plus 
vicieux... Last Blade 2 introduit 
un jeu aérien plus prononcé 
avec une multitude de coups 
ainsi qu’un Guard Cancel. 
Toujours dans ce domaine, on 
peut se rétablir sur ses pieds 
aprés avoir regu un coup dans 
les airs. De méme, les Combos 
ont été revus pour relancer 
lintérét. Pour répondre aux 
attentes des joueurs brutaux, 
le Dash Attack sera plus ou 
moins destructeur suivant le 
type de combattants, lesquels 
seront capables d’attaques ou 
de Combos hyper rapides. 
Avant l’affrontement, on choisit 


une ligne générale pour son 
combattant : force ou tech- 
nique. Dans le premier cas, le 
combattant posséde un 
arsenal puissant qui transperce 
la garde de l’adversaire. Dans 
le deuxiéme, il dispose 

d’une panoplie offen- 

sive et défensive tres 


‘étendue qui lui permet- 


tra de se sortir des 

situations les plus peril- 
leuses ou d’enchainer des 
Combos redoutables. 
Techniquement, SNK maitrise 
parfaitement la Neo Geo, donc 
aucune (mauvaise) surprise de 
ce cdté-la, Last Blade 2 
s’annonce comme le digne 
successeur de KoF’98. 














Mukuro 
(mort-vivant) 


Takane Hibiki 
’ (17, ans) 
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résenté comme un 

RPG 3D, Project 

Berkley constitue 
V'événement majeur de Sega 
pour les mois a venir ! Jamais 
Sega n’a investi autant 
d'argent dans un jeu. 
On devrait retrouver de vieilles 
connaissances rencontrées 
dans Vitua Fighter 3, d’ou 
appellation VF RPG. 
Dans la démo que nous avons 
pu voir, on découvre une his- 
toire qui met en scene deux 
personnages : un jeune 
homme, qui serait Akira, et une 
jeune femme, qui pourrait étre 
sa sceur (certains supputent 
qu'il s’agirait de Pai). On ren- 
contre aussi le pére du 
présumé Akira, qui trouve la 
mort dans un accident impli- 
quant la jeune femme — cette 
derniére a aussi un lien avec un 
homme qui pourrait étre Lau -, 
ainsi qu’un vieil ermite 
(Shun ?). Pour le moment, le 
président de l’AM2 nous offre 
de découvrir des personnages 


Congtemps annonce comme un Virtua 
Fighter BPG, Project Berkley q enfin 
trouve son nom de code : Shenmu. Yu 
Suzuki, son createur, nous livre un titre 
Gi forte inspiration sino-fantastique. 


Les pre 













et des séquences en images 
de synthése, histoire de mettre 
en appétit en attendant la pré- 
sentation officielle, prévue pour 
le 20 décembre prochain a 
Yokohama (oli se trouve le 
China Town japonais). 

Selon la rumeur, la démo ini- 
tiale de la Dreamcast, avec la 
tour et le village insulaire, 

serait tirée du jeu. Ce qui est 
certain, c’est que, pour le X 
moment, Yu Suzuki, qui veut a 
mettre l’'accent sur l’environ- 
nement et sa perception (visuel 
et son), présente son jeu com- 
me une nouvelle voie dans le 
monde du RPG. Du reste, ila 
baptisé ce nouveau genre: 
FREE (Full Reactive Eyes 
Entertainment) sans fournir 
plus d’explications. Shenmu 
serait en 3D temps réel libre 
pour les persos et les décors, 
EW even ero) ualire tare (=cyr- late llele (e |) [=o 
Quant aux combats, on les dit 
proches de VF3 mais sans 
pouvoir le vérifier... Vivement 
le 20 décembre, donc. 











IMAITRE 
SUZUKI 


Yu Suzuki est la figure emblé- 
matique du péle arcade de Sega. 
Créateur attitré de Sega depuis 
le début des années 80, il est 
aujourd’hui a la téte de l'AM2 
(200 personnes). On lui doit des 
titres tels que Space Harrier, 
Power Drift (le premier jeu de 
course en 3D), la série Virtua 
Fighter, Virtua Racing et bien 
d’autres. A noter qu’une inter- 
view du maitre (en japonais) est 
disponible sur le second CD 
offert avec VF3 tb, avec une 
qualité d’image excellente, 


Ja teannicsc erent 
célébre avec des titres 
légendaires, 
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la maniere d'un Rebel 
Assault, Star Wars 
Arcade est un shoot 
8D qui va vous transporter dans 
les séquences les plus célébres 
(ole Uigllofe][ne(-Mei-ve)ce (=u WU rer-tom 
Le jeu se découpe en trois 
stages de base plus un 
quatriéme qui sert de bonus. 
Chacun comporte divers 
passages aux plaisirs variés. On 
trouve ainsi Yavin (attaque de 
lEtoile noire), Hoth (combat a 
bord d’un Snow Speeder puis a 
fo)(c\e fo Fetatcy [=U oy-tsi-) fu =e (0) ¢ 
(course folle sur Speeder puis a 
pied au coté des Ewokes) enfin 
le stage secret, Endor 2 (attaque 
de la seconde Etoile noire). On 
ne dispose que d’une faible 
marge de manceuvre dans les 
phases de vol (droite, gauche, 
haut, bas). Par moments, il faut 
sauver ses alliés de l’ennemi et 
un systeme basé sur la Force 
adapte la difficulté du jeu en 
temps réel. Ce qui veut 


za) | dire, par exemple, quien 


| touchant les vétres par 
mégarde, vous passez peu 
(| a peu du cété obscur: le 
viseur s'agrandit, mais 

| votre bouclier s’affaiblit. En 
détruisant un maximum 
d’ennemis, vous repassez 
du bon cété de la Force et 
vous amassez des points ; 





derniers 
vous donnent 
la possibilité de 
déclencher une option 

d’aide (un gros bouton sur la 
borne se met a clignoter et des 
alliés viennent vous préter main- 
forte pendant un court instant). 
Et puis, une jauge mesure la 
surchauffe des lasers, Malades 
dela gachette, vous étes 

avertis ! Techniquement, le jeu, 
qui tourne sur une carte Model 3 
evolution 2, fait honneur aux 
films. On a droit a d’incroyables 
scénes cinématiques en 3D 
temps réel lors des 
introductions de niveau ou 
pendant les transitions entre 
deux phases de jeu. Quand des; 
lasers atteignent un ennemi, leur 
éclat se reflétent sur les 

Foxe) \VZeoyatsssMo(=M K=vale aM (cele | olULES) 
en temps réel). La qualité de la 
3D, des textures et de 
animation est tout simplement 
grandiose ! Coté son, on trouve 














les themes classiques de “Star 
Wars’ et l’AM12 a méme pense 
a inclure des digitalisations 
vocales originales ! Du grand 
spectacle. Enfin, ‘AM a 


, également prévu des duels 


* bonus : entre deux niveaux, on 
accéde a un combat au sabre- 
HFeTei=VexoLo)g] eM alow ite [Ulceer=)(=10) (2) 
CofE Witdl (ofo (=H (={o) oF- HAc=(ol0)9 al 
faut alors retourner un tir. ou 
parer un coup de l’ennemi mais. 
Pour vous aider, le jeu vous 
informe d’avance de la 
(oligeYeu tCe)a Ko [= r= e44(0) a}r=(0 Nic] ec= 
La borne posséde un léger 
mouvement horizontal pour 
reproduire les choc des tirs 
ennemis. Titre orienté “Light 
User’, il peut paraitre un'peu 
léger (comme Rebel Assault en 
son temps), mais permet 
d'entrevoir ce que donnerait 
une version 3D libre sur 
Dreamcast. Et pourquoi pas ? 



































La qualité des 
scénes 
cinématiques 
est telle qu'on a 
du mal a croire 
que le tout est 
en 3D temps 
réel et non tiré 
des films. 
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3 de “Star 
me pensé 


ations ; voke 5 sortent de parto ( @ amiz/Début 99 | 
Tieletare| ; ; i PE 2) 


duels 

veaux, on 

au sabre- 

e célebre } 
ador). Il 

n tir ou 

nemi mais. 

U VOUS: 














Pas de film mais de la 3D temps réel! 
Détruisez ces structures avant que... 
avant que la Force ne vous abandonne ! 































> un peu 
Assault en 
rmet 
onnerait 
sur 

juoi pas ? 





(GOreess) * 






—— Le Model 3 
GuRCESS) SS——2] fait honneur a 
a l'ceuvre | 

de Lucas ! 


Vous venez de 
retourner le tir 
de Boba Fett ! 
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») l'évidence, dans 
certains cas, la 3D 
——” pose plus de 
fo}co)o){=snutessHe |S K=\l eM aie=| 9) efe)a (=) 
d’améliorations. Concernant 
Dracula 64 (Castlevania chez 
CnolUTS) ents) 01a of= 0 ker: 

AVfo}iF MUM titceme=lel0||=1Up emo[cy 
légende peut-on dire, qui se 
prétait parfaitement a la 2D (tout 
comme Ghost'n Goblins de 
Capcom), mais pour lequel le 
passage a la 3D se fait dans la 
douleur. A tel point que Konami 
avouait méme, il y a quelque 
temps, ne plus trop savoir 
comment's’y prendre... 

Du jeu/de plates-formes/action 
mythique, Dracula mute vers 
une sorte de Goemon 64. 





[NINTENDO 64, ) 


Konami/Début 99 ) 





La sobriété des graphismes 3D 
et des effets ne permet pas de 
retrouver l’'ambiance magique 
de ses ainés. L’éditeur est 
d’autant plus embété que Zelda 
est sorti en plagant la barre a 
des milliards d’années-lumiére ! 
Glups... Les nouveaux joueurs y 
trouveront un titre d’action de 





wk 


Shhuniver 














plus. Les anciens, dans I’état 
actuel des choses, ont des 
chances d’étre décus (cela 
devrait bien str s’améliorer). 
Dracula 64 offre désormais de 
multiples persos et une aventure 
se déroulant dans un monde 3D 
libre : on combat une horde de 
revenants, on doit franchir.des 
phases plates-formes délicates 
et résoudre quelques énigmes 
vicieuses. Pour ceux qui ne 
connaissent pas la saga Castle- 
vania, nous vous conseillons 
vivement Dracula X sur Nec 
Duo, Super Nintendo ou 
Playstation. La patience reste 
done al’ordre du jour... 


Be id. 


& 
f Un boss vraiment 3 
\ géant! 
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> qui 
ne dit rien qui vaille... 
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: Ae ASS rae 
_¢ Vous pouvez choisir ' 
‘votre perso dés le début.’ 
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Ge boss engendre 
des petits | 








Flight shooting 


Voici le premier titre Konami sur Dreamcast. On attendait 
Castlevania, Goemon ou une simultation de baseball. 
Eh bien non ! On aura droit a des auions de combat... 


ntitulé provisoirement 
| leiltelalgrs)areloy i iale ot=) 

titre signé Konami est 
une sorte de clone de Ace 
Coxon) oF= 1 (\ Felnalexe) pl Wo (210) 
s’articule autour de missions 
qui se déroulent dans des 
décors 3D assez vastes et on 
retrouve tous les types de 
terrain (désert, mer, ville...). La 
nature des objectifs est variée 
et on sera chargé tour a tour 
de missions d’escorte, de 
suprématie ou de défense 
aérienne, de bombardements, 
etc. Un mode Campagne est 


DREAMCAST CAST) 


(@ konami/Printemps) 


également présent. Pas moins 
de 30 appareils devraient étre 
inclus. Apparemment, comme 
(oFepsw Nex-m C70) 11) of- temo) 9] 
Elelei-Jol-1¢-We- We -WalelU\V{cx-lb.4 
avions au fil des victoires. 
Quitre le fait que la qualité de la 
modélisation et la finesse des 
textures laissent le titre de 
Namco a des années-lumiére, 


c’est surtout la complexité des 
décors qui rend l’ensemble 
bien plus réaliste (on peut en 
plus les voir a perte de vue), 
Ainsi, la ville posséde une 
multitude de batiments, et 
slalomer entre les tours est un 
vrai régal. Enfin, les effets 
spéciaux sont réussis tout 
comme les modeles en vol. 
L’action est classique, on se 
bat a coups de canon et de 
missiles. On devrait aussi avoir 
droit a la voix du copilote, 
histoire de se mettre dans 
ambiance. On espére tout de 
méme d’autres innovations. Au 
titre des surprises, il devrait 
étre possible de piloter un 
hélicoptére. Enfin, les 
commandes seront gérées par 
le joystick analogique. 
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Le Mig-21 fut le fer de 
lance du tiers-monde. 











Comme il fallait s’y attendre, le | 

jeu devrait proposer les deux 

vues classiques habituelles : | 

extérieure arriére et intérieure 
depuis le cockpit. 


F oe ery 





- ; ry 
Les moments de la journée, — re 
seront-ils gérés ? tise Ky 




















Cocorico ! Il ya méme 
un Rafale ! 


oe La cabine et le pilote 
a sont modélisés. 



















































3 : Py 
Le Su-34, I'un des 
meilleurs avions actuels ! 
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ge \ Mario All Star- 
9) Smash Brothers n‘est 
—— autre qu'un jeu de 


baston. Non, vous ne révez 
pas ! Avec, au programme de 
ce show exceptionnel, les plus 
grandes stars du monde 
Nintendo. Imaginez-les toutes 
réunies sur un ring 3D ! Vous:en 
choisissez une et vous éjectez 
tous vos adversairesa la force 
de vos petits poings. Si 
inverse se produit, vous 
pourrez revenir sur l’aire de 
combat a la condition de ne 
pas dépasser la limite de 
temps imparti. Le gagnant est 
celui qui aura su balancer le 
plus d’adversaires au-dela du 
ring, tout en limitant la casse. 
7 Mel n¥-o[U(-Wero}t| oPMUTAT=M EW e (=e (=) 
dommage se remplit : quand 
on s’affaiblit, les attaques 
ennemies deviennent plus 
dévastatrices. A un certain 


stade, on peut méme se retrou- 
ver propulsé dans les 

étoiles par un coup bien placé 
(Game Over) ! Les stages 
comportent pas mal de reliefs 
et autres plates-formes, et 
aire de combat recele des 
bonus (Fire Flower, Maxim 
Tomato, ete:) qui permettent de 
regagner de la vie ou d’accéder 
a des super-attaques. En cas 
d’égalité au terme de la limite 
de temps, la jauge passe a 

300 % de dommage : le 


premier qui frappe est assuré 
de la victoire. En plus du mode 
Multijoueur (2 a 4), le jeu offre 
un mode solitaire sous la forme 
d’un RPG. On efface les adver- 
Saires un a Un jusqu’au boss 
Lilaye\an Colle ice lolaren Un marelUnY=r210) 
Mario qui, comme Mario Party, 
se base sur le theme du multi- 
joueur. Cependant, ce titre 
ESToTpteMn liareciave (oN ini (xeYe (Ola oLeL0 1g 
la premiere fois deux célébres 
figures de l’éditeur : Kirby et 
Metroids. Doit-on y voir un 
signe ? Il faut croire que oui 
selon la 
rumeur... 


Saas © 


>) D. KONG | LINK: pe f 
rt aa 


KIRBY mS 


See 
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st assure 
s du mode 
jeu offre 
us la forme 
‘les adver- 
au boss 
jouveau 
lario Party, 
> du multi- 
>é titre 
duit pour 
x célebres 
Kirby et 
voir un 
que oui 
elon la 


UMEUF... 
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asé sur le monde de 

The House of the 

Dead, Zombie Zone 
est une sorte de clone de Die 
inelco WN cer=(olen (Van (UW ANNA) 8 
On déambule dans des décors 
3D avec une perspective 
globalement isomeétrique et le 
jeu est ponctué de sequences 


cinématiques en 3D temps réel. 


‘Comme dans Die Hard Arcade, 
on trouve une foule d’objets, 
armes et bonus en détruisant 
les décors. II faut aussi sauver 
les civils menacés par des 
hordes de monstres en tout 
genre sans trainer, car les 
stages sont limités en temps. 





La téte du zombie explose ! 


Malgré la beauté des graphis- 
mes et des effets, il faut recon- 
haitre que le jeu reste un peu 
trop classique :'on se déplace 
et on massacre, bref pas de 
quoi s'emballer. Mais avouons 
que l’AM1 a bien étudié les 
E\euitesu ooo ai cole gall (eve lace [olsi=Wo <1 
plaisir sadique aux joueurs — 
vous apprécierez l’espece de 
perceuse taille XXL qui fait des 
grands trous dans les zombies 
quand elle ne les réduit pas en 
purée ! Hé! Hé ! On peut méme 
achever un ennemi au sol. Bien 
sir, c’est 4 deux que l'aventure 
prend tout son sens. En résu- 


mé, voila un jeu qui serait tres 
sympa sur Dreamcast mais, 
pour l’arcade, on en aurait 
voulu plus. Zombie Zone ne 
pousse pas suffisamment 

la Naomi dans ses 
retranchements. 















Vous avez | 
propres. 





Le décor es 
texture 


La Naomi p 
rendu conv 
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Vous avez le choix entre plusieurs personnages possedant leurs techniques 
propres. 









is enc nerore cise 
nics icasncaniasieatarnesitecnealte 


Stick Breghlig _ Rikiya 
Dokushima 























a 





9 A Yo! ko 
Vous adorerez jouer avec 
la perceuse.., 


REE, alert 


>= 






Le décor est en 3D 
texturée ! 


















© 
ARCA 
: (e Sega AMI/Fin 98 
Un coup dans La Se 
la téte, et hop ! = 


La Naomi permet un 
rendu convaincant. 





~ 
I 


















































. Ogre Battl 


Ce projet auance. En attendant le feu vert de 
Nintendo, Quest pouponne son bebe quant sa sortie 
* prevue entre decembre et janvier. 







omme ses grands meurt, il devient une sorte peuvent, dans certaines 






















C ) fréres, Ogre Battle 3 d’objet qui se présente sous conditions, constituer la 
P contient une ency- la forme d’un corps. Parfois, matiére premiére pour des 
(e}[o} of=fo feMexoln ny oll) CU acre) ] au terme d’une bataille, il se items secrets. Vous voila 
monde, son histoire et les transformera en zombie. prévenu de ‘ce qui vous 
personnages qui le peuplent. On peut aussi introduire une attend..Ce nouveau volet ne 
Certains pourraient croire que nouvelle classe de revenants faillit pas a la tradition de la 
c’est pour faire style. Erreur, en usant d’une magiespéciale série. Sa richesse en secrets 
car cette débauche de détails. ou en se rendant dans un lieu les plus divers lui procure une 
est riche en secrets et autres spécifique. Bref, vous ne espérance de vie particuliére- 
surprises qui permettent de serez pas au bout de vos ment longue. 


découvrir des persos, des surprises. Méme chose pour 
événements ou des classes les monstres. IIs 
bonus. Au sujet des événe- 
ments, une option permet de 
les rejouer. Ce qui se révéle 
AfeypaU1a|(-Welet-laleMeyanr- Weyl] e)|(-Well] 
mal compris un détail. Un 
tableau liste les personnages 
clés rencontrés au fil du 
scénario. Il explique égale- 
ment les relations entre eux. 
Outre cette mine d’informa- 
tions, Ogre Battle 3 dissimule 
des possibilités immenses 
dans son systeme de classe. 
En effet, quand un perso 










[NINTENDO 64 


(e Quest/Janvier? | 


Tenia gore 
dm SHUTS 
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EW o) alate ofel(cy 
innovation de ce jeu 
(o{-Mofe}sn] of=\urc] B) 
(premier jeu arcade de Square) 
consistait a présenter un 
niveau pourvu de reliefs 
complexes avec un systeme 
de déplacement libre (a 
360 degrés). Le jeu tournait sur 
le System 12 de Namco, et les 
commandes avaient recours a 
Panalogique. Sur Playstation, 
Square a déployé les grands 
moyens pour réaliser une 
conversion aussi fidéle que 
possible. Force est de 
constater que cette conversion 
dépasse celle de Tekken 3. 
~Pour le systeme de jeu 
reportez-vous aux numeros 70, 
74 et 75 de Consoles+. 
Square a inclus une montagne 


[PLAYSTATION ) 


® eauares 6 eee J 


de nouveautés pour relancer 
Vintérét. Ainsi, on trouve un 
mode RPG, dans lequel on suit 
un scénario dans des décors 


-. et il sait se servir 
de son épée ! 





en 3D. On trouve méme un 
ensemble de magasins ! On 
rencontre aussi des persos 
bonus (2 originaux, 5 de FFVIII). 
Et ce n’est pas tout. Comme 
pour Tekken 3, on a droit a une 
bonne dose de films en images 
de’synthése pour chaque 
combattant. Bref, Square tient 
sur Playstation un titre explosif 
qui était certainement inadapté 
en arcade. 


Clouds est I’un des 
nombreux persos cachés... 


Grace a vous 
questionnaire 
150 rue Galli 
Pour remplir 


1- Vous jouez aux j 


2- Vous jouez (plusi 
surconsole 1 


3- En moyenne, co 
heures sur c 


4- Indiquez quelle(s 
vous souhaitez ach 

















Playstation 
Nintendo 64 
Dreamcast 

Saturn 

Game Boy Couleur 
Game Boy classique 
Neo Geo Pocket 


Contrairementa Re 
Tekken, les décors : Autre 


sont en 3D. / ; | i 
— si 5- Pour votre PC, ave 
Ehrgeiz ne sortira pas en Europe. 
Raison officielle invoquée, l’équipe ne 
peut le convertir en 60 images par | 
: seconde en Pal... Raison probable, 
l'équipe travaille déja sur un autre 
projet, la remobiliser pour programmer 
une version Pal ne serait pas 
économiquement correct. Pffff... 


Lecteur Cédérom 
Modem 

Carte son 

Carte accélératrice 3D 
Imprimante 







6- Eies-vous connect 








7- Combien de jeux a 


—— a 8- Combien de jeux a 
= La plate-forme bouge : 


sans ralentirlejeu! J | 











9- Quel budget mens: 
surconsole: ....... 
10- Ou achetez-vous 

boutiques spécialisées 
vente par correspondai 
en grandes surfaces sp 
supermarchés, hypermi 
fayons spécialisés dé le 





11- Comment vous pre 
neufs 1 do 


12- Vous achetez des j 
Officielle 4 im| 


13- Quelles sont vos 3 
Jeu, un accessoire... ? 


les articles (previews, test: 
des magazines spécialis 
tes publicités dans les m 
les publicités a la télévisi 
les démos dans les bout 
eS conseils d'un ami 

es conseils d'un vendeu 
eS conseils d'une émiissi 
les infos sur I’ emballage 

une K7 vidéo de présent 
un CD de démo jouable 


A Indiquez vos 3 type: 
183 (in ez 1 en face 
deuxi et enfin 3 pou 


Baston LC] Ave 
Shoot-them- -up[_] Doo 
Beat-them-all [] Plat 
Tir LC sRpPc 
15- Quels sont actuelle 
Ente; 
Eng 

16- Vous 
En qe 

En 


attendez avec 





ogrammer 


me bouge 
ir le jeu! 








Grace a vous et a vos remarques, Consoles + s’améliore. Alors dites-nous ce que vous pensez de votre mag’ grace ace 
questionnaire. Une fois complété, renvoyez-le avant le 31 janvier 1999 a l'adresse suivante : Enquéte Lecteurs Consoles +; 
150 rue Galliéni, 92514 Boulogne Cedex. 10 gagnants d’un abonnement de un an a Consoles + seront tirés au sort. 

Pour remplir le questionnaire, entourez le chiffre qui correspond a votre réponse, comme ceci 


4- Vous jouez aux jeux vidéo depuis |’age de ans 


2- Vous jouez (plusieurs réponses possibles) 


surconsole 1 surPC ou Mac 2 enarcade 3 


3- En moyenne, combien d’heures par semaine jouez-vous ? 
heures sur console heures sur PC L1_] heures en arcade 


4- Indiquez quelle(s) machine(s) vous possédez actuellement et quelle(s) machine(s) 
vous souhaitez acheter. \ 


Je posséde Je souhaite acheter, 

(cadeaux de Noél 98 inclus) F 
Playstation E += il se : Eee. 
Nintendo 64 y 1 2 
Dreamcast 1 sad 
Saturn 1 a7 _ 
Game Boy Couleur a if = D: 
Game Boy classique oil 2 
Neo Geo Pocket i= 2 
PC 1 A 
Mac sine a 2 
Autre 1 ee) 


5- Pour votre PC, avez-vous déja ou souhaitez-vous acheter le matériel suivant? 








Je posséde Je souhaite acheter 
(cadeaux de Noél 98 inclus) 

Létteur Cédérom i = x DES 
Modem 1 2 
Carte son 1 25 
Carte accélératrice 3D 2 1 Z . 2 
Imprimante — _ 1 at: Ja 
6- Eies-vous connecté a Internet ? oui 1 non 2 
7- Combien de jeux avez-vous ? |__| jeux pour console |_Jjeux pour micro 
8- Combien de jeux achetez-vous par mois ? 

|__Jjeux pour console |__Jjeux pour micro 




















9- Quel budget mensuel consacrez-vous 4 l’achat de jeux vidéo ? 
surconsole: ... -franes SUPMICIO® 6 vie vec eee francs 





10- OU achetez-vous habituellement vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) 
boutiques spécialisées (ype Micromania, Score Games) aa ee ee 
vente par correspondance 

6h grandes surfaces spécialisées (type Fnac, Virgin, ToysAUS..) 

supermarchés, hypermarchés (Auchan, Carrefour, etc.) 

fayons spécialisés de la grande distribution (Conforama, Boulanger, Darly, ete) 





11- Comment vous procurez-vous vos jeux ? (plusieurs réponses possibles) 
neufs 1 d'occasion 2 enéchange 3 


12- Vous achetez des jeux en version (plusieurs réponses possibles) 
officielle 1 import (Japon, Etats-Unis) 2 


13- Quelles sont vos 3 sources d’information principales pour choisir ou acheter un 
jeu, un accessoire... ? 

= = Ese eee la 3° 

les articles (previews, tests, comparatifs... : See 
des magazines spécialisés 

les publicités dans les magazines 

les publicités a la télévision ou au cinéma 
les dérnos dans les boutiques 

les conseils d'un ami ~ a 
les conseils d'un vendeur 
les conseils d'une émission télé 
les infos sur l'emballage du jeu 
une K7 vidéo de présentation 
un CD de démo jouable 





NVONYONYYYNYNM ND 
0 CO 9 Co CO! Co Co 


14- Indiquez vos 3 types de jeux préférés dans Ia liste ci-dessous, en les classant de 
143 (inscrivez 1 eri face du jeu que vous aimez le plus, 2 pour celui que vous choisissez en 
deuxiéme, et enfin 3 pour celui que vous choisissez en troisieme). 




















































































































Baston Aventure-action 3D Stratégie Auto-moto 
Shoot-them-up Doom-like Simulation Foot 
Beat-them-all Plate-forme Réflexion (type tétris) Basket 

Tir RPG (jeux de réle) Snowboard 
15- Quels sont actuellement vos 3 jeux préférés? (citez 3 titres par ordre de préférence) 
Bae Bi cor wa went vimiareuyoneare atte EM imcsnlehns comintha mamas orm Mave aint 
BS scons cet cacaite hae eNOS ERIE ER Gn ORR eae ics Sa 


Enq; 


a ewer 


17- Depuis combien de temps lisez-vous Consoles + ? 


depuis moins de 6 mois 1 depuis 3 & 4 ans 4 
depuis 6 mois a 1 an 2 depuis 5 ans etplus 5 
depuis 1 @ 2 ans 3 

18- D’habitude, vous lisez Consoles + 

Tous les mois 1 3 84 fois par an 3 
6 @ 10 fois par an 2 Moins souvent 4 





19- Le plus souvent, comment vous procurez-vous Consoles + ? 
je llacheéte moi-méme (librairié; bureali tabac, ete: Fo oe ee 
quelqu'un avec qui je vis l'achéte ou est abonné 

je suis moi-méme abonné. ae SS 
je 'emprunte a un copain 

Onine NoHo == = 2 Se 
20- Si vous avez acheté vous-méme ce numéro de Consoles +, indiquez les 3 raisons 
principales de votre choix. 











ma 1° raison ma 2° raison ma 3° raison 
par simple curiosité eae is eee Ss 
parce ce que je l'achéte ré 2 3 
pour la BD Tomb Raider [Ess See Sages 
pour le reportage sur la Dreamcast iL 2 3 
pourle test de Zelda AES =e Eas 
pour le test de Virtua Fighter 3 1 2 3 


21- D’habitude, en dehors de vous, combien de personnes lisent votre numéro 
de Consoles +? 
personnes 


22- En moyenne, combien de fois reprenez-vous en main un méme numéro 
de Consoles + pour le lire, le parcourir ou le consulter ? 
fois 





23- Que pensez-vous des rubriques de Consoles + ? 
super bien moyen nul je ne lis pas 
Se ae Ss eee Se = 
) 1 
1 











Trombinoscope 
Japon divers (salon, life sty! 














4 
=a 











Les Dossiers / Reportages 
Work in Progress 

Tests — 
Speedy Gonzatest 
peas 
Courrier 
Services + et Shop In’ 
Petites annonces 








SRR RAR RBA 


anaangnnagnagdag 


24- Souhaitez-vous trouver ces informations dans Ia rubrique News ? 
oui 


3 








business s dé vente de jeux, fachats! 
adresses de sites internet 
annonces de sorties de jeux 
accessoires 

produits dérivés 
jeux de 
jeux de 











cinéma 
Kian 
musique 

personnes célébres (chanteurs, acteurs...) qui jouent 
revue de presse de magazines étrangers 
autre a cose Z 














25- Depuls que vous lisez Consoles +, quelle couverture vous a le plus séduit ? 
(indiquez le n° de Consoles + et l'illustration en couverture) 


26- Depuis que vous lisez Consoles +, quels sont les 2 cadeaux (offerts avec le 
magazine) que vous avez préférés ? 


En 1*: 
En 2%: 









n°8H : Soluces Tomb Raider ll, Crash Bahdicsot 2... 4 CD dé 
n°9H : Soluces Resident Evil 2, Grand Theft Auto, Alerte Roug 
n°10H ; Soluces Parasite Eve, Time Crisis, Rivei = 









28- Qu’avez-vous pensé de ces hors série ? 















super bien moyen nul 

fheBH Tomb Raider lll CD'démo Gex 3D al 222 - z 

i 1 2 4 
neqoH = Parasite Eve, Time Crisis, Ri 1 we } ce 
n°11H : Spyro, Medievil, Breath of Fire | il 2 3 4 
A%12H 2 Tomb Raider lil, Crash Bandicoot Ai a ay of 
29- Les hors série Playstation de Consoles + comportent des jaquettes tips 
a) L’avez-vous remarqué ? oul 1 non 2 
b) Pensez-vous que ce soit une bonne idée oui 1 non 2 


c) Que faites-vous des jaquettes tips ? 


Jelés iis = (eee ane ae 


Je les lis et les laisse dans le magazine 








Uelés lis, les décolipe et les range dans mes CD” Praystatio iE 








30- Vous lisez un magazine de jeux vidéo depuis I’age de Lu Jans 


31- En général, combien de magazines de jeux vidéo achetez-vous-par mois et quel 


budget y consacrez-vous? 


magazines de jeux vidéo 





«francs 


32- Pour chacun des magazines suivants, dites-nous si vous le connaissez, et si vous 
le lisez réguliérement (ou si vous étes abonné), de temps en temps, rarement ou jamais. 


Je lis ce magazine réguliérement 
(ou abonné) 
E cry eeareS 


de temps 
ae en temps 
CD Consoles : 
Consoles + 1 
ConsolesNews 
Joypad 1 
L'Essentiel les: aS 
pour Con 1 
Player One 1 
Playmag “| 
Play Power 1 
Player Solutions 1 
PlayerStation 1 
PlaySoluces ~ 1 
PlayStation Magazine a 
Total Play . at 
1 
1 
1 
1 
1 
ii 
1 
4 








VV 
OO ww 








Ultra Play 
64 Player — 
64 Soluces _ 
Game Play 64° 
Nintendo Magazine 
SOS 64 — 
Ultra 64 
x64 




















| 


VONVONKYYY MY MYM MN ~y 
Bwowowwvagwwowwow ww oa 





33- Inscrivez le nom de vos 3 magazines de jeux vidéo préférés : 


rarement 


| 





ARAB 


Rabehabapaaanan ale 


jamais je ne connais pas 


agqaa 


| 
ol 


| 
| 


Gh on Gx} en yon on fon] on a} cn ea] nfo cn er 


le 1", le 2° et le 3°, 


Pour chacun, indiquez les 3 raisons principales de votre choix (parmi la liste ci-dessous) 





le 1* 


le 2° 


le 3° 





mes 3 pagers preteten'? 


par habitude ~ 
il parle de toutes les consoles 4 

ilparle Uniquement de ma console 

il parle uniquement de ma console et Cest l'offi 
la couverture est plus claire ~ = 

la mise en page, la présentation, sont plus belles 
la mise en'page, la présentation, sont plus claires 
les photos sont plus belles 

pourte'ton) humour 

ilya plus de pages 

ifest moins cher 

il est plus complet : plus de rubriques, plus d' nfO8 
ibest plus sérieux, c'est Gelui en lequel j'ai le plus confiance’ 
c'est celui qui m'aide le mieux Pour choisir r mes je 
ily@ plus d'infos sur le Japon 
ily a plus de tests en général 











4 





ily a plus de tests import 
les tests sont plus objectifs, plus crecibies 
ila plus de dossiers 

les dossiers sont plus inieressanis, 

ily'a plus d'infos en exclusivité 
ily a plus de news, d’actu sur les jeux 
ily a plus de tips atide soluces 
les tips et soluces sont meilleurs 
pour lés suppléments soluces outips 
pour le CD de démo 








34- En général, quelles sont les 3 raisons qui vous font choisir les magazines que vous achetez ? 


a. ma 1** raison 
la photo oll [illustration de colivertire’ 
les titres de couverture i 
le cadeau offérf avec le magazine” 1 
le nombre de pages 1 
Favis-d'un copain s : 1 
le prix du magazine 1 
les concours” z ee d 
lhabitude 1 
autre raison 1 








brécisez laquelle: . 


Toute | ‘équipe de Consoles + vous remercie d’avoir consacré un peu de temps a remplir ce questionnaire. N’hésitez pas, si vous le 
a vous exprimer plus longuement sur une page séparée (critiques, suggestions... sont les bienvenues). 


souhaitez, a 





VY VVUYY YY YONY YY YYYNNYYYYYMYND 








OCBOWHWWwWwWw a wid oo Wd ww ow wow ow o 


ma 2° raison ma 3° raison 
Fe eee 
Z 3 
2 3 
2 3 
2 cle 
2 3 
2s 3 
2 Bie 
a So 





‘ lesquels ? 












35. Comment trouvez-vous les notes que les magazines suivants donnent aux jeux ? 





trop dures comme il faut trop cool je ne connais pas 
CDiGonsclés = ee i =: 
Consoles + 1 
Consdlés News: AAS = 
Joypad “al 


LEssentiél: des Achats” 
pour Consoles 
Player One 

Playmag 

Play Power o 
Player Solutions 
PlayerStation 
PlaySoluces — 
PlayStation Maceeing: 
Total Play 7 
Ultra Play 
64 Player 
64 Soluces 









cole co 6 co (Blea 68 co & 









1s 


hala 





ala alps 





36- Quels sont les 3 cadeaux que vous préféreriez trouver en couverture de votre 
magazine ? Indiquez celui que vous préféreriez en 1“, en 2°, puis en 3° 
en 1* en 2° 









lin guide de tips, sollices, coups spéciaux, plans... 7 
1 K7 vidéo de présentation de jeux 1 
1 Carte de remise sur lés achats de jeux” at 
1 poster géant d’un héros de jeu vidéo 1 
1 Calendrieravec des héros de jeux a Si} 
i 
1 
al 
1 








1 agenda avec des héros de jeux 
| CD audio de musique de jeux — 
1 CD de démo de jeux 

autre cadeau 
précisez lequel ... 






37- Mis a part les jeux vidéo, qu'est-ce qui vous passionne dans la vie ? 
beaucoup _ assez _ peu pas du tout 


Te basket 
le foot s al 
lés arts martiaux A 
le roller i 
le skate q 
le ski, snowboard... 1 
levélo, VT. 1 
le surf, windsurf... 1 
les livres 1 
la musique 1 
le cinéma 1 
les films en K7 vidéo a 
la télévision SSeS 
it 
1 
1 
| 
1 
4 
1 
1 
i 





owe 





les dessins animés 
les mangas: 
les bandes dessinées _ 


PALA RR RAR ARS A ala a a 


les jeux de rale 

les jeux de société 

les filles 

les fringues 

les. copains ss = 
autre 
précisez ; 





VE YOVYUNYNYOVYY NYY YYYNY wD 
OBDAwBO BWA wom wo aw elw wie 





38- Lisez-vous réguliérement d'autres magazines que des magazines de jeux vidéo? 
oul 1 non 2 


39- Lisez-vous réguliérement 


des bandes dessinées ou comics oul 1 non 2 

SSCS ere caievanasscaraevatalgnsca'a 'vtaen wreceraiepeiangvere eidiaes a onters rays Biaha loca ac ataes arasipiansy alape tas: 
des mangas oui 1 non 2 

lesquels ? 4 





40- Avez-vous un compte-chéque, un livret jeune, etc. ? 
dans quelle banque ?; ... 


41- Vous étes ungargon 7 une fille 2 


42- Quel est votre age? Lu Jans 


43- Vous étes 

6colier (jusqu’au CM2) 
-collégien (6e a 3e) : 
6n formation technique ou professionnelle” 
lyeéen (2nde a terminale) 

en formation supérieure (Université...) 
vous avez terminé vos études 


44- Indiquez vos coordonnées ci-dessous 





Ow Kwon 


Nom 
Adresse 
Code postal ... 
Ville 






. Tel. (facultatif) . 





ent aux jeux ? 





FAR ICI LA 
RT: 


Nous sommes les premiers 4 vous donner la solution de TOMB RAIDER IIT" 
Idem pour les codes, en power-exclu! Par ici la fin du niveau! 

Et la solution de L'EXODE D'ABE™ 2 Oui oui, aussi. 

Les premiers encore pour TAIL CONCERTO™.. 

Rome) UirelaKe|=) ™ diabord chez-nous. 

blablabla premiers blablabla solution blablabla CRASH BANDICOOT 3™.. 

Et aussi pour celle c'AKUJI THE HEARTLESS™.. 
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LES SOLUTIONS . LES ASTUCES 
POUR TOUS LES JEUX DU MONDE 


3615 ASTU 
(3615 SOLU 


, UNE PLAYSTATION™ OU UNE NINTENDO 64™, 
AVEC LES JEUX DE VOTRE CHOIX, GAGNEZ LES DERNIERES NOUVEAUTES, GAGNEZ UN PC TOUT EQUIPE, ETC. 





S, si vous le 












































peionece | | 








TOCA 2 est a 369 F, Ultima te reprend 
Colin Viac Rae ou Gran Turismo pour 100 ae 
Tu pourras piloter le nouveau hit a prix d am : 


PlayStation. 





NANTES 


* PARIS/REGION PARISIEN 
"ARIS / REPUBLIQUE JEUX 
ba Voltaire - 75011 
01 43 38 96 31-Fax: 01 
PARIS / GOBELINS 
57, avenue des Gobelins - 75013 
Tél: 01-47 07 33 00 
PARIS / REPUBLIQUE BOUT 
7, bd Voltaire - 75011 
Tel 01 47°00 94 84 
"ARIS / SAINT-GERMAIN-DI 
73, bd Saint-Germain - 75005 
Tél: 01 43 54 50 00 
ASNIERES 0 
85, avenue de fa Marne - 92600 
BRUNOY 
18, rue Pasteur - 91800 
CERGY PONTOISE 07 
Sohal cles 3 fontaine» au dessus de la 
T grand place - 95000 
'SSY LES MOULINEAUX 01 
C.Cial « Des 3 Moulins » - 92130 
OSNY-PoNTOISE 1 
Cial de VOseraie 
Galerie marchande Auchan - 9552 
PUTEAUX or 
25, bd Richard Wallace - 92800 


TOURING CARS 

















* PARIS/REGION PARISIENNE 


PARIS / REPUBLIQUE JEUX VIDEO 

hd Voltaire - 75011 
Tél : 01 43 38 96 31- Fax: 01 43 38 11 86 
PARIS / GOBELINS 
57, avenue des Gobelins - 75013 
Tél: 01-47 07 33 00 
PARIS / REPUBLIQUE BOUTIQUE MICRO 
7, bd Voltaire - 75011 

: Tél: 01 47 00 94 84 

~ PARIS / SAINT-GERMAIN:DES-PRES 
73, bd Saint-Germain - 75005 
Tél: 01 43 54 50 00 





ASNIERES 01 47 91 49 47 
95, avenue de la Marne - 92600 

BRUNOY 01 69 39 55 82 
18, rue Pasteur - 91800 

CERGY PONTOISE 01 30 31 25 25 


C.ial sles 3 fontainen au dessus de fa gare RER 

Terand place - 95000 

ISSY LES MOULINEAUX 01 47 36 17 03 
C.Cial « Des 3 Moulins » - 92130 
OSNY-PONTOISE 01 30 38 48 18 
C.Cial de HOseraie 

Galerie marchande Auchan - 95522 

PUTEAUX 01 47 72 23 23 
28, bi Richard Wallace - 92800 


Y 64 est a 399 F Ulti 
s cher. 


LA GAME BOY ECRAN COULEUR 399 F 2 2/i 


La Game Boy écran couleur est dispo 4 499 F 
ULTIMA te reprend ton ancienne Game Boy pocket 100 F J 
Tu pourras ainsi l'emporter au meilleur prix ! 


‘ULTIMA 


ON A TOUT A GAGNER 









© PROVINCE 


ABBEVILLE 
9, rue Jean-Jaurés - 80100 


18, rue Paul Bert - 13100 
04 42 96 19 19 

AIACCIO 

5, avenue Beverini = 20000 

ANNECY 

Passage Gruffaz - 74000 

‘ARRAS 

29, rue Gambetta - 62000 

AUCH 

36, rue de Lorraine - 32000 











Tél: 03 86 5157 59 
BALLARUC 












0 
C.Gial Carrefour boutique n° 11 - 34540 






BASTIA 





2, rue de la Miséricorde - 20200 





BORDEAUX 





05 
203, rue Sainte-Catherine - 33000 





BREST 






12, rue Louis Pasteur - 29200 








C.Cial CORA Bruay - 62700 
Tél : 03 2153 38 48 


CAEN 












17-19, rue Arciss® Caumont - 14000 


CASTRES: 
G, rue Henri IV - 81100 
CHARTRES 


10, rue de la Poéle perga 








aa 


WATE TERE 


ma te reprend Fl World Grand Prix 100 F. 


10, rue des Bonnetiers - 60200 


05 
33, avenue Saint-Vincent-de-Paul - 40100 





C. Cial Belvédere Auchan- 76200 
Tél: 02 35.84 74 14 


57, place d’armes - 59500 
65, mie de Domfromt- 61100- 
4, rue Saint-lacques « 38000 
f J NOUVEAU 14, du Minage - 17000 
Carré du Temple - Rue du Temple - 89000, pee vires ta Minas 708 
40, rue Val de Mayenne ~ 53000 


C.cial Carrefour La Mayenne - 53000 
Tél: 02 43 68 30 76 


7, tue Victor Bontiommet - 72000 — 
LENS “0: 
C.Cial CORA -Vendin le Vieil - 62880 





12, allée Robert Boulin - 33500 


C.Cial des Tanneurs - 59000 
EN} 


G, place des Halles Saint-Louis - 56100 


58, cours Lafayette - 69003 





REJOIGNEZ-NOUS 1 OUS Al 














TUROK 2 est & 399 F. Ultima fe re; 
TUROKI 100 E, peur découvrir 
le nevveau hif d’aventure. 









om 





MONTPELLIER, 04 67 92.97 59 
C.Cial Le Triangle - Rue Jules Millau - 24000 

NANCY 03°83 95 49 33 
Galerie Saint-Séhastien - 54000 





ES Nou 
12, rue Jean-laques Rousseau - 44000 
Tal 40 48.57 05 





NIMES: 04 66 76 16.16 
2, rue des Greffes - 30000 

ORLEANS f u 
1, rue Isaae Jogues tors des Hales Chatelti- 45000 
Tél. : 02 38 53-38 36 s 
PAU 05 59 27 18 86 
4, rue du Docteur Simian - 64000 
PERPIGNAN : 04 68 66 52 11 
©.Cial - Cabestani - 1, rue des Berges - 66309 
PROVINS 01 60 67 68 21 
14-16, rue Victor Arnoul - 77160 
ial Carrefour Cesson-Sévigné - 35510 
Tél. £02 23 45 07 07 

















RODEZ 05 65 68 4179 
6, avenue Victor Hugo - 12000 
ROUEN 02 35 88 68 68 


50, rue Grand Pont - 76000 





0 + TOURVILLE a EAU 
al Carrefour galerie marchande - 76410 
Tél. : 02 35-81 16 16 


ROYAN 05 46 05 2179 
62, hd de la République - 17200 
SABLES D'O 4 











Tél. : 02 51 21 61 68 











U 014 34 66 97 70. 























C.Cial Carrefour Languewx - 22360. 
Tel. : 02 96 52 07 07 


75 bis; hd des Talards - 35120 


47, Grande rue - 89100 - Tél : 03 86 








4, rue St Christophe - 02200 
Tel, +03 23°93 11 38 


31, rue des Fossés des Tanneurs - 67000 
14, rue des Lois - 31000 


ial Gramont Auchan - 31200 








164, avenue Emile Hugues - 06140 
Tél. : 04 93 24 00 34 



































11, rue des Marais - 69400 


2, avenue George Frier - 38500 





Peter's Plane 


* Dans los magasins participant a l'opération 








NEWS 





NINTENDO BIZ 


a Super Game 64. By éditeur/ 
constructeur vient de livrer 
les chiffres de ses ventes de 
consoles dans le monde. La 
Game Boy vient en téte avec 
70 millions d’exemplaires (et 
300 millions de jeux !). La 
Shes suit avec 50 millions 
d'unités (et 377 millions de 
cartouches), et la N64 avéc 
20 millians de consoles et 
88 millions de jeux ; 1,5 
million de GB Couleur ont été 
vendues au Japon. 


@ ZELDA version DD. 
textension reviendrait une 
nouvelle fois sur le devant de 
Ja scéne aprés retard, annu- 
lation, retour, retard... 


Le Sell (Syndicat des 









éditeurs de loisirs inter- 
actifs) et la société 











européenne d’études had! “ie 
marketing GFK ont | 
communiqué des 
chiffres tres intéres- 1 
sants sur les résultats e 
des ventes de l’année | ar 
98 en France et en L ‘ me = 
Europe. Le milieu du jeu are | fl 
vidéo se porte plutot ty 
bien dans I’Hexagone, wen te 
mais les pirates ap. we 17 
sévissent... ; a | if 

ac -_ 49 


ral 
Classement réalis 
(huit pays auditior 


Film, su 
FINAL F, 
SQUARE 


® Les finances 
On ne vous appr 
mythique Final F 
plus de sdreté ef 
Dreamcast, la h 
février au Japon 
dont le dévelopr 
€pisode. Il est p 
Japon (le 9/9/99 
Si bon chemin et 
laquelle il travaill 
images de synth 
_filiale de Sony) e 
' Il sera réalisé so 
_ Hironobu Sakag 
Pera du scénario 
Presse francaise 
Images tirées d’u 
Caine de l'image 
Ces illustrations 


plus étonnante Cro est % 
: sur Playstation ( Sc 


bd gid iLL IES 





TENE 
RASH BANDICOOT (PS) 
GOLDENEVE 007 ( 

ANNO 1602 (PC) 

_DIDDY KONG RAGING 215.400 
SUPER MARIO G4 (N64) 213.800 
BANJO-KAZOOIE  (N6 410900 

ATOURING CAR (PSPC) 203.600 
AGE OF E aes 200 900 
GRAN THEFT AUTO (PS, PC) 200500 

COMMA 498 500 


188 900 














~ GOLIN MCRAE RALLY (PS 
- GOLD GA 184-900 
0 ORMULA ONE 97 (PS 174 600 
aw TEKKEN 3 167 631 











Classement réalisé a partir des résultats de vente de plus de10 000 distributeurs européens 





271, 74 


147,71 


<-9,91 millions F 


47°85 mi 


101,92 


58,39 millions F 
81,98 milli 
81,18 millions F 


82,78 milli 


63,80 


63,90 milli 
74,87 mi ts 
58,79 mil 








illions F 
iillions F 
210.86 mi li 


SF 














73,04 millions F 


illions F 

















(huit pays auditionnés), sur les neuf premiers mois de l'année 98. Sources : GFK - Charttrack Y 


Film, suite, etc. 
FINAL FANTASY : LA 
IUARE 


® Les finances de Squaresoft ne sont pas au beau fixe, 

on ne vous apprend rien. L’éditeur compte sur son 

mythique.Final Fantasy pour sortir la téte de l'eau. Pour 

plus de siireté et face a la concurrence de Zelda et de la 
Dreamcast, la huitiéme fournée (sur Playstation) devrait sortir début 


QUEE DE 


février au Japon. La rumeur parle déja d’un éventuel Final Fantasy IX, 


dont le développement s'effectuerait en paralléle de celui du huitigme 


€pisode. II est prévu sur Playstation dés la fin de l'année 99 au 
Japon (le 9/9/99). Mais la saga Final Fantasy ne s’arrétera pas en 
si bon chemin et Square vient d’officialiser la rumeur selon 
laquelle il travaillerait sur le film basé sur la série. Ce film en 
images de synthése sera distribué par Columbia Pictures (une 
filiale de Sony) et sortira normalement en été 2001 aux Etats-Unis. 
ll sera réalisé sous la direction du patron américain de Square, 
Hironobu Sakaguchi. Al Reinert, I’homme d’“Appolo 13”, s’occu- 
Pera du scénario. A noter que toutes les “photos” parues dans la 
Presse francaise et faisant référence a ce film, sont en réalité des 
images tirées d'une démo réalisée pour la grand-messe améri- 
Caine de l’image de synthése : le Siggraph... Renseignements pris, 
Ces illustrations n’ont rien a voir avec le film. 


= 


illions F 





7 Action Replay, est en vente 


NEWs| | 
| 


SONY BIZ 


@ PLaysTaTioN 2000. La 
conférence de présentation 
de la machine aux éditeurs 
tiers (Namco, Square, From 
Software, Capcom, Konami, 
etc.) aura lieu mi-décembre, 
€f non fin novembre. Les 
derniéres infos indiquent que 
Toshiba fabriquera le CPU 
(LSI 64 bits Risc avec 
décodeur Mpeg2 intégré). 
Selon les rumeurs, la béte 
Serait pourvue d’un 
connecteur IEEE capable de 
felier la console a toute la 
gamme des produits Sony 
(lecteur vidéo numérique, 
imprimante...). Outre des 
fonctions Web TV, la machine 
pourrait charger, a partir du 
Net, des fichiers MP3 
(compression audio de méme 
qualité qu’un fichier audio 
normal sur GD mais occu- 
pant dix fois moins de place). 














@ Le Pere Noe: EN vue ? 
Pour contrer Sega et 
Nintendo, SCEI baisserait 
prochainement le prix de sa 
Playstation au Japon pour 
Pamener a 9 800 yens 
(environ 460 F) et sortirait un 
pack Playstation + Pocket- 
Station a 12 000 yens (580 F). 


W@ La PS universette ? Une 
sorte de cartouche nommée 
“Sniper”, de la taille d’une 


au Japon. Se branchant sur 
le port d’extension, a 
Parriére de la 
console, elle 

permet de faire 
tourner les CD-Rom 

de jeux de n’importe quel 

Pays sur toutes les PS. 

La bete est vendue aux 

alentours de 450 francs. 


Wf SQUARE (ENCORE ?). Eh oui, 
encore ! L’éditeur va sortir un 
Second volet de Parasite Eve 
mailgré l’échec relatif du 
premier opus. Pour l’occa- 
sion, les équipes américaines 
ont été écartées, et le jeu 
Serait développé au Japon. 
Toujours selon la rumeur, 
'éditeur adapterait la suite 
de Chrono Trigger sur la 
Playstation 2000. 

















feuilleton Virgin (voir C+ 81) 
est en passe d’aboutir ! La 
direction du groupe (Tim 
Chaney, président européen, 
_ et quelques financiers) s’est 
| - chargée de racheter a 
Viacom la structure mondiale 
de Virgin Interactive. Les 
financiers appellent ca un 
“Management Buy Out” 
(MBO). Mais si ce consortium 
a racheté les différentes 
_ filiales de VIE dans le monde, 
on a aussi appris que la filiale 
_américaine fermera ses 
pies dans le courant de 



















_ ML CANAL+ DE BROUILLES ? 
Infogrames et Canal+ sont-ils 
sur le point de rompre leurs 








| du moins) 2 C’est ce que 
. laisse ntendre CTW. Le 





racheter le plus gros éditeur 










idial de jeux PC, Cendant, 
pour un montant estimé a 
plus de 3,6 milliards de 

_ francs ! Vivendi possédant 
plus de 30 % du capital de 
al+, et Cendant étant un 
ncurrent d’Infogrames, 
tout porte a croire que l’idylle 
entre Canal+ et Infogrames 
va bientét prendre fin. 


Si ) CEST FINI. 

_ M. Irimajiri, patron de Sega, a 

-annoncé officiellement que 

“la production de Saturn 

__ svarrétera a la fin de l’année”. 
Mais la production des jeux 

continuera jusqu’a la mi-99 

puisque “cing millions de 
personnes continuent d’uti- 

liser le systeme”. 








MGM EA. L’accord de 
‘distribution et développement 
qui liait MGM Interactive et 
EA vient d’étre renforcé. 
MGM se chargera de 
développer des titres PC et 

_ consoles, alors qu’EA 

assurera toute la partie 

vente, marketing, pub et 

C istribution. Lun des 










rq 3 y 
POAT Boles 








@ L’ambition d’Electronic Arts est 


claire: dominer la catégorie des sports dans 
““le jeu vidéo et plus particuliérement faire 
main basse sur la sphére (méchamment 
lucrative) du football. CTW nous apprend 
que, pour réaliser ses objectifs, 
l’éditeur n’y est pas allé par quatre 
chemins : il a empoché les droits des 
deux prochaines Coupe du monde (en 
©) 2002 et 2006), de |’Euro 2000, des 
; Championnats allemand, anglais et 
espagnol, et a renouvelé pour huit ans sa 
/ licence Fifa! Si cela ne suffisait pas, EA 
promet de dégoter trois licences de joueurs 
phares par an. Il faut dire qu’Electronic Arts 
vise plus de 80 % des parts de marché dans 
le domaine du football. On n’ose imaginer le 
paquet de dollars qu’a dd verser la firme ! Une 


chose est certaine, I’éditeur compte bien 
rentabiliser son investissement et pourrait sortir 
jusqu’a trois titres de football par an ! Les 
amateurs peuvent se frotter les mains, et les 
éditeurs concurrents sortir leurs mouchoirs... 


a licence d’Infogrames porte enfin 
Ses fruits. Voici le premier jeu basé 
sur les 24 heures du Mans. Vous y 

trouverez trois modes de jeu (Arcade, Le 

IV Etatsya ua tetany odie) aatela Puen nve Rell cerelesn (oledni4 

celui sur lequel s’effectue cette course 

mythique) et trois types de voitures 

(prototypes, G11, GT2). Le jeu se 

révele trés orienté simulation 

et offre méme une option 

permettant de jouer 

pendant 24 heures 

(avec possibilité de 

sauvegarde). Les 

circuits et les 

bolides sont 

parfaitement 

Calqués sur les 

originaux. 
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THE FA. PREMIER LEAG' 





CNEWS 


bi Soft a bien compris la manne que pouvait 
representer la simulation automobile et s’est lancé 
depuis deux ans dans des développements marathon. 
Premiers résultats sur consoles : ce . Scania 
Whaco GP Racing Simulation 2 (qui par ieee ee te el Na 
ailleurs Soolaiigel €n janvier au Japon sur \YSTATIC ° ies eo sous 
Dreamcast). Le jeu ne propose pas de ; 2 i an E 
Concourir uniquement sur le circuit de ed | ae > 45 te 
Monaco, mais bien sur les seize circuits du ae a, *S 
(Championnat du monde de Fi. : He = ee 
Wous retrouverez 11 écuries, 22 voitures, xk J B Dé 1a sotucz. Pour notre 
22 pilotes et la possibilité d’optimiser les > tlle ee : nouvelle fournée de soluces 
"performances de vos bolides. Le réglement E i Playstation, nous nous 
ie la FIA est respecte a la lettre, late} = no ae . sommes concentrés sur trois 
modes de jeu différents sont proposés, : a jeux monstrueux. Au pro- 
€t vous pourrez jouer 4 deux sur N64 ou a Y gramme, la soluce complete, 
Playstation via un écran splitté ‘ = : les secrets et les tips de 
(une option Link pour . BR Tomb Raider Ill (plus de 40 
jouer a 4 est proposée pages }) ; la totale sur Crash 
sur Playstation). : Bandicoot 3 ; et comment 
libérer les 300 Mudokons de 
PExode d’Abe. Vous trouve- 
rez également 16 jaquettes 
tips pour les meilleurs jeux 
du moment et les plus grands 
titres Platinum. 

















Mf TOUJOURS DE LA SOLUCE. 
C’est Noél ! Double ration de 
travail chez Emap ! Notre 
confrére Nintendo Magazine 
s’est fendu d’un hors-série 
dédié aux meilleurs jeux de la 
N64. Et quand Nintendo Mag’ 
fait un hors-série, il ne le fait 
pas a moitié. Vous trouverez 
donc les soluces complétes 
de Zelda (90 pages, une 
broutille...), Super Mario, 
Banjo Kazooie, GoldenEye, 
Mission: Impossible, Yoshi’s 
Story. Excusez du peu ! 


@ ENCORE DE LA SoLucE ! 
Vous souhaitez compléter 
votre collection de 
Consoles+ ou de Nintendo 
Magazine ? 

Vous cherchez la soluce de 
votre jeu préféré ? 

Inutile d’appeler la rédaction. 
Téléphonez aux : 

®* 01-41-86-18-70 (pour les 
mags de l’année en cours) 

© 01-64-81-20-23 (pour ceux 
des années passées). 

Vous retrouverez la majorité 
des soluces de nos hors- 
série sur notre serveur 
Minitel 3615 TGPlus (2,23 F/min). 


@ 47 
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» Ce volume, 
r, représente 
arniére dans la 


jeureusement compensés 
un scénario de qualité. 
ventures de ce “karaté 
ont intéressantes. II 
ind de nouvelles 
et recoit des 
“yieux” ma 
a souhait. 


ut, et l’intrigue 
rale ne se dévoile qu’au 
et a mesure. Quand vous 
ndrez l’origine des Eva, 
lez 6tre surpris. Enfin 
ient tout de méme un 
issant. Bi 







RANGE Roap 10” 
ne ressemble plus a un 
nga de K.O.R qu’un autre 
nga de K.O.R. Comme 
“Ranma” a une certaine 
on note un essouf- 









es célébre, posséde un trait 
vraiment superbe, un style 
qui a inspiré énormément de 
dessins animés... 
eureusement que M. Miki- 
o est la pour nous en- 
ter car, cété scénario, 
cross commence a vieillir. 
roisiéme volume, on 
ja presque tout 
ce quiallaitse — 










































Billet d’ 


PR 





@ Avec le “li 

e manga est trés ont disparu c 

C ) important a plus d’un ePOAV par m 
titre. D’abord, on y hertziennes, 








sur nos peti 
rien a la télé 
continuent a 
(“DB2”, “Jea 
remake de “€ 
Et puis, toujo 
leurs animés 
pouvoir offrir 
décarcassent 


apprend ce qui s’est réellement 
passé lors du combat entre 
Bénares et Pai: on découvre que 
la Pai que l’on suivait depuis ce 
temps-la n’est en fait qu’un 
serpent, loyal et fidéle serviteur de 
Bénares... Cet ouvrage léve aussi 
le voile sur les mysteres qui 
entourent la Terre sainte des 
Sanjiyans. Comme le récit du 
combat contre Bénares, cet 
épisode est quasi indépendant et 
clét la deuxieme série d’OAV. Le 
plus incroyable avec les “3x3 Eyes”, 
c’est leur qualité narrative ; 

Y. Takada ne s’essouffle jamais et 
on n’a pas fini de se régaler, car il y 
encore un bon paquet de ses mangas 
a traduire. 


ae ieee i 
ee Bay LA 

Ga ' mG EN 

SANS VOTRE 

@ On arrive déja au volume 32, bientét la fin, snif |! Ceux PERMISSION 
qui ont vu toute la série pourront comparer les graphismes alll _ 
entre les premiers et les derniers volumes. Il y a un Enfin, Myst a ot 
gouffre, et quelques années aussi. Dans cet épisode, on va découv: 
Tsukasa Hojo a atteint la pleine maturité dans son style, 
qui peut étre trés réaliste. La encore, il s’agit d’un 
manga a ne pas rater puisqu’on y rencontre Mick Angel, 
une copie conforme de Ryo a la sauce américaine. Mick 
Angel a pour habitude, 
= avant d’éliminer 

| un quidam, de 
lui piquer sa 
petite amie pour 
qu’elle ne souffre - 
pas. Mais cette Moebius”, par 
fois-ci, sa cible imaginiez un mé 
est Ryo, et il va i] 
devoir séduire 
|} Kaori ! Ce volume 
permet aussi 
)) d’assister a la 
toute premiére 
| rencontre entre 
Ryo et Kaori, 
lorsque celle-ci 
était trés jeune... 































ene 












Une superbe illustration 
pour la couverture de ce 
trente-deuxieme manga. 











Une déclaratio 
































Billet d’humeuy 


PRIVE DE TV 


@ Avec le “limogeage” de Dorothée, ce qu’on pouvait craindre est arrivé... les dessins animés japonais 
ont disparu des écrans TV frangais. Il n’y a plus que Canal+ qui diffuse un film d’animation ou une série 
d’OAV par mois. Le cable propose effectivement quelques rediffusions, mais sur nos grandes chdines - 
hertziennes, plus rien ! Depuis combien de temps n’a-t-on a pas vu une série télé récente débarquer 
sur nos petits écrans ? On se retrouve un peu dans la méme situation que nos voisins britanniques : tun 

rien a la télé et un marché des cassettes vidéo saturé. Heureusement, en France, on a des mangas qui € 
continuent 4 marcher pas trop mal. Et quand on sait Vimpact qu’ont eu plusieurs série télé japonaises rie ise 
(*DB2”, “Jeanne et Serge”, “Cobra”...), on se dit que ce serait une bonne idée de programmer un N On 
remake de “Olive et Tom”. % ’ r 
Et puis, toujours dans la série coups de gueule, on s’insurgera contre les éditeurs japonais qui sortent 
leurs animés en DVD sans aucun dialogues sous-titrés... C’est quand méme le but de ce support de 


pouvoir offrir des sous-titrages dans un maximum de langues ! Ga sert 4 quoi que les constructeurs se 
décarcassent ?! 
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amie pour ‘| classiques et pas vilains du tou’ LSE) Asamya 

ne souffre’ | 4 ae CUCSMEM Cleon Micleytee Pucci cate 
ais cette ~ bius”, par exemple. Au niveau du scénario, 

sa cible iginez un mélange de “Conan” et _ , 
, et il va itman”!Lehérosestun — —~ ee ‘ : : : imation revie! 
séduire detective, tres jeune, dont les 1 of 7 ( : / On note la 
Ce volume | ents sont morts, assassinés par _| : 
aussi frat de facon mystérieuse. II 
erala Jossede un fidéle majordome, et 
‘emiére Cave souterraine pleine 
re entre areils tres Sophistiqués... qui 
aori, ionnent a la vapeur (référence a une 6poque 
celle-ci lait beaucoup aux mangakas). La nuit, dans — 
5 jeune... Seffluves épaisses de la ville, les criminels 
Sortent pour accomplir leurs forfaits... Au 


Vapeurs Detective” se laisse lire. On 


ae Le Fantéme revient souvent. Il posséde 
comment il évolue... 


des bombes incendiaires et quelques 
autres gadgets du méme acabit. 






e premier jeu du développeur 
américain Blam ! est tres inspiré des 
premiers episodes de Zelda et les 
créateurs ne s’en cachent pas. Pour preuve de leur 
., inspiration : le héros Monkey sera toujours vu de haut, 
| mais il évoluera dans des décors en 3D. Le jeu propose de 
parcourir une quinzaine de donjons de maniere a rassembler les huit 
' chapitres du livre de I’histoire de la magie, dérobé par un affreux. 
‘|! La durée de vie semble donc des plus raisonnables et, pour un jeu de ce . 
type, c’est bien le moins. 
_ Niveau armement, votre personnage 
| pourra user d'un baton a la 
puissance évolutive et surtout 
balancer des sortiléges tirés de son 
bouquin de magie. On n’atteint 
. “Les Ruines du certes pas le niveau d'un Final 
nthil” constitue un Fantasy, mais le jeu s’avere plutot 
mignon et pourrait représenter 
un bon investissement pour 
a deux époques |. qui veut s’initier au genre. 
Vintérieur, un 













| Jeu de réles 
N DE SANG. “Le pays AD&D ; PRET- A-JOUER 


deux riviéres” est un @ C’est un fait : sous sa forme actuelle, le jeu de réles n’est pas un loisir trés accessible. 
pplément - que l’on peut Ga fait vingt ans que les éditeurs se demandent comment changer les choses, vingt ans 
fier de musclé = de quils travaillent pour aboutir aujourd’hui a ce must, traduit chez Descartes. Le fruit de 
opia”, le jeu de leur labeur se présente sous la forme d’une grosse boite 
vec figurines. Le = “AD&D”, facon jeu de plateau, bourrée de matos a 
in unique tourne ses craquer : un livret d’introduction au Manuel des 
es vers le sud oll se joueurs, un autre au Guide du maitre, un troisieéme 
it les sinistres Stygiens. au Bestiaire des monstres, un grand plan cartonné 
que bien de saigner ! en couleur, un écran, des dés polyédriques et, 
j gateau sur la cerise, six figurines en métal. Tout ce 
| qu’il faut, en fait, pour commencer a jouer 
immédiatement. La présentation est impeccable, et 
* les infos présentées de facon rationnelle (enfin !). 
Ami lecteur, si tu n’entraves rien au JDR, c’est le 
moment ou jamais de casser ta tirelire et d’en 
sortir 249 tout petits francs ! 
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-OFFERTS 


"Pour I'achat d'une manette 
» —_ Double Shock : 
"+ 1earte memoire | 
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O0f 
OFFERTS 


Pour achat d'un Pad 
+1 Carte memoire 


Ses offres sont valable> 
“sur présentation du magazine Consoles + 
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Ga bouge pas mal 
chez Sega en ce moment ! 
Les Etats-Unis et Europe 
recrutent en vue du 

ment de la Dreamcast 
nirée 99. En France, 
Sega compte multiplier ses 
_effectifs par trois et a 
“débauché’ l’ancien patron 
d’Electronic Arts France, 
Dominique Corre, qui prend 
donc la téte de la filiale apres 
lilippe Deleplace. 














on entend dire que le PDG 
_ de Sega, Ichiro Irimajiri, va 
__revenir a ses premiéres 






iquent que l'homme qui a 
lancé Honda aux Etats- 















mondial). On pourrait voir 
_Pancien PDG de Sega, 

_ Monsieur Nakayama, 

___ressurgir mais Sega France 


_ se refuse a confirmer cette 













Jébauché récemment la 
otalité de l’équipe de 
développement du jeu Bio 
__ Hazard. Capcom n’a pas eu 
_ le temps de la remplacer et 
_ce sont apparemment des 











développeront le jeu pour la 





Dre 





Toujours sur 
le front de Bio Hazard, des 
rumeurs persistantes laissent 
entendre que Capcom aurait 
repoussé la date de sortie de 
son jeu a la fin d’année 99 
(au lieu du printemps). La 

_ raison invoquée ? L’éditeur, 

qui envisage de vendre un 

million d’exemplaires de son 
__ titre sur le Japon, attendrait 
- que trois millions de 
consoles soient installées 
dans les foyers avant de 
lancer son monstre. 











[Virtua Stick 
L’ARME FATALE 


® Le grossiste Web a mis la main sur les derniers 
sticks arcade de la Saturn, arrivant en direct du Japon, 
identiques au tableau de bord des bornes d’arcade Sega. Stick 
robuste, boutons énormes, couleurs vives et différenciées... tout est 
. Rareil, Et c’est un gage de qualité et de soliditée. 
4 Quand on s’est excité dessus avec Virtua Fighter, on sait que ce 
stick met la claque a tout ce qui existe déja! Son poids le 
maintient bien en place, que ce soit sur une table ou sur vos 
genoux, et, petite option sympa, pour chaque bouton, on peut 
< _ mettre un auto-fire, a vitesse réglable, ce qui est 
intéressant pour les jeux comme Athlete’s King ou 
Winter Heat. Le distributeur propose aussi le Virtua 
Stick avec un convertisseur de prise (d’une valeur de 
60 francs environ), qui vous permettra de jouer sur 
Playstation et bient6ét sur Dreamcast ! Le résultat est 
convaincant. Alors, si vous venez d’acqueérir Virtua 
Fighter 3, c’est l'occasion d’investir. De plus, le prix 
du stick avoisine les 250-300 francs. Alors, jetez-vous 
sur cet accessoire genial ! 






lidée étrange de coupler le jeu avec un accessoire 
bizarre, le Bio Sensor. Une partie de l’objet 
s’accroche a l’oreille, et l’autre se met dans le slot 
Mem Pak du pad N64. Le clip sur l’oreille mesure 
votre rythme cardiaque et envoie l'information au 
jeu. Deux modes sont alors disponibles : le 

mode Relaxation, qui ralentit la chute les 
piéces quand votre coeur bat trés vite, et 
le mode Heart Attack (spécial 
masochistes), qui au contraire 
l'accélére en méme temps que vos pulsations ! Avec un accessoire 
comme ga, les poussées d’adrénaline deviennent inévitables... 
Pour l’instant, hormis Tetris 64, aucun jeu n’est compatible et le Bio 
Sensor n’est disponible qu’au Japon. 
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Sphere 360° 
LA PLAYSTATION 
A LES BOULES 


@ L’apparence du Sphere 360° 
d’Ascii est trés bizarre : une 
espéce de grosse boule en 
caoutchouc surplombe un pad 


est livré avec 

le pad, qui vous 
donne les legons 
rudimentaires de 


Playstation de couleur argentée.  “pilotage”. 
Cet accessoire, qui sert de Plusieurs 
“levier” directionnel, est conseillé configurations 


pour les jeux en 3D et les 
courses. La sphére peut se 
bouger dans tous les sens, on 
peut la pousser, latirer, la | 
décaler, la tourner ou la faire 
pivoter. Cependant elle est un 
peu trop rigide et avant de 
maitriser son maniement, vous 
devrez passer par un 
entrainement intensif. 
Heureusement, un CD de démo 


permettent de 
sadapter a différents 
types de jeu. A part 
cela, le Sphere 360° 
est assez agréable au 
toucher, que ce soit la croix 
(qui est en fait un rond trés 
doux), la boule ou les boutons. 
En fin de compte, il s’agit d’un 
accessoire trés délicat a 
manipuler au départ (malgré 


Cable RVB S- 


® On continue avec les cables, et la sortie S-vidéo 

pour Playstation. Seules les premiéres séries de 

Playstation étaient équipées d’une prise S-vidéo 

intégrée a la console. Mais, avec la baisse du prix de la 

machine, Sony a décidé d’amputer peu a peu sa 

Console de ses options. Qu’a cela ne tienne, vous 

pourrez néanmoins brancher ce cable sur la sortie RVB. 

Au lieu d’une prise péritel, vous disposerez d’une prise 

S-vidéo et d'une sortie RCA (ou Cinch) pour le son. 

L’image sera du coup de bien meilleure qualité que les RCA classiques, et équivaudra a la qualité du RVB. 
Toutefois, si vous jouez a un jeu japonais avec une console frangaise, l'image affichée sera en noir et blanc... 
Si vous étes fan d’images de trés bonne qualité ou que vous voulez en capturer, il vous le faut absolument! 
Ce cable est également proposé par les grossistes Web et Blaze, pour environ 70 francs. 


ZE TOP DES LECTEURS 


© Cette fois, ca y est ! Comme promis depuis deux mois maintenant, voici le premier 
classement de jeux réalisés par vos soins. Evidemment, ce TOP des lecteurs est destiné a 
évoluer. Vous étes done attendu sur notre serveur Minitel 3615 TCPlus (2,23 F/min) pour 
exprimer vos suffrages. 

Ce palmarés a été réalisé grace 4 50 de nos connectés et date du 25 novembre 98. 

Ne vous étonnez donc pas de trouver Zelda, Tomb Raider 3 ou 1080° dans les Most Wanted 
(les titres attendus avec impatience) alors qu’ils sont déja disponibles. 


FLOP 
Batman & Robin (PS) Ze 
Beast Wars Transformers (PS) 
Men In Black (PS) 
Bio Freaks (N64) 
Coupe du monde 98 (PS-N64) 


sa robustesse), méme s’il 
provient d’une trés bonne 
idée, mais il faut beaucoup 
de volonté avant d’exploiter 
correctement son potentiel. 
Cet accessoire coiite environ 
300 francs. 

























de la Dreamcast 
sortira en méme 

_ temps que le jeu 

| Sega Rally 2, le 

14 janvier dans 

Parchipel nippon. 

L’accessoire sera 

vendu 5 800 yens 

(s i 


350 francs) mais 










pas s’il sera doté d’une 


_ fonction “retour de force”. 








Le pére de Mario sortira st son 
systeme de reconnaissance 
voc: le pour la Nintendo 64 





illico et annoncé le 
lancement de son propre 





pon, et qui n’est rien 
re que le “pad- 





Z m ulinette” Playstation 





loppé par Ascii. Ce 


d rnier s’est juste contenté 
de revoir la connectique pour 
‘adapter au port de la 
nouvelle machine Sega. 








tte” Playstation 
de péche qui 
l'accompagne sortiront 
officiellement en France 

en Sure. 





déja que ? on pourra 


: -sauvegarder ses adresses 


Internet sur la Visual 
Memory. Mais qu’en sera-il 
des images ou des textes ? 
Apprenez qu’il faudra passer 


par le VM “disque dur”, une 
carte mémoire dotée d’une 


a bien plus 





















































































ie 


AAS 


| WORK IN PROGRESS ) 


GRACE AU SUCCES DE LA SERIE DES TOMB RAIDER ET DE QUELQUES | JEUX PC COMME 
COMMANDO, LES CAISSES D’EIDOS DEBORDENT DE DOLLARS. DERNIER RACHAT EN COURS : 
LA SOCIETE CALIFORNIENNE CRYSTAL DYNAMICS ET LES JEUX EN DEVELOPPEMENT : 

LEGACY OF KAIN SOUL REAVER ET GEX 3 DEEP COVER GECKO, DEUX GROS MORCEAUX. 


la queue verte, 
Gex loue ses services 


d’agent spécial au plus offrant. ; 


Dans le futur, Gex dispose 
ine armure digne d’un Goldorak. 


Dans ce nouvel épisode, sa 
mission consiste a mettre la 
main sur l’agent Xtra, quia été 


kidnappée par un ancien ennemi 


de Gex, Rez. Comme dans tout 
film ou parodie de James Bond 
qui se respectent, une char- 
mante créature vous donnera 
des conseil a chaque fois que 
cela s’avérera nécessaire. Les 
producteurs de Gex 3 n’ont pas 
lésiné sur les moyens puisqu’ils 
ont choisi la pulpeuse Marliece 
Andrada en personne (I’héroine 
de la série “Alerte 4 Malibu”). De 
sacrés atouts en perspective ! 
En ce qui concerne le jeu a 
proprement parler, Gex peut 
désormais se déplacer sous 
l'eau, a dos de crocodile ou de 
dromadaire, ou encore conduire 
des véhicules, comme des 
tanks. Des personnages secrets 
font bien évidemment partie du 


Sh Gilsougecl) 


(eo Crystal Beams) 


jeu. Pas facile ~ 
de les découvrir, 
mais les programmeur 
de Cristal Dynamics ; 
assurent que cela vaut le coup 
de les trouver (ils évoquent entre 
autres la présence d’un 
dinosaure). Parodie parmi les 
parodies, Gex agent secret est 
capable de se déguiser en 
Sherlock Holmes, en pirate, en 
pharaon, en Romain, en vampire 
ou en militaire, chaque tenue 
correspondant a un niveau. On 
trouve donc des niveaux tels que 
l'Egypte, la Rome antique ou 
encore le vieux Londres. 

Le jeu est entiérement en 3D 
temps réel et se place en grand 
rival de Spyro le Dragon, I’hu- 
mour en plus. Un soin particulier 

























Les murs des locau: 
sont couverts de 
grafs de Soul Reaver 


La loupe est a Sherlock Holmes ce 
que la Kro est a Spy : un instrument 
de travail indispensable 


















apporté a 
décors et aux 
environnement 
graphiques. 
Les programmeurs: 
ont voulu faire de ce 
nouveau Gex un épisode a 
part entiére, et non pas un 
quelconque Gex 2.5... C’est 
pourquoi le moteur d’animation 
graphique a été entiérement 
retravaillé et le systeme de 
caméra grandement amélioré. 








Lancement du nouv 
agent secret sur petit 
écran dés le printemp: 
prochain... 


" Tel Lucky 
cheval, Gex che 
Ambiance mexi 





DROLES DE MONTURES 


Line des principales nouveautés de Gex 3 est que, désormais, notre lézard peut se déplacer dans des 
Vehicules ou sur des animaux. Les niveaux sont bien évidemment en rapport la monture choisie. 














LIECE ANDRADA 





Tel Lucky Luke sur son ~ En Egypte, c’est 4 dos de ~ Unniveau trés dynamique et onan ait Beramant on AF 
cheval, Gex chevauche un ane. dromadaire que le lézard voyage. _ bourré d’actions. A bord de son Si0's BAYWaToH tip 
Ambiance mexicaine. Nolin geval (ctsWe [=1ele) coh tank, l’'agent Gex fait régner l’ordre. 































MILLE ANS ET QUELQUES DENTS 


egacy of Kain Soul 


ily aun an, Legacy of Kain avait séduit bon nombre de joueurs. Insatiable,. ley, one Svest 
mis en téte d’améliorer le jeu en proposant une suite digne de ce nom et tout en 3D temps reel. 
Mille années ont passé depuis le dernier episode... 


a 3D temps réel 
Coloyanliat=M tw e)|0) orctamlo (ais 
productions actuelles 


et Soul Reaver n’échappe pas a 
la mode. Raziel, le personnage 
que vous dirigez, est un vampire 
déchu. Aprés un rite sauvage 
dans lequel le héros perd la 
moitié inférieure de son visage, 
Raziel, avide de vengeance, 
cherche par tous les moyens a 
retrouver son ancien maitre... 


L’intrigue est plantée, l’aventure - 


[PLAYSTATION ) 


(@ Crystal Dynamics/ | 
‘Printemps 99 / 








peut désormais commencer. La 
premiére chose qui frappe 
quand on voit Soul Reaver, c’est 
bien évidemment la qualité des 
graphismes. Ils n’ont plus rien a 
voir avec le premier épisode en 






3D isométrique. On parle 
désormais de polygones 
texturés, d’effets de lumiére en 


temps réel, d’éclairages aux 


sources multiples et des 
transparences incroyables. 

|W of -Testo)alar-(el=m edgiaver| er-1meve) gt] 8) 2) 
a lui seul pas moins de 550 poly- 
gones texturés ! Les ennemis, en 
régle générale, sont quant a eux 


* constitués d’environ 300 poly- 


gones. Seuls les boss, au 
nombre Kel-Mo ollyd-M-yate|-Me-1]|(= 
remarquable, disposent d’encore 
plus de polygones. 

A|'instar de Tomb Raider, Raziel 
est capable'de pousser ou de 
tirer des blocs de pierre et de les 
disposer comme bon lui semble. 
Il peut méme les faire pivoter afin 
de résoudre certaines énigmes. 
Raziel peut aussi escalader 
certaines parois, se suspendre 
ou s’accrocher a des falaises, et 
sa cape lui permet de planer 
quelques instants, le temps 
d’atteindre quelques 


plates-formes placées loin de lui. 


Le héros peut également se 
servir d’objets pour éliminer ses 
adversaires. Ainsi, des pieux, qui 
se trouvent parfois a méme le 
sol, peuvent lui servira empaler 
un étre malvenu. 

Une fois morts, les ennemis 
laissent échapper leur Ame dont 
se nourrit Raziel. Lui, en 
revanche, ne peut pas mourir. 
Quand son énergie vient a 
disparaitre, Raziel passe alors 
sur le plan spectral, une sorte de 
monde paralléle a |’instar du 
monde des ténébres dans Zelda 
sur Super Nintendo. Les morts- 
vivants y sont nombreux et 
permettent a Raziel de retrouver 
rapidement de |’énergie. Ce 
monde spectral est accessible a 

























tout instant du jeu pour aider 
votre personnage a continuer 
Paventure normalement. Par 
exemple, un pont peut étre 
détruit dans le monde normal et 
ne pas |’étre dans le plan 
spectral. Raziel peut aussi nager | 
sous l’eau avec souplesse et 
découvrir des passages secrets. 
Le jeu est constitué d’un seul— 
niveau, gigantesque, divisé e1 
inteme [Ulayccllnreme(emsvolsral\icyslUb4 
liés les uns aux autres. 

De nombreuses énigmes vous i 
attendent dans chacun d’entre 
eux... chaque mystére résolu ou. 
chaque mécanisme actionné 
s’accompagne d’une séquence 
cinématique a la Metal Gear 
Solid, c’est-a-dire en 3D temps 
réel. Du grand art ! : 











Raziel dispose de multiples pouvoirs et d’actions qui lui permettent de % 
= 


progresser dans le jeu. Nager, planer, grimper, empaler... 





quelques unes... 


:, planant, Raziel peut aller 
sur des plates-formes qui sont en 
temps normal hors de sa portée. 


de masse d’arme ou de lance. 


En voici 


“> Un pieu ramassé et hop ! on 
empale l’adversaire, 


SY Raziel diseased de Sore 


“ SF. pieu peut Saaloment servir magiques qu’il collecte au cours 


de l’aventure. 


sea 
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| On ne meurt pas dans Soul Reaver. Car 
comment tuer quelqu’un qui est déja-mort? 
Quand votre personnage perd son énergie, il 
passe dans un autre monde et doit absorber 
des ames pour se régénérer. Le monde 
spectral Sert aussi a évoluer dans le monde dit 



















normal... Explications. 
éel. ee atone 
Faut pas chauffer les on = 
] mauvais esprits, sinon late-forme 
| ils se défendent ! Située trop 
raider | OS 
ntinuer | 
t. Par ; 
étre H é 
normal et | F 
i af 
Issinager | Un simple 
{ passage 
| dans le 
monde 
spectral... etla 
plate-forme est 
désormais 
es VOUS ce 
| d’entre 


résolu 0 
fionné 





Un effet de brouillard apparait 
lors de certaines vues afin de 
cacher l’effet de clipping. 
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réel aussi 
uffrent d’un 


= Warzone est enfin dans 

sa phase finale de 

développement. Dix-huit 

personnes se sont relayées jor ‘velle mission qui 

et nuit pour pondre le wargame conserve tous les 
levrait révolutionner, tout — éléments de votr 


’ensemb 


Uitte) 


campagnes 5 dso vil 
montagnes) qui ont Vor 
de proposer au ssions qui se 
suivent. Par exemple, : 
premiére mission, vous d 

- construire une base, énvoyer-vos 


3. Prix valables jusqu’au 
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Recycleware, les magasims brane nes 
S pour les FUIPICUK dn Jeu Video } 


Recyeleware est la premiére chaine de magasins spécialisés 
Teva VBR dans le jeu video recyclé, c’est-a-dire: 
Vérifié (CD & manuel en bon état) “Chez ReeycleWare vous 
Reconditionné sous blister _ trouverez plus de 400 titres 


Garanti 6 mois sur PlayStation, et tous les 
. Moins cher bons jeux sur Nintendo = 


RecycleWare : les magasins qui offrent le plus grand 
choix de jeux sur les Consoles Nouvelle Génération. 











NEUFS & RECYCLES 





















= = i “a X Ka) ae =] \ r)ea \ es oe 
Peon AOE PLUS VOS Ma eienlS ev, nec yGlLeseLe 
Recycleware reprend vos jeux PlayStation et Nintendo 64 contre I’achat de jeux neufs ou recycles. 
MPORTANT ! Chez Recycleware on reprend 7 ema Ey am ee le er ae 
os anciens jeux pour un bon d’achat valable sur P= pape, EE 
ensemble des produits disponibles en magasin. : earmieatioie tts 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** PLAYSTATION 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réegulierement revus a la baisse 


v ¥ 2 Need for Speed 2 2 99 F 
werSoc. 79 Rayman 19 Need for Speed 125 199 F 





N at 169 F Sit 








as ef de recitation ous: données jersooneles vous concemant, 












‘hea War t imes 






99 F pula 7 129 Final Fantazy 7 


EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES** NINTENDO (ry 
IMPORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES : Les prix des jeux recyclés sont réguli¢rement revus a la baisse 


99 F 








inde 





Ouverture de tous les RecycleWare 
du lundi au samedi de 10 h a 20h 
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% 60 Mysolgscily 


DEPUIS SES DEBUTS, PSYGNOSIS EST A L’ORIGINE DE Pl 








DE JEUX, TOUS SUPPORTS CONFONDUS ET NE SEMBLE PAS, VOULOIR 
S’ARRETER EN SI BON CHEMIN. MALGRE LES RUMEURS DE RACHAT PAR 
EIDOS, SON IDYLLE AVEC SONY EST TOUJOURS DE MISE, ET L’EDITEUR 


CONTINUE A SORTIR DES TITRES A TIRE- LARIGOT. 


or 


= 





Lo 














S D’UNE CENTAINE 
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ee, "Wea 


La suite de G-Police est _ situation, qui connaisse les 
démes comme sa poche... Vous 


de loin le titre le plus incarnerez. Beaucoup de" 
attendu de la cuvée 99 © choses ont évolué depuis vos 
age: » premiéres aventures. Il est 
de I’éditeur. Les désormais possible de changer 
équipes de dévelop= de véhicule, les armes sont bien 
° “plus nombreuses (25 en tout) et 

P ae t ont cette f ole les développeurs assurent avoir 

misé sur la diversité corrigé nombre d’erreurs. Ainsi, 
ch i-itlae. aad ils reconnaissent que le niveau 

des véhicules, mais le __ de difficulté du premier épisode 

jeu n’en reste pas _ — Gtait trop élevé a cause de la 

moins sombrissime et 

vicieus. Alors, ou en 

sont lestravaux ? 


“complexité des commandes en 
uand laventure d bute, 
Q dix j jours apres la r 
premier. 6p ode, | g 


vol’, et que “les joueurs ont 
Nanosoft nest plus, 


passé les cing premiéres mis- 

sions sans raiment maitriser leur 
petites poches de résistance — 
continuent de semer des trout 
sous les domes. Heureusel 
des groupes de Marines sont 
venus en renfort. et ont relative: 
ment stabilisé la sittiatio: 
les résistants ont eu le tel 
semer de mauvaises graines 
une guerre civile est sur le 
d’éclater. II faut calmer tout ga, _ 
trouver un gars a la hauteur de la 





































ae 


mandes de vos engins = 





que peu, sinless Pour 

es ‘ontre la 
ible’ profondeur He champ, 
Psygnosis propose a présent u 
radar qui permettra de percer 
“Grouillard”. Au niveau des 
nicules, si les hélicds Havoc ¢ 
lfenom sont toujours de la parti 
e des trente missions vous © 
‘ont aux commandes de 














PLAYSTATION ) 
(@ Psygnosis/ 
Mars 99 } 





~ futuriste du nom de Raptor (voir 


" poutront donc soudainement 


rendront point par point _| 







Les effets spéciaux ont été 
entiérement retravaillés. 


bof Ju 


nouveaux engins : une voiture, un 
vaisseau spatial ou un Mecha 


treize mois par les 
~ Psygnosis a peri 
vailler considérable 


a 


éncadré). Pour ce.qui est des graphismes . 
missions, la. dizaine de person- des cités (| 
nes en charge du projet ont congo 
décidé d’insister sur le réalisme architectu- 


des situations. Vos objectifs 


changer en fonction de 
Pévolution ri scénario, et les 
scénes cinématiques s’intégre- 
ront directement aux missions. 


x 


Treize mois de boulot 
Les premiers niveaux sont du 
coup oup plus “éducatifs” 
passé, et du coup les 
ntrainement ont... 
travail fourni pendant 











mandes ont d’ailleurs: été a 








faux sont as 
denses et inter- 3 
connectés, mettant a 
rude épreuve vos talents: de 
pilote). L’aspect sonore n’a 4 
pas été oublié puisque, 
comme dans le premier 
opus, les informations & 
nécessaires vous seront 
fournies par des voix 
digitalisées. Le jeu est 
en.outre compatible 
avec le pad analogique. 




















Les emb 
tunnels ‘ 
domes n 












Petite mission de 
Comment résist 
Charmante den 















































| WORK IN PROGRESS) nal 


IVEMENT SUR PLAYSTATION 





= | 















cn 





simplemente 
Evidemment, 
| disponibles — 
pour boucler 
devrait (notez 


PRO=18 


lors qu’Electronic Arts ne devrait pas 
Ae a sortir son Tiger Woods 99, 
Psygnosis se lance dans le golf. Ce | 
Pro-18 se déroule dans le contexte d’un : ied 
tournoi télévisé et vous permettra de vous : L | M | 
essayer a trois des parcours les plus 
prestigieux : The Royal Country Down (en | liminator 
Irlande), le Gary Player Lost City Course = 
(Afrique du Sud) ou'le Cesur d’Alene (aux USA), 
Des grands noms du golf sont de la partie shoot’em up a 
(Colin Montgomerie, lan Woosnam...) et le jeu, de guerre, vou 
assez facile d'accés, est paramétrable 4 
foison pour le rendre plus réaliste et difficile. 





soixante seco! 

hiveau au plus 

fait une succes 
d’ennemis, Vo 

vilains présent: 
gagner du tem; 
Proposes se ré 
?environneme 

theme. 





_WORK IN. PROGRESS] _ 


RETRO FORCE 


SHICLAIB. 
bogie 


FEVRIER 


lgirement destine aux plus jeunes d’entre 

: Cr ce jeu d’action/aventure vous met aux 

J commandes de Kingsley le renard. Celui-ci va 
devoir libérer le “royaume des fruits” de la tyrannie 
de Bad Custar et devra traverser pas moins de cing 
chateaux, quatre donjons et deux iles. Le jeu sera 
intégralement traduit en franeais. Nos chéres tétes 
blondes vont apprecier cette attention. 











































































































SUPER NINTENDO 


ASTERIX 
ASTERIX ET OBELIX 
BATMAN FOR EVER 

FIFA 98 

F ZERO 

HAGANE 

ILLUSION OF TIME + GUIDE 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


INTERNATIONAL SUPER STAR 


SOCCER DE LUXE 
JUDGE DREDD 
KILLER INSTINCT 
LE ROI LION 

LUCKY LUKE 
MORTAL KOMBAT 
NBA LIVE 97 
NHL 96 
OSCAR 
POWER PIGGS 





GAME BOY CAMERA 
IMPRIMANTE 


ADVENTURE ISLAND 
ALLEWAY 

BATMAN FOR EVER 
BRAIN DRAIN 
BUGS BUNNY 
BUST A MOVE 2 
BUST A MOVE 3 
CASPER 
CASTELVANIA 
COUPE DU MONDE 
CUTTHROAT ISLAND 

DAFFY DUCK 

DONKEY KONG LAND 2 
DISNEY MULAN 

DONKEY KONG LAND 3 

DR MARIO 

DUCK TALES 

FERRARI 

GARGOYLES QUEST 
GODZILL 

GOEMON MYSTICAL LEGENDS 
GAME & WATCH GALLERY 
(COULEUR) 

HERCULE 

INDIANA JHONES 
















JIMMY CONNORS 
JURASSIK PARK 2 
KILLER INSTINCT 

KING. OF FIGHTER 98 

LE LIVRE DELA JUNGLE 
LUCKY. LUCKE gene 









mo i PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 








169, 
INTERNATIONAL STAR SOCCER 199,00 


99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 

99,00 

99,00 


99,00 
149,00 
99,00 
199,00 
169,00 
179,00 
199,00 
149,00 
199,00 
199,00 
99,00 
199,00 
169,00 
229,00 
249,00 
129,00 
169,00 
129,00 
129,00 
229,00 
199,00 









169,00 
199,00 
00 


449,00 
199,00 
169,00 






229,00 — 








169,00 
199,00 





PREHISTORIC MAN 


PRINCE OF PERSIA 2 99,00 
REALM 99,00 
REVOLUTION X 99,00 
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 99,00 
SPIROU 99,00 
STARTRECK DEEP 99,00 _ 
SUPER BC KID 99,00 
SUPER METROID + GUIDE 99,00 
TIMON ET PUMBA 99,00 
TINTIN AU TIBET 99,00 
TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 99,00 
WORLD MASTER GOLF 99,00 


WRESTLEMANIA 99,00 


MANETTE ASCII 
ALIMENTATION SECTEI 
PRISE PERITEL 


GAME BOY. 


CONSOLE GAME BOY POCKET + SOCCER 
CONSOLE GAME BOY POCKET COULEUR 
CONSOLE GAME BOY ECRAN COULEUR 
CONSOLE GAME BOY BASIC COULEUR 


399 F 
349 F 
499 F 
329 F 
349 F 
399 F 


LE RO! LION 169,00 
MARIO ET YOSHI 129,00 
MARIO LAND 169,00 
MARIO LAND 2 199,00 
MEGAMAN WORLD ace oo 
MONOPOLY 

MORTAL KOMBAT 4 (COULEUR) 200) ‘Oo 
NBA JAM 99,00 
NBA JAM/COULEUR 199,00 
POP UP 99,00 


POCKET BOMBERMAN(COULEUR)169,00 
QUEST FOR CAMELOT(COULEUR)249,00 


ROGER RABBIT 169,00 
SMALL SOLDIERS 229,00 
STREET FIGHTER 2 169,00 
TAMAGOSHI 199,00 
TARZAN 129,00 
TETRIS 199,00 
TRACK N FIELD 169,00 
TUROK 149,00 
TUROK 2 (COULEUR) 199,00 
V RALLY 229,00 
WARIO LAND 199,00 
WARIO LAND 2 249,00 
WWE WARZONE 199,00 
ZELDA 149,00 





* ECRAN GB 
LOUPE AVEC LUMIERE 
* BATTERY PACK (GB POCKET) 








Wlach\5)-1\\i4 
































ALIEN 3 (EUR) 99,00 NBA JAM TE (EUR) 89,00 JEUX 
BATMAN FOREVER (EUR) 99,00 NBA LIVE 96 (EUR) 99,00 FINAL FANTASY Vil 
CHAMPION WORLD CUP SOCCER 49,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) —-89,00 JEU) 
DRAGON BALL Z (JAP) NFL QUATERBACK 96 (EUR) 99,00 BUSHIDO BLADE 2 
+ADAPTATEUR 99,00 PHANTOM 2040 (EUR) 49,00 FRONT MISSION 2 
DR ROBOTNIK (EUR) 99,00 REAL MONSTER (EUR) 99,00 GRAN TOURISMO 
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 99,00 REVOLUTION X (EUR) 49,00 KING OF FIGHTER 9 
FIFA 98 (EUR) 129,00 ROLO THE RESCUE 99,00 eer 
FIFA 97 (EUR) 99,00 SPOT GOES TO RESIDENT Fie 
FIFA SOCCER 96 (EUR) 89,00 HOLLYWOOD (EUR) 99,00 RIDGE RACER 4 
FRANCK THOMAS BIG HURT — 99,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 149,00 STAR OCEAN 2 
J. MADDEN 96 (EUR) 89,00 TAIL CONCERTO 
99,00 TEKKEN 3 


LOTUS 2 (EUR) 





* MANETTE FIGHTER 2 JEUX EU! 


ACTUA SOCCER CLL 










































+ PAD PROGRAMM/ 
* MANETTE TURBO 6 BOUTONS 99,00 + CARTE MEMOIRE 
* MANETTE TURBO 1 99,00 ALERTE ROUGE 
* MANETTE PANASONIC 99,00 ALUNDRA 
* ADAPTATEUR MANETTE SNIN 99,00 APOCALYPSE 
* FLIGHT STICK (SIMULATION) 99,00 NTIS 
3 JEUX ACHETES = 1 JEU GRATUIT — 
ALONE INTHE DARK2(VF) 69,00 RETURN OF FIRE 69,00 
ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 RISE OF THE ROBOT 69,00 PROM 
BATTLE SPORT 69,00 SAMPLER 2 +10 DEMOS JEUX NE 
CASPER (NTSC) 69,00 +TEST MEMOIRE 15 mn 79,00 SRAGON BALL HER 
CORPSE KILLER 69,00 SHOCK WAVE 1 69,00 JEUX NEUFS | 
CRIME PATROL 69,00 SHOCK WAVE 2 69,00 ALIEN TRILOGY 
DOOM 69,00 SNOW JOB 69,00 Hina 
FIFA SOCCER 69,00 SPACE HULK 69,00 
FLYING NIGHTMARE 69,00 SPACE PIRATE 69,00 
HELL 69,00 STAR BLADE 69,00 
IMMERCENARY 69,00 STATION INVASION 69,00 eee 
INCREDIBLE MACHINE 69,00 STELLA7 69,00 
IRON ANGEL 69,00 STRIKER 69,00 
JOYPAD PANASONIC 69,00 SYNDICATE 69,00 
KING DOM : THE FAR REACHES 69,00 TOTAL ECLIPSE 69,00 
LAST BOUNTY HUNTER 69,00 VIRTUOSO. 69,00 
OLYMPIC GAMES 69,00 WHOSHOTJOHNNY ROCK — 69,00 













PEEBLE BEACH GOLF 
PSYCHIC DETECTIVE 
QUARANTINE 


69,00 
69,00 
69,00 


WING COMMANDER 3 
ZNADNOST 


69,00 







FATAL FURY 3 
FATAL FURY R 
SPECIAL + RAI 
KING OF FIGHT 
COLLECTION 
LUNAR 2 
MARVEL SUPE! 
VS SF 

RADIAN SILVEF 
SAMOURAI 3 + 
SHINING FORC 
SCE3 



























NEO GEO CD 


1990 F METAL SLUG 2 





NEO GEO CD 199,00 © 
































JOYSTICK ARCADE 399,00 POWER SPIKES 149,00 JE oP 
¥ ATLANTIS: 
AERO FIGHTER 2 499,00  PULSTAR 199,00 BURNING Raf 
ALFA MISSION 2 199,00 RAGNAGARD 199,00 
BRINKINGER 199,00 RALLY CHASE 199,00 
GALAXY HIGHT 199,00 REAL BOUT2SPECIAL 199,00 
aaah aee Ree 199,00  SAMOURAI SHODOWN 4 199,00 
KING OF FIGHTER 96 COLL. 99,00 meee iecre vite RPG 199,00 
KING OF FIGHTER 97 199,00 ieee 
TOP HUNTER 199,00 
KING OF FIGHTER 98 399,00 
MAGICIAN LORD jagoor EW POINT 1320) 
i }00 WIND JAMMER 199,00 










Mardi au 






AUTRES 








































Neo Géo Pocket 495 F TEMis a9.00 
BASEBALL STAR 249,00 NEO GEO CUP FOOT 249,00 Tél. 0: 
KING OF FIGHTER R1 299,00 SAMOURAI SHADOWN 299,00 Lundi au 
STORY OF MARY 249,00 CHERY MASTER 249,00 
Z . FATAL FURY Il 199,00 
Néo Géo KING OF FIGHTER 98 1690,00 
CONSOLE 1990F WORLD HEROES II 499,00 
Nomad + ADAPTATEUR MULTIJEUX 690 F 





PORTABLE, COULEUR 16 bit fonetionnant, avec gles jeux Megadrive 






Jaguar TOUS LES JEUXAA Eg Ge ee 












03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 90 72 23 


+ DUAL SHOCK + 100 F de bon d'achat 790 F 


= Volant + Pédalier + Montre 399F - Pistolet f 199 F 
> Psychopad 299 F  *2 bons de 60 F avvaloir sur achat de plus de $00 F 
89,00 © JEUX USA ASTEROID 299,00 EGYPTE 3 349,00 RAT ATTACK 369,00 TOMB RAIDER 2 
99,00 FINAL FANTASY VII 149,00 AZUR DREAMS 349,00 FIFA9B 199,00 MEDIEVIL 349,00 RESIDENT EVIL 2 369,00 + CARTE MEMOIRE 249,00 
89,00 fa BS JEUX JAP BATMAN ET ROBIN + CASSETTE FIFA 99 369,00 MEGAMAN X4 299,00 RISK + SOURIS 329,00  v2000 329,00 
99.00 | BUSHIDO BLADE 2 299,09 VIDEO 299,00 FIFACOUPEDU MONDE 249,00‘ MISTER DOMINO 299,00 ‘RIVAL SCHOOL 349,00 VERSAILLES 299,00 
49,00 |e FRONT MISSION 2 399,00 BATTLESHIP 299,00 FINAL FANTASY 7 369,00 MONOPOLY + MONOPOLY RIVEN 299,00 VICTORY BOXING 2 349,00 
99.00 |i GRAN TOURISMO 149,00 BREATH OF FIRE 3 349,00 FORMULA ONE 98 359,00 DE VOYAGE _ 929,00 ROAD RASH 3D 199,00 VBALLBEACHVOLLEY 329,00 
, | KING OF FIGHTER 97 g99.00  SUGGY 299,00 GHOSTINTHESHELL 349,00“ MORTAL KOMBAT 4 299,00 ROGUE TRIP 349,00 WILD 349,00 
49,00 METAL GEAR SOLID 39900 BUSHIDO BLADE 349,00 GRAN TOURISMO 299,00 MORTAL KOMBAT MYTHOLOGY 199,00 SCARS , 369,00 WILD ARMS 299,00 
99,00 OVER BLOOD 2 449,00 BUST AGROOVE 349,00 GUY ROUX MANAGER 369,00 MOTO RACER 2 369,00 SMALL SOLDIER 369,00 WWF WARZONE 329,00 
RESIDENT EVIL 2 j4go0 BUST AMOVE3 199,00 HEART OF THEDARKNESS 349,00 MUSIC 299,00 SNOW RACERS 98 299,00  XENOCRACY 349,00 
99,00 RIDGE RACER 4 39909 C3 RACING 349,00 HUGO 349,00 NAGANO 199,00 SPYRO 349,00 XMENVS STREET FIGHTER 349,00 
UR) 149,00 STAR OCEAN 2 ‘449.00 CAESAR 2 299,00 ISS PRO 98, 369,00 NASCAR 99 349,00 STREAK 369,00  YANNICK NOAH TENNIS 369,00 
CC : MISSION TESLA 299,00 J, MADDEN 99 369,00 NBA9S 369,00 STREET FIGHTER COLLECTION 329,00 


TKS ae CENTIPEDE 2000 349,00 JEREMY MC GRATH NHL 99 369,00 SUPER PANG COLLECTION 299,00 
i COLLIN MC CRAE RALLY 369,00 SUPER CROSS 249,00 NINJA 369,00 - TAIL CONCERTO 299,00 EONS Tees PSK ann 

JEUX EUROPEENS COLONY WARS: VEGENCE 349,00  KKND 2 329,00 ODD WORLD + PAD 199,00 TENCHU 369,00 2ACK DE VIBRATION 

ACTUA SOCCER CLUB EDITION CONSTRUCTOR + CAATEMEMOIRE 349,00 KENSE! SACRED FIRST 349,00, ODD WORLD VEXODE D'ABBE 369,00 TEKKEN 3 399,00 SS Cori) 

+PAD PROGRAMMABLE COOLBOARDER 3 349,00 KNOCK OUT RINGS 369,00 \) ODT 369,00 TIGER WOOD 99 369,00 Ba thentairteon 

+ CARTE MEMOIRE 469,00  CRASHBANDICOOT3 349,00 -—_L'INVASION VIENT POCKET FIGHTER 299,00 TOCATOURINGCAR2 369,00 RAN 

ALERTE ROUGE 299,00 DEAD OR ALIVE 349,00 DE LESPACE 349,00 PREMIER MANAGER 98. 349,00 TOKYO HIGHWAY BATTLE SHAE 

ALUNDRA 349,00 DRAGON BALL FINAL BOUT LE 5€ ELEMENT 349,00 PROPINBALLBIGRACE 299,00 + MANETTE + MEMORY CARD199,00 

APOCALYPSE 369,00 + CARTE + MANETTE 299,00 LIBERO GRANDE 349,00 

ATLANTIS 349,00 DUKE : TIME TO KILL 369,00 LUCKY LUCKE 349,00 PAINT BLANK +GUN 549,00 TOMB RAIDER 3 359,00 


ae 399.0 
' “MANETTE DUAL SHOCK —199,00 


PROMO PSX ROG G POLICE 0 MARVEL SUPER HEROES © 149,00 OVERBOARD STREET FIGHTER EX PLUS 
DEAD TRAP DUNGEON GEX 3D (00 MAGIC THE GATHERING 99,00 PANDEMONIUM 2 + MANETTE 
JEUX NEUFS JAP DESGENT 2 GRID RUN MDK, 99100 PORSHE CHALLENGE SUPER FOOTBALL CHAMP 

OU eA Samwell? Haier? Soe SB HES cae sy Buea nts saa es 

IEUX NEUFS EUROPEEN: MORTAL KOMBAT TRILOGY TIME CRISIS 
OIRE RAYMAN 
RESIDENT EVIL 169,00 TOCA TOURING CAR 
IN THE ZONE 2 09 RESIDENT EVIL DIRECTOR CUPIG3100 TOW RAIDER 


ALIEN TRILOGY 149, CWORLD 2 INDEPENBANGE DAY e300 CARTE MEM 
+ 
BATTLE SPORT 99, |RUPTOR JRON AND BLOOD 89,00 hati 98 
NBA JAM EXTREME RE 99,00 TRACK N FIELD 
NBA LIVE 98 TUNEL BY 


RI 

E REVOLUTION X. 99,00 
COLONY WARS FADE TO BLACK EED FOR SPEED 2 RIDGE RACER REVOLUTION 149,00 
COMMAND AND CONQUER 00 KILLING ZONE 9,00 NFL QUATERBACK 97 ROCK N ROLL RAGING 2 99,00 
COURIER CRISIS. FORMULI 97 LBA NUCLEAR STRIKE 14 SLAM AND JAM 96 
CRASH BANDICOT FORSAKEN MAGIC CARPET 99,00 ONE 14 SOUL BLADE 


DUKE NUKEN 3D 
ADE GAL RACING 
VANDAL HEART 
9, VIRTUA OPEN TENNIS 
149,00 _X MEN. 


CONSOLE - renter +auim220v 2990 F 


JURASSIC PARK : BLUE STINGER 449,00 VIRTUAFIGHTER 3 449,00 
FATAL FURY 3 99,00 LOST WORLD 149,00 EVOLUTION 449,00 SEGA RALLY 2 449,00 
F, CLIMAX LANDERS 449,00 SENGOKU TURBO 449,00 
FATAL FARA 7 BOUT PAI ER PBAGON x GODZILLA 449,00 TETRIES 4D 449,00 
SPECIAL + E9300: Ie 299) INCOMMING 449,00 MANETTE 299,00 


KING OF FIGHTER soe 299,00 MAPA JULY, 449/00 VMS 298.00 
COLLEGTION 399,00 RESIDENT EVIL = TL PEN PEN TRIATHALONA49.00 JOYSTICK 590,00 
LUNAR 2 399,00 SEGA TOURING CAR299,00 | + SONIC ADVENTURE -448,00__VOLANT. 590,00 
MARVEL SUPER HEROES _ SHINNING’FORCE 3 369,00 
VS SF 469,00 WORLDLEAGUE 
RADIAN SILVER Ds = 
SAMOURAI 3 + RAM 1! = meee - GENIAL ACTION REPLAY + 

450'50 SHINING FORCE 3 ADAPTATEUR + MEMORY 

, SCE3 a : CARD 3 en 1 


149,00 JEUX EUROPEENS. ‘ CEI (69, 01 + PAD ANALOGIQUE 
199,00 ATLANTIS anaes ESL che 
Fs JAPONNAIS 149 F 
[e800 DEEP FEAR SI VOUS ACHETEZ UN JEU 99 F 
199,00 HOUSE OF DEATH = MEMORY CARD 8 MEG 199 F 
199,00 p08 Oa 
199,00 128, bd Voltaire 36, rue de Rivo 


199,00 | 75011 PARIS + 75004 PARIS 


199,00 | Tél. 01 48 05 42 88 pARIS Tél. 01 40 27 88 44 


199,00 i «, a 
198.00 Tél. 01 48 05 5067- Mr Voltsire ==-—~=~S*S*«*M”~Htee-Ville ow St Paul 


199,00 


2 
GOEMON MYSTICAL NINJA 
GOLDEN EYE 007 

GT 64 


Lundi : 13h-19h Lundi au Samedi :10h-19h MADDEN 99 4. FORCE PACK VIBREUR 99 F ACTION REPLAY 399 F 
i i :10h- ISSN VOLANT + AVE 299 F 
Mardi au Samedi :10h-19h TALS AT a $M RALLONGE MANETTE 69F GAMEBOOSTER 399 F 
33 Tan 199 F MEMORY EXPANSION Pack 199 F 

MEMORY CARD 69 F PACK D'EXTENSION 
MEMORY CARD 4X 129F MEMOIRE 199 F 


249,00 . : 
248,00 Tol bs coos eras VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax ; 03 20 90 72 23 
209.00 Lundi au Samedi :10h-19h ESPACE 3 VPC - RUE DE VOYETTE - CENTRE DE GROS N°l - $9818 LESQUIN CEDEX 


249,00 44, rue de Béthune 
199,00 Tél. 03 20 57 84 82 
690,00 Lundi : 13h-19h 


BON DE COMMANDE a envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue de la Voyette - Centre de gros N° 1 - 59818 LESQUIN CEDEX. Tél : 03 20 90 72 22 
199,00 Mardi au Jeudi :10h30-19h30 CONSOLES ET JEUX PRIX Nom : 


N° client 





590 F  Vendredi au Samedi : 10h30-20h 


‘ So 
ive DOUAI Code Postal atone ‘ BASSERTE 4 


i Signature 
39, rue Saint Jacques Meena abate GOMMANDE 
Tél. 03 27 97 07 71 Eeaeraieime ~ | de joue sur: super NINTENDO PLAYSTATION Goh CUR 


Lundi au Samedi :9h30-12h/14h-19h TOTAL A PAYER 7 MEGADRIVE 7 SATURN Tiit7/ 
* CEE, DOM-TOM ; carlouches : 40 Frs/ consoles: 50 Frs 300 NINTENDO 64 - 3615 


VANNES Mode de paiement :  Chéque postaux © Chéque bancaire © Contre Remboursement + 35 Frs © Mandat Cash ESPACE 
30, rue Thiers Carte Bancaire N°|_I_I_d_t Ltt tt tt ttt ttt 
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Samedi : Qh-1 8h30 Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles. 














































































Apres les déboires de la Saturn, Sega se devait 

de réagir face a une concurrence toujours plus 
forte. Pour contrer la Playstation et la Nin- 
tendo 64, le constructeur dispose a present d’une 
machine plus puissante et intégrant les toutes 
dernieres technologies. Derniére chance de survie 
de Sega dans le monde des consoles et ultime 
occasion de redorer son blason, la Dreamcast est 
disponible depuis le 27 novembre au Japon. 


FWerzlsn)ef-(e|plewels) 

publicité qui a precede 

FEW=foyqit= Mole Fe Wintel Uh V{=11 (=) 
console de Sega a été l'une des 
plus surprenantes et des plus 
codteuses que la firme japonaise 
ait jamais réalisées. 
Pas moins de 100 millions de 
dollars ont été deboursés 
uniquement pour |’archipel 
nippon. Apres le revers de la 
Saturn, il fallait que Sega marque 
le coup et rehausse son image 
de marque. Pour cette nouvelle 
console, le pere de Sonic s’est 
donc allié a de grands construc- 
teurs afin de proposer aux 
joueurs la meilleure machine 
possible: De son alliance avec 
les géants Hitachi, Nec, 
Microsoft et Yamaha est née la 
Dreamcast. 


Une veritable 
béte de course 


Chacun des partenaires a 
apporte son Savoir-faire et le 
meilleur de'sa technologie. 

Nec fabrique le processeur 
graphique Power VR de seconde 
geéneération ; Yamaha s’occupe 
du lecteur de CD-Rom et de la 
puce sonore ; et Microsoft, en 
collaboration avec Sega, s’est 
charge du systeme 
Celf=).¢o)(o)|t-t(0)a Me [-W Fe Mero) pisi0) (om 
Quant a Hitachi, c’est a lui qu’est 
revenue la lourde tache de 
fabriquer le processeur central « 
de la console : 64 bits, 

200 MHz... une véritable béte de 
CefolbTeioul (V0) | tal) (cr=(0 no (ots) 
caractéristiques techniques). 
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La premiere chose marquante 
quand on prend la Dreamcast en 
main est sa petite taille ; la 
console ne mesure en effet que 
19 cm par 19,5 pour 7,8 cm 
d’épaisseur. Preuve, s'il en fallait 
CUlatevace [Uem (= W oll csr-larer-Me MULT =3 
machine ne se juge pas a ses 
dimensions. Son poids en 
revanche est assez conséquent : 
un peu plus de 2 kg. 

Sa couleur grise, plus claire 
que celle de la Playstation, 

lui donne une apparence 

trés sobre, d’autant que 

seul le logo Dreamcast 

(en spirale) est visible 

sur la trappe du lecteur 

de CD-Rom. 

Sur la face supérieure de 

la console, deux 

boutons (Power sur la 

gauche, Open sur la 

droite), pas d’excés, et 

pas de touche Reset 

puisque celui-ci 

s’effectue par 

lintermédiaire de la 

manette, dans Ia plus pure 
biczleliiceyamci-te[- Wm sialilnPmein-we|(elel-y 
de couleur orange indique la 
mise sous tension ou la veille. 
Sur la face avant, a l’instar de la 
Nintendo 64, quatre emplace- 
ments pour manettes sont 
prévus. On y découvre le logo 
Sega, ainsi que celui de 
Windows CE. 

La face arriére de la console 
laisse apparaitre trois 
connexions possibles : une prise, 
vidéo (au format Cinch, fournie 
avec la console — une prise 
S-Vidéo est disponible sur le 
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La console avec | 
tous les jeux disponibles a sa j 
sortie au Japon 





ALIMENTATION | | 

















SORTIE VIDEO | 











Face arriere 
de la Dreamcast 


modéle 
japonais) ; une 


- prise série pour relier 


plusieurs consoles entre elles et 
une prise femelle de type RJ11 
pour relier la Dreamcats a la prise 
téléphonique (le cable est fourni). 
Enfin, pour faire fonctionner une 
console nipponne, rien ne vaut 
une bonne alimentation 110 V. 
Le modem extractible se trouve 
lui sur la face droite de la 

Kofo) ato) (-muroe) a) steve] c=10 fe) gare =) 
communication. 





PORT SERIE 











Une prise en 


main agréable 
Les manettes existent en diffé- 
rents coloris : gris, orange, bleu, 
jaune et rouge. Celle fournie 

FWieveul[- Mere) stsie)(-M-\-) a) 0) (ale tio 

On trouve sur sa face supérieure 
5 boutons (A, B, X, Y et Start), ... 
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la Dreamcast! 




















Difficile de saisir 

les parameétres de 
connexion au provider : 
le logiciel Dream 
Passport est en 
japonais. 




































! FRANCAIS 
DANSLETEXTE ~ 


Le logiciel Dream Passport permettant de } 
connecter le modem est entiérement en 

japonais et complétement imbitable pour la plupart d’entre nous. 
Or, tout comme avec la Saturn, il est possible de configurer la console en fonction 
de'ses envies. Ainsi, il est tout a fait possible de disposer de textes en francais ! 
Attention, cela ne signifie pas pour autant que les jeux seront en francais, mais au 
‘moins que les menus de configuration (heure, date, écoute de CD audio...) 
deviendront compréhensibles. 
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~ L’écran de présentation s’affiche ~~ Le menu est trés austére et tout 
quand on allume fa console... en japonais. Changeons tout cela ! 
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nge, bleu, | es 

ournie i Allez sur ’'ic6ne en forme ~ Et voila, le tour est joué ! h 
anche. { » de bouche et validez. Choisissez Les options'sont désormais 

supérieure. le frangais. beaucoup plus claires. 


t Start), ...) 























La Saturn est morte, vive la Dreamcast ! 


|... un pad analogique et'une 
croix directionnelle classique. 
Pour la premiére fois chez Sega, 
une manette est équipée de 
boutons de couleur, grandement 
inspirés de ceux de la Super 
Nintendo - pour la petite histoire, 
il semblerait que Nintendo ait 
intenté un procés a Sega. 

Autre nouveauté, et cette fois-ci 
plus interessante pour les 
joueurs, on trouve sur la face 
arriére de la manette, deux 

lofe}¥) colatssr-larel(eye]ie [0 (=m Mtoe) oe 

NV Etsy oXoLU Tal Maisie nen es=yeCe nite] =) 
de savoir pour quels types de 
jeux ils seront optimisés. 

_La prise en main est agréable, et, 
autre innovation, il est possible 
(of=MoftT=\ar- (0 of-lolr-tar-l(ole|(o]U[-MmcolUl 
en ayant acces aux deux bou- 
tons L et R (ce qui est impossible 
sur la manette Nintendo 64). 


Une miniconsole : 
(a Visual Memory 


Deux emplacements sont aussi 
prévus sur la face arriére pour 
les cartes mémoire. Ces 
derniéres, autonomes et 
indépendantes, sont 

appelées VM (pour Visual 
Memory) et disposent d’un 
écran a cristaux liquides, 
monochrome et de faible 
résolution (48 x 32 pixels). 
Miniconsole a part entiére, la 
VM ne pése que 45 grammes ! 
La Dreamcast ne disposant pas 
de mémoire interne (tout comme 
la Playstation), la VM devient dés 
lors un accessoire indispensable 
pour sauvegarder les parties. 
Ne} Crate lV =M Koya ol=\Vim unl olate(0(-1g 
deux VM ensemble afin 
d’échanger des sauvegardes 
entre joueurs, le tout, bien 
évidemment, sans se connecter 
sur la Dreamcast. 

Mais |’atout de la Dreamcast 
reside incontestablement dans 
sa technologie. Le 
microprocesseur, fabriqué par 
Hitachi, est cadencé a 200 MHz 
et surclasse de loin tout ce qui 
sé fait actuellement dans le 
luitolale(=me[-rsmerealsve) [=sowe (2 (210 
Epaulés par une carte graphique 
PowerVR de seconde génération 
de 128 bits, les jeux bénéficient 
d’un sacre lifting et proposent 
des graphismes d’une qualité 
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encore inédite a ce jour. 

A Vinstar de la Nintendo 64, les 
jeux ne sont plus pixélisés et 
affichent un effet de flou a 

Iie 0) ecole nt=MoMU Tn o0)\"{e fo) nt=PMez=1ac=) 
icrer nvate){ofe|{=eer=le) of-\ {outset (0|[=1(0 =) 
texture, se démarque cependant 
Col Wef=1] (Me f=MF-WN in) Clare (o yoy Ma = 
effet, grace a la mémoire vidéo 
de 8 Mo, les jeux tournent systé- 
matiquement en 640 x 480 pixels 
(equivalent de la haute-réso- 
lution de la N64 équipée du Ram 
Pac). Des réalisations d’une 
finesse encore plus grande 
devraient bientot voir le jour. 





Bill Gates en prime 

Le systeme d’exploitation de la 
Dreameast, un Windows CE 
2.0 Custom déve- 
loppé en étroite 
cooperation 
EV les 












“Buggy 
Heat (CRI, 
| mars 1999) 













2) Climax 
Landers 
(Climax, 
début 1999) 















Geist 
Force (Sega, 
“| disponible) 






Microsoft, est tres proche de 
celui des PC actuels. Bonne 
nouvelle pour les joueurs ! Les 
jeux du monde PC vont pouvoir 
ainsi 6tre portés tres rapidement 
sur Dreamcast. On parle d’une 
petite quinzaine de jours pour ... 


Sega Rally 
- (Sega, janvie 
1999) ; 















: anette est a peine 
plus petite que la consale. 
Sa prise en main est trés agréable. 
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La Saturn 


.. adapter les routines prin- 
cipales d’un jeu développé sous 
PowerVR, et de deux a trois mois 
au maximum pour l’optimisation 
de la jouabilité. Ainsi, Unreal de 
Gt Interactive est déja annonce, 
tout comme Monaco Grand Prix 
d’Ubi Soft. Kalisto, autre boite 
frangaise, prévoit également 
d’adapter rapidement la suite de 
Ultimate Race Pro, sa fameuse 
simulation de course. 
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L’engouement des éditeurs se 
ressent partout a travers le 
monde et pas uniquement au 
Japon. Jamais une console n’a 
connu un tel succés, pas méme 
la Playstation a son lancement. 
Ace jour, environ 320 déve- 
loppeurs ont décide de se lancer 
dans l’aventure Dreamcast. S’il 
semble logique de retrouver 
parmi eux, Acclaim, ASCIl, 
Bandai, Capcom, GT Interactive, 
Hudson Soft, Konami, Taito et 
bien d’autres équipes de renom, 
il est toutefois plus surprenant 
de découvrir sur cette liste 
Namco et Squaresoft. 
Concernant la présence de 
Square, il faut savoir que 
Nintendo, qui possédait 10 % du 
capital de la société, a revendu 
récemment ses actions, et les 
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est more. vive Ila Dreamcast ! 


rapports entre les anciens 

associés ne sont plus au beau | 
fixe. L’éditeur subit de plus B 
pressiondelaconcur-  _- 
rence. Ses arguments | 
comme, la qualité des 
graphismes d’un 

Final Fantasy VII Le 
ou plus récem- | 
ment VIII, ne 
tiennent 
plus face 


















be La Visual Memory. 
Quaffewaguions, dont un de 
veille, et une CPO 
directionnelle. Sur la face 
supérieure, deux slots pour 
encastrer une autre VM et 
échanger des donné 


ce adaptations 
se feront tout nat 
et tres rapide en 
Namco a donc tout 
intérét a rentrer a son 
tour dans la danse — une 
nouvelle qui ne va certai- 
nement pas rassurer ni 
faire plaisir a Sony ! 






Internet. Le modem est vendu 
avec laconsole. C’estle grand 








Connexion au 
serveur Sega Japon 
Par numéro vert. 

Ga dure environ 
30 secondes. 


Les quelques passionnés qui ont acheté la Dreamcast 
dans les boutiques d’import ont certainement envie de 


faire fonctionner le modem interne de leur console. 
Nous avons demandé a notre correspondant 
permanent au Japon de nous expliquer comment 
6tablir la connexion. Voici donc la marche a suivre. 


& Ska ENTERFTasES LI. 1955 
ARES COLD. 1958, 


Al'écran d’ouverture de 
Vapplication Dream Passport, 
appuyez sur Start. 





Date de bouclage du magazine oblige, Kagotani san 
nous a promis de revenir plus en détail dés le mois 
prochain sur le moyen de se connecter sur Internet 

via la Dreamcast. 

Attention ! Vous ne pouvez vous connecter a Internet 
que si vous possédez un numéro de compte chez un 
provider tel que Imaginet ou Club Internet par exemple. 
Maintenant, au boulot ! 


Voici la traduction respective des 

quatre lignes de texte : 

Ligne 1 : “Tone/Pulse” 
Aujourd’hui, la plupart des téléphones 
fonctionnent en “Tone”. 
Ligne 2: “NON, OUI, Numéro 
extérieur” 
Les particuliers n’ont pas 4 remplir la 
case blanche et doivent choisir 
loption “NON”. En revanche, les 
professionnels désireux de se 
connecter a partir de leur poste de 
travail, doivent inscrire le numéro de 
lentreprise pour sortir (généralement 
le 0) et choisir “OUI”, 


Sur cet écran, vous devez entrer 

vos coordonnées personnelles. 

C’est entiérement facultatif, vous 
pouvez donc, si vous le désirez, 
laisser cette page comme vous 


Ligne 3 : “Numéro intérieur” 

Codes internationaux du Japon et de 
la ville de Tokyo. Inscrivez les 
numéros suivants : 0081 3 (00 pour 
linternational, 81 code du Japon et 3 





_ Pavez trouvée au dépar. 
Pour les acharnés, on passe du 
clavier japonais au clavier Qwerty 
en pressant la touche “Mode”. 
Bon courage ! 


Ceol [=e HFM We (91 fo) .a1(0) 9 

Ligne 4 : “Commandes AT” 

Ne touchez pas a cette option ! Seuls 
les bidouilleurs du dimanche et ceux 
qui parlent couramment le japonais 
peuvent I’utiliser. 


Sur cet écran, Dream Passport 

vous demande de lui faire trois 

propositions de log-in, ou de nom 
de code si vous préférez. Entrez un 
‘pseudonyme quelconque (Nouille, 
Feignant, Niiico...). Sega va alors 
verifier si d'autres personnes 
utilisent déja le méme pseudo. 


Une fois la con- 
nhexion établie, on vous 

donne une adresse Dricas. 
A vous désormais de choisir votre provider 
et d’entrer son numéro de téléphone. 
Remplissez uniquement la premiere case, 
Par exemple, le numéro de téléphone 
d’Imaginet sur Paris est le 
01 53 36 66 66 ou 01 53 36 53 36, 


La Dreamcast enregistre alors 
tous vos renseignements en 
meémoire. 


L’écran le plus important. On y 
entre les adresses DNS et POP du 
provider. Les chiffres DNS sont une 
suite de 4 chiffres séparés par un point. 
Par exemple 192.168.1.1. 

1" ligne : DNS 1 

2° ligne : DNS 2 

3 ligne : mail serveur 

4 ligne : POP3 

5° ligne : Proxy (laissez cette case vide). 


Cay est, a vous I’Internet. En gros, vous 
avez accés aux jeux en réseau (dont 
Sega Rally 2), a email, aux “chats” (ou 

site de discussion en direct), a la hot-line de 
Sega, aux options ou aux jeux primés. 
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recommandeé de 
posséder un 
clavier (disponible au 
Japon), car inscrire 
des phrases avec la 
~ manette est véritable- 
ment fastidieux ! 
Mais il y a plus génant pour nous 
autres Européens : 
le Dream Passport, le logiciel 
d’exploitation du modem de la 
console, est intégralement 
en japonais. Difficile 
pour quelqu’un qui ne 
parle ni ne com- 
prend un mot de 
cette langue, 
d’entrer ne 
” serait-ce que les 
parametres de 
\ connexion a votre provider ! 
La solution ? Reportez-vous a 
l'encadré “Connexion” pour 
—- utiliser le modem chez vous et 
surfer sur le Net. 





Et en France ? 

En ce qui concerne la Dream- 
cast destinée a l'Europe, atten- 
Co |UYem of oft al lee (Ui oynaLaT=y oy covey ate UA 

(a prix de vente compris entre 
1500 et 2000 francs), Sega 
France n’a toujours pas décide si 
le modem serait vendu avec la 
console comme au Japon. 

Car rappelons que, 
comparativement a ce qui se 
passe aux Etats-Unis oti les 
communications “intra-muros” 
sont gratuites, le prix des 
communications en France est 
relativement élevé (de Paris a 
Paris par exemple, la connexion 
revient a 18 francs/heure en 


... Pour l’instant, le premier titre 
4 offrir des possibilites de jeu en 
réseau n’est autre que Sega 
Rally 2, dont la sortie au Japon 
est prévue pour le 14 janvier 
prochain. 

Au moment oli nous bouclons ce 
numéro de Consoles+, aucun jeu 
fonctionnant en réseau n’est 
disponible. En revanche il est 
parfaitement possible de surfer 
sur le Net pour parcourir les 
pages Web, accéder a des zones 
de “chats” (forum de discussion 
en direct) et de recevoir ou 
d’émettre des mails (courtiers 
électroniques). II est 


PLAYSTATION 


Processeur principal : R3000 Harvard Rise. 33 MHz 


nstructions/seconde 





Capacité de stockage 650 Capacité maximale actuelle 32 Mo 


Saturn est morte, vive la Dreamcas! 


v Face avant, les quatre 
connexions pour les manettes. 


plein tarif et 10 francs/heure 
en tarif reduit). 

Quoi qu’il en soit, la 
Dreamcast est avant tout une 
machine dédiée au jeu. 

Mais avec son systeme 
d’exploitation fabriqué en 
collaboration avec Microsoft, 
sa carte PowerVR de seconde 
génération (bien connue des 
utilisateurs de PC) et son 
ouverture sur I’Internet, la 
nouvelle machine de Sega est 
plus proche du monde du PC 
que de celui des consoles. 
Attendons-nous a crouler sous 
les titres issus du PC des la 
sortie de la console aux Etats- 
Unis... Comptons aussi sur Sega 
pour adapter a tour de bras ses 
hits d’arcade. 

Sans oublier que sa petite taille, 
la qualité de jeu qu’elle autorise 
et son extraordinaire puissance 
ont déja séduit un nombre 
considérable de développeurs et 
d’éditeurs. L’ouverture a Internet 
en fera-t-elle une révolution a la 
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Pt 


Processeur principal: SH-4 Rise. 200MHz 





Capacité de stockage 1 Go (!) 
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hauteur du passage de la 2D a la’ 
3D ? Pour l’instant, la Dreamcast 
apporte surtout une amélioration) 
visuelle par rapport aux consoles, 
32 bits, mais il ne s’agit pas 
vraiment d’une révolution. 
Laissons le mot de la fin au 
président de Sega, Shoichiro 
lrimajiri, ; “Nous n’avons pas 
le droit a l’erreur”. 
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Le port communication va-t-il servir un 

jour abrancher une Action Replay ? 

Actuellement, dans sa version 

Japonaise, le port communication est 
utilisé par le modem. Ce port, sensiblement 
identique a celui de la Playstation, permettra 
certainement a des constructeurs comme 
Datel de nous préparer quelque chose. 


Quelle est la capacité de la carte 

mémoire ? 

La Visual Memory posséde une capacité 

de 128 ko, autant que la carte de la 
Playstation. C’est peu... 


Les jeux apparaitront-ils en:couleurs sur 

une télévision Pal ? 

Comme sur la Playstation et sur la 

Nintendo 64 japonaises, le seul moyen 
d’avoir des jeux en couleurs sur une télé Pal 
est de posséder un cable RVB. Mais il n’existe 
pas encore! Pour l’instant, seuls un cable 
Cinch et un cable S-Vidéo:sont disponibles. II 
faut donc posséder une télé compatible NTSC 
pour pouvoir jouer en couleurs avec la 
Dreameast d’import. 


Pourra-t-on transformer la console 

d‘import de maniére a y lire des jeux 
américains ou francais ? 

Les consoles vendues pour le moment 

en France dans les boutiques d'import 
ne font fonctionner que les jeux japonais. Il 
faudra attendre les sorties des consoles 
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| Dreamcast. ameéricaines et francaises pour savoir sila 
amelioration, console est modifiable ou non. 

Wh acerelisye) (=3=) 

git pas Le fil de la manette est-il 

Nifelae bien situé ? 


Situé trop bas a cause de 
emplacement des cartes mémoire, le 
fil se tord vers l’avant. Mais, |’ceil avisé de Spy 
@ remarqué un renfoncement sous la manette 
pour coincer le fil vers l’arriére. 


Biante) 
hoichiro 
ons pas 


Existe-t-il déja un clavier qui facilite 
lenvoi d’email ? 

Le clavier de la Dreamcast est identique 
@ celui de la Saturn (qui n’a jamais vu le 
jour en France). Mais, attention, la connec- 
tique est différente, rendant ces deux claviers: 
incompatibles. 


La Dreamcast est-elle une vraie 128 bits 
ou une fausse 64 bits ? 

La Dreamcast est une vraie.., 64 bits. 
Par contre, son processeur graphique 
est un processeur 128 bits (un PowerVR 2 
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QUESTIONS/REPONSES 


Avant d’acheter la Dreamcast dans les boutiques d’import, ot le prix peut dépasser 
les 5000 francs (contre 1500 au Japon), illest bon de se poser quelques questions. 


La rédaction.de Consoles+ en a retenu quelques-unes. 


fabriqué par NEC), autant vous dire que les 
jeuxSont d'une superbe qualité graphique. 


De nouveaux pads seront-ils 

rapidement'disponibles ? 

On peut parier que les constructeurs 

vont rapidement produire des nouveaux 
pads. Attendons quelques mois que le marché 
s'étoffe. 


A quand une baisse du prix de la 
Dreamcast en boutiques d’import ? 
Une chose est siire : ne vous précipitez 
surtout pas pour acheter votre 
Dreamcast en import. A cause de la rupture 
de stock au Japon, les prix d’import sont tres 
élevés, allant parfois au-dela des 5000 francs ! 
Plus l'année avancera, plus le prix de la 
Dreamcast baissera. Au Japon, elle cote 
Véquivalent de 1500 francs ! 
Les boutiques se font une bonne marge, a 
vous de négocier, 


Combien 'pour'les jeux en import ? 

Les prix des jeux Dreamcast en import, 

sont compris dans une fourchette allant 
de 500 a 600 francs environ. 


Comment sauvegarder images, textes 

et sites Internet ? 

La Visual Memory servira certainement 

a sauvegarder vos sites Internet favoris. 
En ce qui concerne les images, difficile de se 
prononcer car leur taille varie de quelques 
kilo-octets a plusieurs centaines... 


Sega va-t-il interdire l'import de 

Dreamcast en France comme !’a fait 
Nintendo avec la Nintendo 64 ? 

Bonne nouvelle, Sega France n’a pas 

Fintention pour |’instant d’interdire 
import de sa machine, mais ne tirons pas 
trop de plans sur la cométe. 


Le modem ide la Dreamcast 

fonctionne-t-il en France ? 

Oui ! Notre correspondant au Japon 

nous a explique comment procéder. 
Jetez donc un coup d’ceil a notre encadre 
“Connexion” pour savoir comment procéder. 


Y a-t-il un four a micro-ondes dans 

Lr Mere) ito) (are 

Non, pas de four a micro-ondes. La 

console ne fait pas non plus les sushis, 
ni le café. Quant aux incorrigibles qui veulent 
savoir si la Playstation 2 sera mieux que la 
Dreamcast, nous ne pouvons rien pour eux... 


Gusovesri 
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fiague nouveau 
zelda est un 
évenement. 
Achaque fois, c’est une 
réussite totale, méme si les 
intervalles entre chaque épisode 
sont toujours trés longs - le 
dernier en date était celui sur 
Game Boy, en 1993. Ces délais 
s’expliquent par la légendaire 
recherche de la perfection de 
Miyamoto, I’heureux eréateur 
des titres phares de Nintendo. 





| 
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Nous retrouvons donc Link, la 
Princesse Zelda et la quéte des 
Triforces dans fe, royaume: 
d’Hyrule. Le chefides forcesidu 
Mal, Gaftandorf, Gn serviteur 
feotoyemel) ce) MoM mh 7iUl(merelgexst=)-3 





/ 





le doux 
réve de = 
tréner a sa place. Il est ae 
temps pour Link de partir a 
laventure, car il est !’Elu. Le 
Grand Arbre Deku, gardien de la 
forét, lui envoie une fée 
protectrice, Navi, qui l’aidera 
tout au long de sa quéte. 


Le mythe de Zelda peut recom- 
mencer. La premiére chose qui 
saute aux yeux quand on allume 
Zelda pour la premiere fois, ce 
Sont les graphismes fins, colorés 
et détonants’On n’avait jamais 
yu cela ! L’effet de Peau est hal- 
Wenaeuieplecmee |=. clescmelelalarcais 
Un réel cachet aux décors et le 
rendu duciel est divin, Ona 
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méme du mal a décelerle. | 
moindre pixel traitre dans les = 
textures. Les persos bougent 
d'une fagon trés naturelle. IIs ont’ 
Le liate (=) prendre viedelautre | 
cété de l’écran. Chaque mouve- | 
ment parait réel. Cette impres- i 
sion est encore plus accentuée | 
sur les visages trés soignés des © 
protagonistes. i 
Mis a part l'aspect esthétique, 
les ingrédients qui ont faitle © 
succés des précédents épisodes 
Coliecic (cunesclume cele) elem roles La 
vie est mesurée pares cceurs, | 
et il faudra faire preuve d’obsers 
vation pour en gagnerle plus | 
possible. Fées, gcarina, musi- | 
ques remixées,/monstres rema- 
niés : les purisies feeonnetvond 
les éléments aiés de Zelda. 
L’action-RPG PD a laissé place a 


iy 


i. 
7 
as 
Ye Py 
y 
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re 
e 
Ue CG 
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i 
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lock, et des cq 
derées. La répe 
flombreux bout 

Astucieusemen 
fonction conste 
ail/écran. En gé 
sert 2 EWelser lintels 
bouton A est é¢ 
bouton “action’ 
bolitons G du b 
utlliser des obje 





Darf : 


Desormais le cé 
Pemporte sur I’z 
forme. Link saut 
au fomatiquemer 

le bord d’une pl. 
rd trouverez jerk 
“prises de téte” 
avec des séries 
frig 2 la jouabilité 
U’éVolution du h 
quéte d’ok 
leg agin de points 
Parexemple, fete) 
donjo i 








biogue le passag 
difficulté tres pro 
te me rend le j 
ement accessibl 
Les debutants se 
de finietaventure 
= EV) 


Secrets, Cette tac 
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1 déceler-le. | 
edansles # 
‘bougent 
irellé. Ils ont’ 
e l'autre i 
jue mouve- | 
te impres- | 
accentuée | 
oignés des © 


sthétique, — 
atfaitle = | 
nts épisodes 
elt (elelom a= 
des cceurs, | 
ve d’obser- | 
arleplus =| 
na, musi-. | 
stres rema- | 
sonnaitront | 
Zelda. | 
issé place a 
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Bo THE LEGEND 


ier d’eventuels 
Maniabilité, le jeu 
utilise savamriemmun systeme de 
loek, et des cai tres bien 
gerées. La répartition des 

no breux boutons du pad est 
astucieusement pensée;et leur 
fonction constamment fhtliquée 
al’écran. En général; le bouton B 
sert a dégainer et a attaquer. Le 
bouton A est équivalent. a un 
bouton “action”. Enfin, les trois 
botitons G du bas servent a 
utiliser des objets. 
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Désormais le cété aventure 
l'emporte sur l’aspect plate- 
forme. Link saute ou s’aderoche 
alitomatiquement quand #i atteint 
leibord d'une plate-forme.Vous 
né trouverez pas des séquences 
“prises de téte” a l’ancienne, 
avec des séries de sauts. On 
frise la jouabilité parfaite, 
evolution du héros est basée 
sur la quéte d’objets, et non sur 
le gain de points d’expérience. 
Par exemple, pour entrer dans le 
donjon, il est indispensable 
d'Uutiliser un objet spécifique 
pour résoudre l’énigme qui 
bloque le passage. En plus de la 
difficulté tres progressive, ce 
systeme rend le jeu immédia- 
tement accessible. 
Les débutants se contenteront 
de finir. 'aventure, les.pros. 
chéfcheronta en pereer tous 168 
Secrets, Cette tache risque 
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d’étre rude; 
ele! 
richesse dé 
Zelda est 
ilivetelunyeketesto) (=e 
Lifspasse par 
deux phases dans 
le jeu: test enfant 
au début, puis aprés 
avoir ouvert le Temple 
du temps; if asse dan 
lage adulte. Plus tard, if 
pourra faire des voyages a 
traverse temps et passef d’un 
age al'auitre. Les actions de Link 
enfant se répercutent inévitable- 
ment sur son environnement une 
fois adulte. Il y a un tas de 
choses a faire en extras récu- 
pérer tous les coeurs, sauver les 
villageois infectés parle virus de 
araignée, apprendre toutes les 
musiques, découvrir toutes les 
cavernes cachées, etc. Ces mini- 
quétes rallongent considéra- 
blement la durée de vie du jeu. 





L’autre force de Zelda réside 
dans la multiplicité deg details, 
qui montre tout le soin apporté a 
sa conception. Par exemple, 
quand Link utilise une arme, il la 
garde bien efimain.Toutes les. 































postures 

sont réussies et les 
dialogiies ne man- 
quent pas d’humour, Le 
cycle du jour et de fa nuit: 
joue un rdle important 
dans les énigmes. La 
liste est longue. ——_ 
Une chose est sire, les qualités 
de Zelda sont tres nombreusés. 
Le jeu est fabuleux, mythique 
inimaginablesLa,lé (o{<Wfo[=) 
Zelda se poursuit, et consacre 
Miyamoto.comme le créateur de 
jeux le plusttalentueux:de la 
planéte. Bspérons que le 
prochain We tardera pas trop... 
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TENDO Gy, 


~ utes namie neces te ee 


TEST WIN 


A la fin de chaque donjon, un boss vous attend. Chacun de ces 
monstres a un point faible, et pour les éliminer il faudra souvent 
= se servir d’un objet fraichement récupéré. Observez bien 
leur comportement, et écoutez les conseils de Navi. 


























dans 


selui-la. 
































































“ pour traverser les conti 
J le cheval est trés pratiqu 
' il faudra le mériter ! 








Comme Zorro, Link peut porter des masques, mais seulement quand il est tout petit. Cela iui 

permet de se faire un peu d’argent. La boutique les lui loue, et il peut les revendre en prenant une ~ 
petite marge. A chaque vente réussie, il peut en louer un autre. Ces masques ont des pouvoirs 
Gtranges ; par exemple, le masque de Vérité permet de communiquer avec les statues de pierre. 





la boutique vous loue des Un des gardes du village de 


masques bien étranges. Quand vous Kokorico vous acheétera votre premier “ils donnent @ Link un air idiot, 
@n avez revendu un, vous avez le masque. Au passage, vous avez fait mais-ces masques ont certains 


droit d’en acheter un autre. 5 rupees de profit, pouvoirs caches. 
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Le systeme de caméra est assez ingénieux. D’abord, elle se place 
toujours correctement par rapport a l’action. Ensuite, on peut la 


- placer comme on veut avec les boutons Z et C-haut (sauf rares 
exceptions). 























Quand vous appuyez sur la 
Quand vous appuyez sur la touche C-haut, vous passez en vue 








touche Z, (a caméra se place juste subjective. Vous pouvez alors scruter 
BR derriére le heros. tous les coins du décor. 
oe 
=. “ ? 
= GnsoLescis 
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Au lac d’Hylia, allez faire un tour 
dans la petite boutique au bord 
de |’eau. Moyennant 20 rupees, 
vous pourrez vous adonner au 
plaisir de la péche. Armé d’une 
canne, vous balancez l’appat 
dans le lac en lockant le pois- 
son. Dés qu'il est accroché, 
vous tirez sur la canne et rem- 
bobinez votre fil. C’est amusant, 
et ca peut rapporter gros. 








C2 #a 


ATeite 





‘effet de l'eau est BM ttiaay 
bluffant, encore plus beau 


que dans Wave Race 64. 

























Comme dans Zelda sur 
‘Snes, si vous attaquez les 
poules, elles riposteront | 















Au cours de l’aventure, le héros connaitra deux phases de développement. 
ll commence d’abord sous l'apparence d'un petit garcon kokiri. Son but est 
alors d’ouvrir la porte du Temple en réunissant les trois pierres sacrées. 
Gela le méne sur le chemin des Triforces, dont la reconstitution stoppera 
l'expansion du Mal. Ensuite, Link se retrouve enfermé pendant sept années 
et ressort sous l’'apparence d’un jeune adolescent. Beaucoup de choses ont 
changé et c'est un peu la deuxiéme quéte du héros qui débute. a 








es " Sai Aprés que l'épee a éte retiree : 
Link enfant, mignon et craquant. de sa stéle, l’esprit de Link se link a Vage adulte, séduisant et 
Grace a sa petite taille, il peut se faufiler retrouve enfermé pendant sept ans. bien bati. Ilest devenu beaucoup plus 
partout, et voleter en portant un poulet! Refléchissez bien avant de le faire... fort et peut utiliser de nouvelles armes. 






Le Temple pendant Venfance Le Temple apres sept ans de | a 
de Link est\en bon état. Iciil est réflexion semble en piteux état: les le responsable de tous les malheurs — 
eclairé d'un rayon de soleil, forces du Mal réegnent. d’'Hyrule : Ganondorf. 
jis Ee > 
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ire un tour 
e au bord 
10 rupees, 
onner au 
meé d’une 
lappat p z : y lamusant : quand 
le pois- : wg ae in e a une échelle, 
roché, { ro : 
eetrem- — 
t amusant, 
ros. 
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, 
ed det 





r Le peuple des Zoras vit dans Veau. Ce qui 
explique leur morphologie tres... aquatique. Je 
> 7 

















' ANIMATION 


4 7 . . 95% 
Les cris de Link et les avertissements de 
Navi sont excellents. 






. . a 97% 
Le jeu est assez long, et les multiples 
petites quétes le rallongent encore. 


MIMICS men ae 
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Version : 
OFFICIELLE } 


Dialogues : } 
FRANCAIS | 


Textes : 
FRANCAIS 








Developpeur : NINTENDO 
Editeur : NINTENDO 
ACTION-RPG 

1 JOUEUR 


Controle ; PARFAIT 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
REVIAV Le EN ce (URICOL UWL Wt s11) 
Compatible : KIT VIBRATION 
Vibrations : FEERIQUES ! 


PRESENTATION 
F. aerate 94% 
L’intro, avec Link a cheval, est planante. 
Les menus sont clairs et simples. 
GRAPHISMES 

















98% 


La N6q crache ses tripes. Jamais on 
n’aurait cru cela possible. 










. 95% 


Rien a redire. Pas de ralentissements, pas 
de bugs 3D, aucun défaut d’animation. 


MUSIQUE 
| Les vieux ftémes remixés vous 
arracheront des larmes. 


BRUITAGES 


91% 


DUREE DE VIE 











JOUABILITE 


Maniabilité exceptionnelle. De tout 
petits problémes de caméra. 


98% 





La note ultime pour le 
meilleur jeu du siécle. 
Rien a redire. Chapeau bas. 

















rs 





Pour: passer dune tle a autre: vous 
voyagerez a bord dun dirigeable. 
















Waffle aura Voccasion de tester % 
une fusee dorsale pour 
atteindre des iles minuscules, 





















>. 
7 Avant d’atteindre le dernier. » 
| boss, vous devrez escalader ces 
plates-formes tres chaudes. 4 








line, n 





la-pr. 





eed. 
















Cette téte de chat reviendra souvent, 
equipee tour a tour de marteaux, haut- 
 parleurs, bombes, missiles ou Peresises. 


le tester 
our 
uscules. 








Wee Te, er niha- ut 
m G 





Te es allt a 












a ke 


he je conte 








~~ Les dessins animés sont — 





sous-titrés, 


pee (Vavens auintenant quicde 
nous deux caplurera taus 
les Chats Noirs le 












= Les voix ont été suppri- - 
mees, Les dialogues n’apparaissent 
que sous forme de textes écrits, 





Collie apres c ces garnements est un sport 
bien fatigant qui rappelle certains animes. 


Quand vous récupérez des 
caisses rouges étoilées, 
noubliez pas de parcourir 
votre album pour voir les 
photos reconstituées. Ce 
sont des illustrations trés 
jolies des personnages du 
jeu. Les récolter toutes 
n’apporte pas de bonus, 
mais juste le plaisir de les 
“zyeuter”. 








Les cases se rempliront 
petit a petit. 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Développeur : BANDAI 
Editeur : BANDAI 
ACTION-RPG 

1 JOUEUR 


Contréle : BON 

Difficulté : TRES PEU ELEVEE 

Niveaux de difficulte : - 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 

Compatible : PAD ANALOGIQUE 
>} UY. \ EE Color ¢ 

Vibrations : EXCELLENTES 


PRESENTATION 







94% 





| Les nombreux dessins animés et les 
transitions en 3D sont de qualité. 
GRAPHISMES 

Les décors sont colorés et détaillés. La 
modeélisation des persos est exceptionnelle. 


ANIMATION 


Pas de Palen On ES méme auand 
ily a plein de chatons a V’écran. 


MUSIQUE 


a Vesprit es mangas. Fes voix ont 
été conservées. 


BRUITAGES 


On retrouve ceux de la version japonaise, 
mignons comme tout. 


DUREE DE VIE 


Une dizaihe a’heures pour un njouent 
confirmé, malgré des passages trés chauds. 


JOUABILITE 


| Au pad atalogique, le perso répond a a 
Vinstinct. Bonne gestion des caméras. 


esprit de Tail Concerto se 
détache des autres RPG, grace 


a des héros mignons et a une 
intrigue délirante. Les fans 


90% 









90%) 





89% 








70% 








d’animés japonais adoreront. 

























































ie EAI RIRUOND eee 3S 


Ta ss —— af faire un faux mariage pour rendre service 
é < au capitaine du bateau. 











Une petite halte a cette carriole pour 
changer de nom contre une modique somme ? 


Porigine, Wild Arm différentes de celles de 
était sorti bien avant _——~Final Fantasy VII. Ici, ona 


Final Fantasy Vil. En le temps de réfléchir et de 
France, ce sera le contraire. construire ses attaques. 
Dans ce magnifique RPG, vous Finalement, Wild Arms n’a 


incarnez trois personnages : rien de révolutionnaire. Le: 
Cecilia, Rudy et Zac ism i 
photos, c’est 













Les magies de Zack se 
déclinent souvent autour 
de son épee. 


retordre méme aux 
vous voulez tout fin 


Feices pour sauver 
ns de leur monde. Ils 
mencent leur aventure 
bord séparément, puis, une 
ois leur “initiation” terminée, ils 
se retrouveront a Filgaia. Les 
combats ne prennent pas en 
compte la durée, mais seulement u dl = —= ~§ 
les tours. Les adversaires i : Avec Hayion et laretony 
lancent leur attaque, et elles sont ene 1 5s. L 1S . a gia ee ilies 
exécutées l’une aprés l’autre en : 4 charg no e es cerscam 
fonction de leur rapidité. Ces 3 & 
phases paraissent aujourd’hui un 
_ peu désuétes en raison de la 3D 
hésitante et des gros polygones 
qui font office de personnages. 
Un défaut bien pardonnable vu 2/1 joureux di Rudy e : wr 
l'age canonique du titre. Les 3 ad aq oe aS 
tactiques a adopter, surtout 
contre les gros boss, sont trés 






Certains monstres sont presque 
inoffensifs, malgré leur taille imposante. Jam 








rriole pour 
dique somme ? 


CHOURY. PANDO 
WPSOIsH) ~—¢  HPS24onP 207 


fe GS 
Le dernier chateau se trouve dans ce 
lagon perdu au milieu de l’océan. 


yn et le robot, 
z atteindre tous 
ts de la carte. 
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(TEST PLAYSTATION] 





Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 





Developpeur : MEDIAVISION 
Editeur : SCEE 

RPG 

1 JOUEUR 


Controle : EXCELLENT 
Difficulté : VARIABLE 
Niveaux de difficulte ; - 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


4 


Un dessin animé sublime, sur une 
musique western. Laissez-vous bercer. 


GRAPHISMES 


| Malgré quelques finesses dans le décor, ils 
‘ont penser aux jeux 16 bits. 


/ ANIMATION 


Pas de ralentissement et des charge- 
ments ultra courts. Du super boulot ! 


MUSIQUE 


| EXTRAORDINAIRE ! Des sons western 
alternent avec des mélodies émouvantes. 


BRUITAGES 


Peu nombreux, mais bien choisis, surtout 
lors des grosses mag 


_DUREE DE VIE_ 


| Wild Arms est trés riche et vous tiendra 
i en haleine de longues semaines. 


/ JOUABILITE 


| Les menus et les déplacements sont trés 











clairs. L’interface est vite compréhensible. 


‘INTERET 

; Un des meilleurs RPG de la 

| Playstation. Avec un énorme 

. d’intérét et un scénario capti- 
_ vant, Wild Arms est a jouer 


absolument. 




























































Comme disait mon vieux prof 
de boxe, “les pieds ont plus 
d’allonge que les poings”. 








































irtua Fighter 3 tb est un 
jeu de baston en 3D, 
avec des décors et des 
personnages en haute- 
résolution. On ne peut pas dire 
que.ce soit du jamais vu, car des 
titres comme Tobal 2 ou Anarchy 
in the Nippon 2 sur Playstation 


-Uutilisaient déja cette technique. 


Mais ces deux softs proposaient 


~ des décors plutét vides et, sur- 


tout, aucune texture sur les 
combattants (uniquement du 
Gouraud Shading). La, dans VF3, 
les décors.sont d’une qualité 
graphique incroyable;.et un 












travail fabuletx a été effectué au 


iveau des habits des.combat- 
f jeu Se veut réaliste, 


AVIS» OUI ! 






Bon soyons clair. Méme si, en chipotant, on peut 
remarquer que les décors sont un peu moins 
beaux que ceux de la version arcade, il faut 
admettre pour ce qui est des personnages, de 
Fanimation et de la maniabilité, les deux 
es versions sont identiques. Au 
final, on a tout simplement droit 
au jeu de baston le 

> mieux réalisé du 

= moment. Vous allez 

-~ vraiment réver ! Pas de 

s doute avec la Dreamcast, 
on passe a une nouvelle 
génération de consoles ! 


et il n’y a qu’a regarder la 
décomposition des mouvements 
lorsqu’un personnage porte un 
coup pour s’en convaincre. On 
peut en suivre toutes les étapes ! 
Le principe du jeu a en fait assez 
peu évolué : les combattants 
s’affrontent toujours 4 main nue, 
sans aucune attaque a distance, 
et le combat aérien reste 
quasiment impossible puisqu’on 
ne peut pas sauter (ce qui n’est 
pas franchement génant vu qu’il 
n’y a-aucune boule de feu a 
éviter). Le systeme de boutons 
est également idéntique : deux 


_ boutons utilisés pour les pieds et 


pour lés poings (ce qui limite un 


_peu la diversité des Combos), un 







sere juletia 


le coup de genou sauté est \=e=] 
Cte de Combo. fe 





SON Wal VOUS ef 





(awue, mais 
POUIrreZ-YOUS supporéer le choé ? 


troisiéme bouton pour se mettre 
en garde, et un quatriéme pour 
faire un pas de cété. Sur un jeu 
aussi rapide, cette configuration 
offre de nombreuses possi- 
bilités. On peut, en faisant un 
pas de cété juste avant que 
l'adversaire ne commence son 
attaque, se retrouver dans son 
dos et contre-attaquer. D’un 
autre cété, il faut observer un 
bon timing, car certains coups 
peuvent vous toucher lorsque 
vous étes en mouvement. Pour 
casser la défense des autres 
combattants, vous pouvez 
utiliser les projections ou alterner 
les attaques hautes ét basses. 
Car la.garde ne protége bien sar 


sont tout petits, 







Cette vue 

manque 
dintérét, les 
personnages 






qu’une partie 
lly a deux no 
nages, Taras! 
une sorte de | 
important de | 
personnage e 
style de jeu : 
est un peu len 
de diversité d. 
de plus, il est 
maitriser. Pou 
débutant, Aoi 
puisqu’elle po 
simples et effi 
une question ¢ 
est plus al’ais 
un peu en retre 
adversaire, vu 
partie de ses c 
une énorme all 


» De son cété, W 
| bay 





On peut esquive 
















se mettre 


lorsque 
ent. Pour 
autres 
uvez 


ou alterner | 


basses. 
je bien sar 


qu’une partie du corps. 

ll y a deux nouveaux person- 
nages, Tarashi, le sumo et Aoi, 
une sorte de geisha, II est trés 
important de bien choisir son 
personnage en fonction de son 
style de jeu : Akira par exemple 
est un peu lent, et Lau manque 
de diversité dans ses Combos ; 
de plus, il est assez difficile a 
maitriser. Pour un joueur 
débutant, Aoi est intéressante, 
puisqu’elle posséde des coups 
simples et efficaces. II y a aussi 
une question de distance : Lion 
est plus a l’aise quand il se tient 
un peu en retraitsde son 
adversaire, vu.qu’une bonne 
partie de ses coups s’appuie sur 
une énorme allonge. 

De son coté, Wolf, un gros 














ness SIE ; 


bourrin spécialisé dans les 
projections, préfére les combats 
au corps a corps. Contrairement 
a nombre de titres de baston 
proposant une pléthore de 
combattants dont la moitié est a 
jeter, la tous les persos sont 
utilisables et viables. Seul 
reproche, certains personnages 
se ressemblent un peu trop et 
partagent nombre de coups. 
Vous |’aurez compris VF3 tb est 
d’une précision diabolique, et 
ses possibilités ne 
seront limitées que par 
vos capacités. Enfin, VF 
3 est livré avec un 

de démo de Project 
Berkley, qui n’est rien 
de moins qu’un RPG 
tire de Virtua Fighter. 


Dans VE, les Combos sont tres faciles a sortir. 

La tactique la plus classique consiste a 

lancer trois poings suivis d'un pied, ca 
marche contre la plupart des aversaires. 


VF ne posséde qu’assez peu de vrais 

coups spéciaux, Le jeu repose 

beaucoup plus sur les Combos, 

contrairement a Fatal Fury par 

exemple oul’on peut combattre en 

n’utilisant presque que des coups 

spéciaux, ll n'y a donc pas de boules 

de feu qui permettent de réaliser des 

tactiques de “petit joueur” en 

gardant son ennemi a distance, 

De méme, les attaques aériennes sont 

presque impossibles. Le probleme des 

versions précédentes était qu’elles favorisaient 
le jeu défensif et les contre. Maintenant que I’on 
se déplace d’un petit pas de cdté, on peut 
esquiver pour contre-attaquer ou tout simplement 
Surprendre l’adversaire pour le projeter. Mais des 
lors le timing est crucial... 
















































Ala fin de chaque round, vous revoyez le dernier echange de 
coups, On croirait des séquences cinématiques... 





STODE i 





Cest encore plus beau dans les VF 3 est fantastique. On fremit 


Replays car on a le temps de se Le replay des anciens VF d‘avance en imaginant les jeux qui Admirez le soin apporté aux textures 
concentrer sur l'image. était bien déjd, mais laonnes’en  sortiront dans les mois prochains et qui des vétements de Lau. 
lasse pas. rempliront le Go du CD... 
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Le vieux Chinois, utilise la - 
Drunken Boxe. Ses mouvements Wolf est le Zangief de VF, le la décomposition des mouvements : —— - 
) yi) ressemblent a ceux de Jackie Chan, roi des projections en tout genre. est impressionnante, d’un réalisme La position des combattants lorsqu’ils 
S| dans Drunken 'Master. Gare a la reception. hallucinant. donnent des coups est parfaite. 
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STAGE 6 


Ps a NR hen Se 
Comme tout bon jeu de baston, VF propose un mode 
» Training, qui en affichant la liste de coups vous permet de 
Screens =. trouver les Combos 
plus facilement. Mais 
|| la ot ga devient 
original, c’est que 
vous ne frappez pas 
un simple “sac”, Non 
seulement le sparing 
partner tente plus ou 
| moins d’esquiver les 
coups, mais en plus il 
La liste des boutons utilisés Tiposte ! Vous pouvez 
s‘affiche classiquement sur la gauche. régler son agressivite. 


wo 
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wee, ~ 
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“AVIS | VF3 















































PUNCH OUT 


> La vue subjective n'est pas fa plus jouable, mais elle est trés fun. On 
“2 peut admirer la qualité graphique du jeu tout en jouant un peu ala 
Punch Out, avec une vue subjective particuliérement reussie. C’est du 
jamais vu, un peu déroutant au départ, mais fun. aeeneeens 





= i ¢ souci du detail et le au Se prend sa queue 
= = en . Soin apporté d la modelisation de-cheval dans la figure. 
Gs Cenvest paslavuela ” dos visages sont tout a 
plus jot 


uable, mais elle est tres bonnement incroyables. 
~ originale. 





= les décors sont superbes, 

i méme si parfois on peut 
remarquer des trames de 

couleur, c’est la principale 


E difference avec Uarcade. 
we ; ACSA 
i bei 
ee ch 


ED Gnsorescis 


lin'y a pas a dire, les 
textures sont parfaites, on se 
croirait sur PC avec une 3DFX. 
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E 50 % des niveaux du jeu sont “ouverts”, c’est-a-dire 
{S Hau ‘on peut pousser son adversaire hors de la zone de 
Jeombat. Ce qui aboutit a la victoire immédiate ! Mais cette 
poategie peut s’avérer dangereuse, ear, avec quelques pas 
de cote, l’adversaire (que 
vous pensiez avoir piégé) 
peut passer dans votre dos 
et vous faire tomber vous 
aussi. Cependant, il peut 
étre intéressant de coincer 
ladversaire contre un mur, 
un peu comme dans 
Fighting Vipers. 
C'est un moyen simple de li devient alors trés 


E.. Ae A 
Yemporter (a victoire et qui poe vulnérable aux Combos et 
i @imprevisibles retournements de aux Choppes. 
ituation. 





ANIMATION 


Gis BREAMCAS IG] 


Version: 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


,Developpeur : SEGA 
Editeur : SEGA 
1-7. ge) sic} ») : 
1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


i 


Controle : BON 
Difficulté : PEU ELEVEE 
Niveaux de difficulte : 5 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : - 
Vibrations : - 


PRESENTATION 


Un mode Histoire lance une séquence 
vidéo (sorte de making excellente ! 
GRAPHISMES 


Ce n’est pas de Varcade mais les décors 
en sont dignes. 


88% 
96% 


97% 


BRUITAGES 


La qualité est au rendez-vous. Quelques 
bons échantillonnages vocaux. 


DUREE DE VIE 


88% 


Seul, le jeu ne résiste pas longtemps, 


mais a deux les parties s’enchainent. 


JOUABILITE 


i LE jeude la Dreamcast, 


il vous en met plein la vue 
sans faire aucune concession 
ala jouabilité ni ala 
maniabilité... 
































































































































Le scrolling devient vertical, 
et il faut eviter tous les deb 


oy il faut charger 
‘ uper tir. 


taqu' 
er uns! 





Un passage d’esquive sous l'eau. 
Il faut bien preévoir l’inertie des débris, et vite 
détruire les tourelles ennemies. 


R-Type Delta est un shoot them up mythique, qui | Je croyais 
a été adapte sur toutes les consoles ayant existé | “semi-3D” 
eae presque... C’est un des titres du mais non! 
genre les plus connus. Pour cette 
version Delta, tous les éléments 
“@ du jeu ont été modélisés en 3D et 
oy le rendu est trés impressionnant ! 
La maniabilité est nickel, les 
graphismes a tomber par terre, la 
difficulté, bien qu’élevée, est 
remarquablement dosée. Bref R-Type 
Delta est le nouveau champion des 
shoot them up sur Playstation. Si vous 
aimez le genre, foncez l’acheter ! 


Lye) 








nflacouleur 7 


étre un 
mes 

est difficile 
s allez 
tion. 


on ne fonce — 


U.. 
s, et vite 
. 


DOSE 
AEUY Le las 
avi 


(4 


4 


y est un 
une zone ¢ 


Des “sprites” énormes, des décors en 3D 


| Pas trées rapide, mais relativement fluide. 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes : 


Developpeur : IREM 
Editeur : IREM 
SHOOT THEM UP 

1 JOUEUR 


Controle : BON 

Difficulté : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte : 3 

Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
_ Compatible : DUAL SHOCK 

Vibrations : BONNES 


PRESENTATION 


Une intro en images de synthése banale, 
mais bien réalisée. 


GRAPHISMES — 


80% 


gm 94% 
superbes. €a en jette un max. 


ANIMATION 
, 91%) 


MUSIQUE 


L’ambiance sonore est trés réussie et 
colle au mieux a l’action. 


BRUITAGES — 


| Classiques mais bien échantillonnés, Du 


bon boulot. 
DUREE DE VIE 


| R-Type n’est vraiment pas une 


promenade de santé. 


JOUABILITE 


_ Maniabilité impeccable. Commandes 


analogiques raides prés des murs. 


INTERET 


Un grand shoot them up qui 


_ détrone G-Darius de la place 
_ trés enviée de meilleur shoot 


de la Playstation. A voir 
absolument. 



































Ju NINTENDO Ci ) 





Jai été carrément impressionnée par cette 
conversion de Nightmare Creatures sur la 
Nintendo 64 ! On n’y trouve pas de brouillard 
intempestif et l'animation est vraiment excellente. 
Le jeu a gardé son charme vampirique, avec 
des bandes de monsires horribles et le 
sang qui gicle. Parfois, l’entrée en 
scéne de certains ennemis est 
tellement efficace que j’en ai 
j)sursauté. Je regrette juste le 
peu de variété des monstres. Les 
niveaux sont simples, mais pour 
avancer, il faut vraiment en baver. On 
vous aura prévenu ! 





déja sorti ce titre sur Playstation. 
Voila maintenant la version N64, 
uniquement disponible en ameéricain 
pour Vinstant. Ben, et la VF ? 


_ightmare Creatures sur 
N64 n’est pour I’instant 





: pas prévue en sortie 
officielle en France. Pourtant, il 
est a la hauteur de son prédé- 
cesseur sur Playstation. Le 
principe reste le méme, et 
surtout, l’ambiance lugubre vous 
transporte dans un milieu 
gothique unique. Vous incarnez 
soit Ignatius, soit Nadia. Votre 
but est de traverser les niveaux a 
la poursuite d’un mystérieux et 
malfaisant personnage. Sur son 
chemin, il sémera un tas de 
monstres menacants, dangereux 
et antipathiques. Hydres aux 
dents acérées, loups-garous, 
zombies, mutants a peau bleue 
ou encore harpies, la faune de 
Nightmare Creatures vous 
donnera la chair de poule. 

Le systéme de combat est basé 
Sur les Combos. Il vous faudra 
combiner les coups de pied, de 
lame, de saut et de garde, pour 


€D Gnsoressis 





Le développeur francais Kalisto avait 
| 








enchainer les monstres sans les 
laisser respirer. Heureusement, 
vous aurez aussi droit a une 
grande panoplie d’armes 
supplémentaires, comme des 
armes a feu, de la dynamite, de 
la foudre, des bombes et de la 
glace. Le but du jeu est trés 
simple, mais la difficulté est 
aussi trés élevée. Apprenez a 
économiser les bonus de vie, et 
approchez toujours prudemment 
des monstres... 
Incontestablement, cette version 
N64 est beaucoup plus agréable 


EWoll(cime (een Mneliel(ele tt. a 


Playstation, grace a une 
difficulté revue a la baisse. 
De plus, la maniabilité des 
persos a été améliorée, et les 
Combos sortent plus facilement. 
Bref, cette conversion est une 


réussite en tous points. Sa sortie | 


non prévue en France apparait 
donc comme un paradoxe pour 
un jeu francais. 






lalgré son aspect trés méchant, ce 
\ boss des neiges n’est pas trés coria 









Version : 
IMPORT 






Dialogues ; 
ANGI 










Textes : 
ANGLAIS 









Développeur : KALISTO 
Editeur : KALISTO 

1 JOUEUR 

BEAT THEM ALL 
Sauvegarde : - 
Compatible : PAD ANALOG.! 
















Menus clairs. Les textes défilent 
trop lentement. Pas d’intro. 


Les décors fins sont bien mis en 
valeur par l’aspect trés sombre. 


‘Animation légérement saccadée. 
Mais on-ne voit pas de clipping. 


‘Quelques themes hardvoire 
ténébreux ont été ajoutés . 


* BRUITAGES 


Cris des monstres et bruits des 
coups bien gores. 


Y DUREE DE VIE 


Difficulté moins élevée que sur 
PSX, mais elle reste trés ardue. 

¢ JOUABILITE i 
Trés maniable et stick analogique | 
| ibe adapté. 


Excellente ‘adaptation. 
Le jeu est le méme, en 
moins difficile et plus 
maniable que sur PSX. 








LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX, 


AMIENS (80000) | 
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ersion : Mh 
PORT \ i 
! 
ialogues : \ ; “ANCE 
IS a : AN 
RUE DE LA VOYETTE | 
extes : CENTRE DE GROS NOL 
NGLAIS 59818 LESQUIN CEDEX. 
DMEM OS 20G9 072 2S ooh 
FAX: 03) 20 90.72 125 0% 
ere & be a LUNDI AU SAMEDI 330-1450 
= 104-208 ; e 
= (59800) 
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OS 20 15 925.92 


U samen! 104-1930 


mis en 0 
sombre. 


défilent Go 
ntro. 
accadée. 
clipping. . 
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= POUR PASSER TA COMMANDE QU POUR TOUT RENSEIGNEMENT, UN TELEPHONE A RETENIR 


9 
t:} 
ee. - Fay + 03 20 90 72 23 
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Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles, 


Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée-de la parution. 
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ien utilisés, les blocs de gelatine vous 


“ permettront d’avancer trés rapidement. _ 


alas regusece tia. .* 
2 4 tea 








Sn a inl 


egoland. Magnifique. — 





NIIICO 


Un monde qui ressemble fortement 





Tes éléments du décor ont leur importance : 
des moulins qui brassent du vent et vous — 
empéchent de progresser normalement 






efortement 
ifique. 






r On ne peut pas rater les Turbos: il 
* _ s'agit de halos lumineux trés colores. 






















DREAMCAST, 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
JAPONAIS 


Developpeur : GENERAL ENT. 
Editeur : SEGA 

COURSE FANTAISISTE | 

1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle : BON 

Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (VM) a 
Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Vibrations : - 


e 4 
PRESENTATION 
; aiephinsth 90% 
Tous les textes sont en japonais. Difficile Z 
.. de comprendre quoi que ce soit. 
GRAPHISMES 


94% 
» Les graphismes sont trés propres. Finesse, r 
transparence, nombreuses couleurs ... 


ANIMATION 


Les personnages bougent avec beaucoup 
de fluidité, comme les décors. 


MUSIQUE 


5 94% 


, ’ a 89% 
Les thémes sont trés rythmés, mais 
deviennent rapidement soalants. 
BRUITAGES 


75% 
Réussis dans l’ensemble. Quelques-uns - 
tapent sur les nerfs ! 


80% 








Le jeu est amusant. Il y a quatre niveaux 
de base, plus des tableaux cachés. 


JOUABILITE 


Prise en main rapide. Les personnages 
répondent bien au pad analogique. 


INTERET 
Voici une simulation 8 Ls) % 
fantaisiste amusante et bien 


réalisée. Le principe du jeu est 
assez original mais risque de 


90% 


vite vous lasser. 


Gibcleh 99 | 
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le Panda a sorti la grosse 
artillerie... Pauvre 
Gia qui se fait laminer. 











vous pourrez utiliser 
une trongonneuse, 











Dans la dimension parallele, 


_ Chaque nouveau jeu de baston de Capcom est un événement. : 
\ Vampire Savior Ex ne déroge pas a la régle, et vient étoffer le j 
rayon distribution de baffes 2D dela Playstation. i 


ampire Savior Ex, est 

Vv ) un jeu de baston en 2D, 
dont les combattants 

ont la particularité d’étre soit des 

morts-vivants soit des créatures 


_mystiques. On retrouve le 


systéme de coups spéciaux et 
de Combos désormais tres 


classique et indispensable dans 


ce genre de titres. Lorsque vous 
donnez des coups, vous chargez 





la barre 6 puissance qui vous 
permet de réaliser des Furies. 
Mais ce qui est moins frequent, 
c’est que vous pourrez 
également |’utiliser pour sortir 
des coups spéciaux “amplifiés”, 
c’est-a-dire plus puissants. 
Derniére nouveauté, vous 
pouvez amener votre adversaire 
dans une “dimension paralléle” 
(comme dans X-OR), dans 
laquelle vous serez a votre 
avantage pour le battre. Cela ne 
dure qu’assez peu'de temps, 
mais se revele trés utile: 
Felicia se-voit, par exemple, 
doter d’un double 
ey Wy, miniature qui ajoute 
~-§es coups a ceux de 
, Sa “grande sceur”. 
| L’animation est trés 
_ rapide, et sa vitesse 













- proposant des décors superbes © 
_ et des sprites de bonne taille. 


AVIS) OUI! } 
] 
5 


+28 


est réglable, jusqu’a devenir, 
méme sur une console frangaise, | 3 
impressionnante. 

Vampire se démarque des autres | 
jeux de baston par son cété fun. ~ 
Les combattants sont vraiment © 
atypiques, de la tres mignonne. 
Felicia.au monstrueux Gallon, 

le loup-garou. t 
Nul doute que sur Playstation, 
c'est un des meilleurs titres du 
genre, et sans doute le plus 
agréable a jouer. Le systeme des | 
Furies et des coups amplifiés 
vous permet de concevoir de 
multiples tactiques, et d’en- f 
chainer un grand nombre 
d’attaques diverses. 

De plus, les graphismes ont 
été particuliérement soignés, 


SE ee aR Neate enieces 


Sur Playstation, seul le tout premier Vampire était 


disponible. Voici maintenant la version Ex, qui 


apporte de nombreux changements, tout en étant 
bien mieux réalisée. Les graphismes et l’anima- 
tions sont nickel, et la jouabilité, comme d’habi- 


tude chez Capcom, frise la 
perfection. il y a un bon paquet 
des persos, des Furies, 
des Combos et autres 
= coups spéciaux a ne 
A plus savoir qu’en faire... } 
Bref, si vous étes amateur 
de baston, ce bijou est un must a 
& posséder absolument ! 
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Une Furie 
ealiser, Elle n 


\aau contact d 
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s ont Un coup trés utile pour Paider SERS sees 
ste uee : son adversaire a distance. } Elle soutient bien Vaction. Les themes 
@ taille. ee sont assez classiques. 
a sieaiias’ ci 
: Ga manque de digits wocales: mais c’est 
AVIS fo} ¥]) ! tout de méme bien. 

















Les adaptations sur Playstation des meilleurs jeux 
de baston de la Saturn me font souvent peur. La 
cartouche 4 Mo n'existe malheureusement pas 
sur la console de Sony. Par miracle, 
l'adaptation de Vampire Savior est plutét 
bien foutue. La rapidité est au rendez- 
¥ vous, avec des animations de folie. J'aime 
bien le systéme des Furies et des 
Combos. Enfin, méme si la série des 
Vampire est la moins connue de 
Capcom, cela ne l'empéche pas d'étre 
géniale, avec des persos uniques. Cet 
\ y épisode vaut le coup d'ceil. Foncez l'essayer 
\ f de toute urgence ! 


A deux, on y joue des heures sans se 
lasser. Seul, c'est trés marrant. 


Une a mantabllled: parfaite, de ce cété-la 
7 til est un super pro. 





3 la baston 2D commence a 
s’imposer sur Playstation, et 
les titres de Capcom rivalisent 


Senn q ro. *, * 
| en qualité. Vampire Savior Ex 


Une Furie galére a 
realiser. Elle n’est efficace 


Wwe ‘au contact de l’adversaire. 
% a 
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» dote d’une 
faites chauffer 
ie bonne tranche ! 
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S cael ees. Quatre 






) i vues sont disponibles, et on peut 
jouer avec le pad analogique, 
suspensions de ces méme simanaus jesenels 
tres molles, s’adapt Y précision. Vous pourrez egale- On peut construire sa propre 
ment aux routes accidentées. Les ment faire un peu.de stock-car... piste trés facilement en 





s sont secouées dans tous 
, mais elles tiennent la 
st trés facile, 


choisissant un type de surface et 
en la placant sur un des carrés 
qui quadrillent la carte. On peut 
conduire dessus quelques 
secondes apres ! 


‘ne pas perdre de vitesse. 
mble est assez classique, il 
n'y.a pas de grosse originalité 
mais Rally Cross 2 est réalisé de 
facon efficace. 
: E 
_f Apres un saut trop bien réussi, \ 
‘Vous yous prenez Un pont... _ 


age en contre-braquant : on 
ra juste un peu'de gomme 
s trois courses 





Il suffit de quelques minutes... 
et le tour est joue ! 


z i 






Méme si les véhicules tiennent la route, 
_ ilne faut pas trop pousser ou on se retrouve |} 
tres vite sur deux roues (voire sur le toit) 











| to 00 ook Test de la piste créée : ¢a roule 
| (0 00 00° 
000 


o = : = 
00. : “53 gata trés bien, 










“Les décors sont variés et les 
courses parfois un peu courtes. , 
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UN NOUVEAU CONCEPT 


Vous avez un projet 
d@ouverture de mazasin 


appelez-nous : 
O04 91 92 75 78 









AIR SOFT GUN 
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La Dreamcast est arrivée avec son petit lot de 
jeux, et parmi ceux-ci, Godzilla n’était pas 
vraiment le plus attendu. Il reprend le principe 
de l’ancétre Rampage. Bref, vous allez détruire 
toutes les grandes villes du Japon ! 


és le départ, vous avez __ peine a vous égratigner. Dans le 
le choix entre deux pire des cas, Godzilla recharge 
Godzilla, le normal etle son énergie en criant. Soyons 
mecha, pour écraser toutes les clair, vous étes presque 
villes du Japon. Vous pouvez, au _ invincible... En finissant le jeu, 
choix, tout simplement marcher vous récupérez un nouveau 
sur les buildings pour les réduire — Godzilla, et vous accédez a des 
en poussiére ou utiliser un bandes-annonces 
. souffle glacé et un jet de supplémentaires des films : 
== flammes. Le jet de fou rire garanti ! Vous avez un 
“* ah. flammes met du temps a temps limite pour finir chaque 
~\ se recharger, car il faut niveau, et serez jugé a la fin sur 
“que Godzilla-soit dans le votre pourcentage de 
~ feu pour que son “mana” — destruction et le temps mis pour 
remonte..Son arme la y patvenir... Dés que vous 
plus terrible est sa — ~_arrivez.a plus de quatre-vingt- 
queue, puisqu’elle peut __pour cent de destruction, mieux 
-balayer toute une partie _ vaut sortir des limites de la ville 
lu décor, ce qui est — de maniére a finir le niveau avec 
tres pratique pour un bon. temps. Les possesseurs 
éviter d’oublier un 
arbre ou une petite 
maison de-ci de-la. 
“Larésistance des ____ Godzilla de leur pote sur une 
humains est méme Dreamcast. Bien sur, cela 
franchement fait penser.au principe de Pocket 
-\ minable et les rares Monster, mais il n'y a pas de 
tanks et avions quoi s’enthousiasmer outre 
parviennent a mesure. 

















C’est stir que si on joue une heure a Godzilla on 
va se marrer ! De plus, le jeu est 
Be techniquement bien au-dessus 
le ce qu’on a I’habitude de voir, 
et grace aux bandes-annonces 
des films, on a entre les mains 
une sorte de collector. Mais, 
car il y a un mais, franche- 
ment, une fois qu’on a fini le 
jeu, qu’est-ce qu’on en fait ? Ce 
titre s’adresse exclusivement aux 
fans de la machine. Ga vaut 
quand méme le coup d’y jouer 
une heure chez un pote. 


= qu’on k: 
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La modélisation 3D de 


Godzilla est ti ~ 
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as = real os 
‘in cipe \ , - " - Les decors des villes 
= —- i peuvent étre tres inégaux, 
truire 4 : ici carrément superbes, im 
r. Dans le 
echarge e 
Soyons ’ = - Controle : BON 
e | eeseesnase ; : Ss  Difficulté : ENFANTINE 
tlejeu, | | . —— . _ Niveaux de difficult 
veau as oe 
jan Vides ; . _ Sauvegarde : OUI 
4 ? ; : : _ Compatible: VM I} 
ims: F : BESS é _ Vibrations : - | 
wVeZ UN ; : : SSS : | 
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“Godzilla”. Seize en tout. 


1 Les bandes-annonces de plusieurs films ; J 


PHISMES 










yeau avec 3 : = E Les villes sont vides. Les textures des 
ssesseurs 3 : : : = . immeubles et de la béte cartonnent. 


she) 1448) | Fluide mais trés lente, néanmoins 
| suffisante pour ce type de jeu. 


TOWER 
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de Pocket : 
pas de - se cont auomatiques &t Les villes ne sont pas Fidéle aux films, dont on retrouve 
outre —_— Les cameras $0” de superbes UUCS: as modélisées au hasard. On | certains themes. Pas désagréable. 
donnent lieu 4 ss retrouve les monuments et les are anelaaet 
: , —— : quartiers réels. Pour un = BRVITAGE : 
= ama ATT Japonais, cela doit étre assez eq 1 Pas grand-chose, ils sont plutét réussis 
Yak : i | Marrant de détruire les endroits L mais pas variés. 
== qu’il connait bien. Dommage que | ¥ es 
Godzilla ne soit pas venu faire un 
‘iliaon | tour a Paris. Pour se consoler, 
est ; puissante, on le voit tout de suite. ' on:s’est acharné sur I'horrible 
lessus. ff Mais pas quand on joue a i tour de Tokyo ! a ee WAT AEE 
de voir, Godzilla... Le jeu n'a vraiment é Met 
mnonces jf y rien d'exceptionnel. Qu’on soit Au pad analogique ou ala croix de direc- 
“5 mains | | japonais ou européen, tout ; b tion, la grosse béte répond bien. 
Mais, | détruire et tout 6craser amuse i z 7 
che- ; trente secondes chrono. Ilest 
finile ' inadmissible de voir des jeux i 
fait? Ce ff "comme celui-Ia (ou encore July), Godzilla est un jeu assez nul A 
ent aux 4y Si ga continue comme ¢a, la F #014. 57x en soi. Il faut le considérer [ 
a vaut Dreamcast va faire un flop. A moins } y Cima comme une démonstration de 
y jouer qu’on lance des pétitions contre des titres } la puissance de la Dreamcast ou 





pareils. Godzilla oui, mais au cinéma. (F la tour de Tokyo n’est plus. 


Sous le jet de flammes, elle fond... Reon inelemcollecto 



































LES GOUTS 


i suffit de choisir le mode 
correspondant a votre type de 
parties préféré. En temps limité 
Ou pas, avec des figures 
imposées ou des parties aux 
points... les possibilités sont 
nombreuses, et leur difficulté 
paramétrable. 


Le menu principal donne acces 
aux différents modes, Déplacez le 
personnage sur (option choisie, 


Le mode Trial reserve de belles 
difficultés. En temps imparti ou non, 
il faut faire le score le plus éleve en 
tenant compte de la position des des. 


Les confrontations avec 
d'autres joueurs donnent droit a de 
belles empoignades, pleines de 
vacheries, 


Les explications nécessaires 
) (et suffisantes) sont données dans | 
option Manual. i 


Ly Ok babes a1y Bw 


Les dés: -dtaboliques foulent Sur. 1 Playstation aun Dthme venfor 


vous ne ¥ wilsiarez 2 pas a Devil Dice. 


~ f prés une intré sobre et 
ans‘éclat, on est projeté 
dafis un univers,plein de: 


couileurs.et de petites créatures” 
quitaé’sont paS-sans rappeler les 
“relemubbies” anglais; Le but du 
eu est simple, il stay it d’alignet, 
sur une surface plane, des faces 
de dés delfhéine valeur: Les dés' 
s'effacent’slfe nombre de des” 
aligns. correspond au minimum & 


. lavalettdes,faces en contact. 


if; VOUS devez, a l’aide 


"Wun petit personage, déplacer 


se déplacent tant que Notre 
te} pigegron nest Bas tombé. 


Lequel.peut également se 
retrouver sur la surface de jeu a 
pousser simplement les cubes ; 
dans.¢é"¢as, attention a ne pas 
Sire écrase: Les poifts obtenus 
varient selon la nature Ges dés et 
des combinaisons obtenues. 


Casse- téte et stratégie obligent, fl 


existeide trés nombreuses: 


“ possibilités et il n’y apas de 


tactique miracle. Les modes de 
jetsont'complets et permettent 
de se mesurer a des adversaires 
humains Ou 4 l’ordinatéur. Les 
nombreuses options permettent 
de régler la difficulté ef’ 
l'environnement dans ses 
moihdres détails. Vous pouvez, 


_(et pour cause). Fansede jeux de stratégie délirants, et.attqchants, 


A ‘participer au mode'Trial pour 


réaliser le plus de pointsspossible, 


“Sgt contre la montré.ou 6n'temps 


illimité, Le mode Battlepermet ful’ 
Waffronter un adversaire humain. 


“ie mode Wars est une.variante du 


mode Battle dans lequéel.dés. 


J adversaires, humains ou non, 
/ Satirontent pour la suprématie de 


l'espace de jeu, Le modé Puzzle 


- 6nfin vous met en présence de 


Situations précises qu'il faut 
résoudre en un nombre de 
Gotips limité. Ce Devil Dice, 
diabléement prenant malgré des 
graphismes simplistes, vous 
serve de belles émotions, seul 


ou a plusieurs. 


AVIS. OUI, MAIS... 


On peut chao? la nature eae ds, Une fois en 
Pierre, il devient plus difficile de se reperer et 
carrément impossible de les pousser. 

= Agréable et bien rythmé, Devil Dice 
s’adresse a tous les fans de jeux de 


Propose un challenge 
trés intéressant. Les 
options permettent de relancer la 
difficulté lorsque le jeu devient 

trop évident, et les modes de jeu 

sont bien vus et complets. Grace 
Scaméras sont ha 
Pour das ter la Pris 
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Controle : MOYEN 
Difficulté : ELEVEE 
Niveaux de difficulté : 3 
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: fea . 759 
permet fut Rien de trés spectaculaire. Une intro ae, 
e ihe : 1S a rapide et des menus pas trés beaux. 

Varante Qu te 3 ‘ a 
4 re * GRAPHISMES 
Ides , : f , 75% 

u non, \ i ; 






| Trés simples, le principe du jeu ne néces- 
sitant pas une technologie de pointe. 


ANIMATION 









wematic de es i 

dé Puzzle 2 ie ernier pose 

ence de co a, i araissent Une fols ie pouvez ue 
An ‘ ici les 3)- P est es 

il faut ty + des aut ae mame valeur. Les dés roulent sans problémes. Les per- 

> de e Ja sonnages ont des attitudes amusantes. 

Dice, 


igré des — ee MUSIQUE 


, VOUS 
ions, seul 
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Dynamique et agréable. 










’ BRUITAGES 


Des efforts louables dans ce domaine. Un 
rythme de folie et des effets étonnants. 


DUREE DE VIE 
my 90% 


| Divers modes qui collent bien au concept. 
Les parties entre amis valent le détour. 


JOUABILITE 


Les commandes réagissent comme il faut 
et interface est bien pensée. 


INTERET 


Un bon jeu de réflexion et de 
réflexes, Les mordus du genre 
seront aux anges et les autres 
prendront beaucoup de plaisir a 
s’affronter dans les divers modes. 


90% 
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cameéras sont parametrables 
jour faciliter la prise en main. 


















7m iront 
us attendrirs 
nnages vo ee 
etits perso es 
me deux moments Cl su 
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\ mash Court Tennis 2 

| est, comme son nom 
———"- |lindique, un jeu de 
tennis, en 2D. Les décors sont 
en haute-résolution et 
d'excellente qualité, et les 
joueurs modeélisés en 3D, avec 
uné Motion Capture pour 
décomposer les mouvements. 
Les coups sont trés réalistes et, 
avec un peu d’entrainement, on 
peut placer la balle ol on veut 


EST PLAYSTATION 





cA 


Les quatre boutons servent a 
effectuer des coups normaux, 
lifter, lober, et a sortir un coup 
surpuissant qui, par contre, 
nécessite un temps de 
préparation (pas évident a 
placer). Un mode Entrainement 
vous permet justement de 
peaufiner votre technique en 
travaillant plusieurs coups. Vous 
trouverez aussi un mode Story 
assez surprenant, sorte de petit 


"Un trés bel éclairage sur (un des ‘ 
nombreux courts disponibles. 











RPG, dans lequel votre joueur a 
des points de vie et un niveau et 
se déplace sur une sorte de 
gigantesque jeu de |'oie. Pour 
décider du nombre de cases a 
franchir, plutot que de lancer un 
dé, vous servez sur une “roue de 
la fortune”. Selon la case:sur 
laquelle vous tombez, vous 
rencontrez un adversaire ou 
serez expédié a l’hdpital... Un 
mode de jeu trés original. 


ate 


tance ia balle 


le noun 


urs vous 
“et yous 


seyt dentraineut 








"La terre b 








i} 
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Apne 


Aussi bizarre que cela paraisse, 
les Japonais sont friands de 
jeux de société sur console. 
Cela peu paraitre loufoque 
d’avoir adapteé le principe a un 
jeu de tennis, mais en fait ca 
passe bien. 









On se deplace de case en case, 
Assez marrant comme idee. { 


¥ fe 





Vous servez sur la roue, et 
vous avancez du nombre de cases 
indique. Simplissime ! 
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/ PRESENTATION 


2 4 Bs “ * 
Une cinématique en images de 85 
synthése assez mignonne. o 


ti) 


? GRAPHISMES 

Décors en haute-résolution tres 
ins, personnages plus grossiers. 

’ ANIMATION 
La balle peut foncer, les mouve-  ‘ 
ments des joueurs sont fluides. 

* MUSIQUE ; 
inoubliable. Trés classique. 


7 BRUITAGES 


o 







’ DUREE DE VIE 
Longue en mode Story, 
et a deux on s’amuse bien. 
? JOUABILITE 
La maniabilité est excellente, on 
peut placer la balle ou on veut. 


‘ INTERET 


Tout simplement le jeu 
de tennis le plus fun 
sur Playstation. A ne 
pas manquer ! 


0 
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] SAINT GERMAIN 


Le bruit de la balle est bien Cy 
digitalisé. 
93 
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MARTINIQUE 
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livrée avec adapt 220V 


joypad analogique 
cable NTSC, vers jap 


SEGA RALLY 2 499 F 

SONIC ADVENTURE 499 F 

PEN PEN TRI-ICELON 499 F 

: GEIST FORCE 499 F 
i VIRTUA FIGHTER 3 th 499 F 
D’autre titres arrivent 
nous tel 





NINTENDOS 





- d’ un important budget publicitair 
(depuis plus de 6 ans), © 
-@ une centrale d’ achats 


Pour plus 
Sébastien u 


gies 38 MAGASINS EN FRANCE Eh 


Paris = 
JUSSIEU CONSOLES 
15 Rue des Ecoles 75005 Paris 


REPUPLIQUE 


13 Bd Voltaire 75011 Paris 

















s grossiers. — 
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45 RIVOLI 
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Banlieu = — ee es 


ANTONY 
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les mouve- 
it fluides. 
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santé de ’héroine et 
s 6nnemis. voltiant, 


En mode Battle, Gally == 
peut enchainer 
rapidement un paquet 
de coups. 









10/ 100> | 


ABSOLUTE FOOTBA 
ALUNDRA 


COOL BOARDER 3 
COUPE DU MONDE 
UKE NUK. TIME T¢ 
EARTH WORM JIM 
FIFA SOCCER 99 


KNOCK OUT KINGS 
MEDIEVIL 

MORTAL KOMBAT 4 
NBA LIVE 99 

NHL HOCKEY 99 
NINJA 

opt 

ODDWORLD EXODUS 


RAYMAN 2 
RED ALERT MISS. TE: 
SCHOOL 


ISHDOWN, 
PYRO LE DRAGON 

TEKKEN 3 

TENCHU 

TEST DRI 


. . cus 
Version : YANNICK NOAH 
IMPORT Jeux OKAZ 


* ' BLOODY ROAR 
Dialogues : | BUSHIDO BLADE 


Textes : DIABLO 
JAPONAIS DUKE NUKEM 3D 


EXPLOSIVE RACING 
FIGHTING FORCE 
FINAL FANTASY 7 


Developpeur : BANPRESTO} FORMULA KARTS 
Editeur : BANPRESTO : 
ACTION-RPG 
1 JOUEUR 
Sauvegarde : OUI(1 BLOC); (haar 
Compatible : - fe) Nacano 
He NGALIVE 98 
& NBA PRO 98 
NIGHTMARE CREATURE 
NUCLEAR STRIKE 
PITFALL 30 


‘4 PRESENTATION kit ta | POWER SOCCER 98 
eaten ‘3 POWERBOAT RACING 
Le scénario du manga, des scenes . RAGE RACER 
: Bias RALLY CHAMPIONSHIP 
du jeu et des cinématiques. RESIDENT EVIL 2 
SNOW RACER 98 


Panne ees AA stmcrtower an 
La 3D est trés soignee, et les Be = «TOMB RAIDER 2 
textures sont fines. 

‘ANIMATION _ ; 
Pas de probleme d’affichage. 

De plus, Gally court trés vite. SIN VRS 
MUSIQUE z x Haas 

Tres tnégale, les morceaux peu- Ca 
vent étre géniaux ou médiocres. 


BRUITAGES 


Les dialogues ne sont pas parlés. 84 
5, Bon rendu des coups et des cris. 
86 


ACCESSOIRES 


’ DUREEDEVIE _- ! 
| Le jeu retrace Vhistoire du man- 
ga, depuis la naissance de Gally. 
JOUABILITE 4 ; 
_ Gally répond bien. Il y et vous offre 


quelques caméras mal placées. reduction 


Une réalisation 
honorable et un 
mélange d’action et 
d’aventure bien dosé. 
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‘ALUNDRA 329F CRASH BANDICOOT 149 F WES VN me N 18.Rue de Jouy 
BREATH OF FIRE 3 349 F cROG 149 F 75004 Paris 
BUSTAGHOOVE PACK «329 F | DestmucnON peney2 149 F > Console Dual Shock . : ’ 01 42.7691 92 
CAESAR PALACE 2 2 
COLIN MC RAE RALLY 329 F GTA 149 F +1 Memory Card 6.Rue d’Arras 
COLONY WARS VENG. 329 F HEROULE 149 F Modif F506 Paris 
COOL BOARDER 3 299.F oppwoRLD 149 F + Métro Cardinal Lemoine 
COUPE BU MONDE 98 269F PANDEMONIUM 149 F +C€ble RGB f Waters 
DUKE NUK. TIME TO KILL © 329 F RAYMAN 149 F ; 
EARTH WORM JIM 3D 3295 IDENT EVIL ‘ 
FIFA SOCCER 99 329 F TEKKEN 2 1a9F y 175. Rue de Crimée 
FORMULA ONE 98 329 F TOCA TOURING CAR 149 F 4s 75019 Paris _ 
GRAN TOURISMO 269 F TOMB RAIDER 149 F Métro Crimée 
15S PRO 98 299 F VeRALLY 149 F 01 40 34 86 86 
KNOCK OUT KINGS 329F 4 
MEDIEVIL 299F Cours Marie 
MORTAL KOMBAT 4 299 F 50100 Cherbourg 
NBA LIVE 99 329 F 64 02 33 01 76 29 
NHL HOCKEY 99 329F 
a 32: | 0 NINTENDO 80,08, Ay. du Gal de Gauls 
oo 329F 77000 Melun 
ODDWoRLD ExoDUS 329F mes 01 64.52 85 85 
PARASITE EVE (US) 399 F bia coat moved 
POINT BLANK + GUN 299 |) Areontoens oa eer TS eeu neo 
- F 399 F 
QUAKE 2 299 F ALL STAR TENNIS 399 F Reon ee 
= a oeavman 2 299 F BANJO & KAZOOIE 369 F 
RED ALERT MISS. TESLA = 299 F BODY HARVEST 399F 
A] Riva scHoo. 329 F BOMBERMAN HERO 399 F Lae eon oe 
RUSHDOWN 329 F CONKER'S QUEST 399 F 0143.94.03 74 
SPYRO LE DRAGON 329F DUKE TIME TO KILL 399 F 
TEKKEN 3 349 F EARTH WORM JIM 3D 399 F . 
TENCHU 329 F EXTREME G2 399 F 19. Av. de Fontainebleau 
TEST DRIVE 5 329F F ZERO X 369 F 94270 Kremlin-Bic&tre 
|# TOCA TouRING car 2 329F F1 WORLD 6D PRIX 399 F 01 49 58 89 89 
Hi] tome RAIDER 3 329 F GEX 3D 399 F . 
WARGAMES 299 F GOLDENEYES 369 F 3.rue de |'Eglise 
WILD ARMS aan F HOLY MAGIC CENTURY 399 F 94300 Vincennes 
X-MEN VS ST. FIGHTER 299 F ISS PRO 98 369 F 01 48 08 11 08 
XENOGEAR (US) 399F JOHN MADDEN 99. 399F 
YANNICK NOAH 329 F MISSION IMPOSSIBLE 399 F 71/73, rue de Paris 




















































































































a NIGEAE UCRO ES. prea 94220 Charenton Le Pont | 
ux OKAZ (Galerie marchande) 
BLOODY ROAR 219F Laat eek aged ae Métro Charenton Ecoles 
BUSHIDO BLADE 219 F en Bete 01 56 29 29 00 
sxsrewnn BEd Ree ey eee 
COOL BOARDERS 2 362 F To top cear ovERDRIVE 399 F émue de lo Coguile ENE 
oyna aise fy tunon2 S50 Baer 62 70'85 
DUKE NUKEM aD 169 F eee, er 
EXPLOSIVE RACING esas Whecupes Seek i 
Hts WIPEOUT 64 125, Bo Champigny 
FIGHTING FORCE eh mee , [Nouveau 
NAC PANTAOET 219F 94100 Sain Maur 
FORMULA KARTS 169F [tou OKs 01 42 83 22 39 
FORSAKEN 219F 
G-POLICE 169 F BLAST CORPS _ 169 F 3.bis. rue Simon Bolivar’ IE 
HEART OF DARKNESS 219F BOMBERMAN 64 219 F s 97200 Fort de France 
HERCS ADVENTURE 219F COUPE DU MONDE 319F : 3 s 05 96 65 62.21 
Fe | ktonoa jo F DIDDY KONG RACING 219F King Of Fionters RI = 
Be | MEN IN BLACK 219 F DUKE NUMEM 30 2697 Se ' 4 ig ig) 98, rue Gabriel Peri 
, SI | Moto racer 169 F : : 4 ( 98200 Saint-Denis 
ul 2] MOTO RACER 2 1e9F [] Frcs 269 j : Ma. Neo Gea Cup Soccer 98 dau 01 48 20 74.00 
NAGANO 169 F FORSAKEN 64 269 F 4 5 ’ 
NBA LIVE 98 169 F Iss PRO 169 F a 5 
NEY Boose) Tr LYLAT WARS + VIB, 319F mou E 
NIGHTMARE CREATURE 169 F MACE THE DARK AGE SI9F Maxxi-Games 
ve resem ene rem NUCLEAR STRIKE 169 F MARIO 64 169 F 34,Rue de Maite 
PITFALL 3D 169 F MARIO KART 64 219F 5011 Paris 
; POWER SOCCER 98 169F NFL QUATERBACK 269 F Métro Oberkampt 
— POWERBOAT RACING 169 F NHL BREAKAWAY 269F O1 48 05 88 05 
les scenes RAGE RACER 169 F (| PILOT Wines 219F - 
RALLY CHAMPIONSHIP 219F QUAKE 64, 319F ss a eS 
ues. RESIDENT EVIL 2 219F ‘STAR WARS 219F 3 4 a ‘Vous voulez conorétiser un projet d'ouverture ? 
= Sneieeeen Tet TOP GEAR RALLY 269 F eee 
STREET FIGHTER 3D te9e ff TUROK 219% Tejoignez-nous ! 
a aSHTER : = ! 
et les TOME RA 182.F ‘WCW VS NWO 269F 
ACCESSOIRES YOSHI'S STORY 269 F Nous vous gorantissons 
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ACTION REPLAY 229F acc akon chy 

MEMORY CARD SONY OOF 

MEMORY CARD NON OFF, VIBREUR OFF, 149 F zi 

CABLE RGB + RCA VIBREUR + MEMORY 149 F 

DUAL SHOCK MANETTE COULEUR 149 F 

GUN VIBRANT SCORPION MEMORY CARD OFF. 149 F Pour tout renseignement, 
MEMORY CARD 79F 





contacter M. FRONTELA au 
1 48 05 88 68 










médiocres. 7 


pespers. Yl Demandez votre 
amma Carte Avantages ! 


Bon de commande 
A renvoyer G : Boutique VPC - Maxxi-Games, 34 rue de Malte, 75011 Paris - Tél : 01 48 05 88 05 


ees elie : ee Console a 























e du man- 
AA Elle ne cotite que 50 F 
ajuste 4) Ct VOUS Offre 5% de 








places. t&quction immeédiate 
sur les jeux neufs au meilleur 
prix du marché et 10% 





DJeux** 
0 Carte baneaire* Signature Frais de port 
Console** 








































C Chéque bancaire ou postal A carte | ; Frais de port 
4 O Mandotiettre xpire fin |_|] 
Sur les jeux Total } 
, ‘ ; Nom/Prénom :.. 
@ (occasion. t : “Pour oul deparZ 
a corte alle Adresse : cottages lgigettns 6 
a au M 
E t Code Postal : |_| Ville: ‘Noubiex pas dincigue EG 
a apie | jairement Votre trails de pari a 
aites = Tél: LIL LT LL So 





le calcul! - 


ee 








le lui lors de sa sortie 


ily a quelques mois. | 


ne fois, la traduction 


gi 
ptitudes. Le jeu mélange 
abilement 3D et 2D. Souvent, la 
SS b 5 
ie change d’angle qu’en 


Musashi est fatigué, il 
avance moins viteetses |g 
coups sont moins vifs. 
Pour reprendre des forces, 

il doit se reposer en 


s’étirant et... en dormant sur 
place. Ce qui lui permet de 
regagner un peu de vie. Il faut 
done prendre en compte le temps 
qui passe. Le cycle de la journée 
est déterminant pour résoudre les 


~énigmes ; certains évenements ne 


se déroulant qu’a une heure 
précise. Mais, pas de souci, en 
cas de blocage sévére, procurez- 
vous le hors-série Playstation 

n° 11 de Consoles+ pour avoir la 
soluce compléte. 


Pour atteindre l’épé 


Et voila, j’ai encore craqué pour un jeu tout 
mignon. Car il est magnifique et captivant et, 


s'approche beaucoup de celui de 
Goemon. La téte de radis du héros 
accentue encore plus la ressem- 
blance, ses traits sont proches de 
ceux de Sasuke. Enfin, le jeu est livré 
{ avec la démo de Final Fantasy VIII, 
entiérement en anglais. Voila l’argument 
final qui fait de Brave Fencer Musashi 
un achat indispensable ! 


TE Riayl 


paralysez un ennei 





lq fleur que vous devez récuperer 
dans la grotte ne s’ouvre qu’a une 
certaine heure de la journee. 


‘Twisted 
Spy, ene 
| Faites ch 


7 atiques qui e 
jettent, mais des menus clairs. 

© Super : décors fins, persos bien 
modeélisés, lumiéres ingénieuses. 


By Pas de bugs 3 3D et les persos ~ 


bougent sans problémes. 


Trés pompeuse, elle accentue les 
effets comiques. Twisted Me 
pled nti aI relool 
= Combats marrants. Les dialo- 
gues sont souvent parles. 
VIE 
urt, mais vou: 
procurera beaucoup de plaisir. 


: F Au pad analogique, ‘le héros va 


ou on veut. Sauts imprécis. 


1 Une traduction de 
qualité pour un 


By excellent RPG bourré 


d@’humour. 





srsion : 
PORT 


alogues : 
NGLAIS 


xtes : ; 
NGLAIS 


SQUARE 
ESOFT/E.A. 


UI (1 BLOC) | 
DANALOG. | 
JAL SHOCK 





a j Di 
i) 
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a 
=| 
= 
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énieuses. 


~ 4 
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sc 
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C-) 
coy 





ous 
2 plaisir. 


eros va 


a 
2) 
= 
© 
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’ © 
= 











ipesnirate tien 








tt EC an meer SaReeNaRaS 
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wisted Metal 3 vous 
fe)ge) efossy= We [-Merel ve 0] 24 
un grand nombre de 
éhicules, depuis le gros blindé 
jusqu’au side-car. Chacun 
| présente un compromis entre 
Heliiatereteteys oll isise-laleree(28 (2105 
maniabilité et rapidité. A vous de 
j choisir le type de véhicule qui 
| vous convient. 
| La piste est une sorte de grande 
)-aréne, avec du relief, pas mal de 
| débris, voire des batiments. 
! Vous devrez exploiter au mieux 
‘le décor pour vous protéger ou 
vous dissimuler. Grace a votre 
fadar, vous pouvez connaitre la 
direction de vos adversaires, 
mais pas la hauteur a laquelle ils 
se trouvent ; ce qui permet de 
‘tendre des piéges vicieux en 
mode Multijoueur. Il y a une 
‘tonne d’options a récupérer en 
ichemin. De quoi armer votre 
‘bolide, avec des armes plus 


“AVIS ) OUI, MAIS... 





aaa 





puissantes que la mitrailleuse de 
série sans oublier les munitions 
qui vont avec. Chaque véhicule 
posséde une option spéciale, 
depuis le simple turbo au cube 
de glace, en passant parle rayon 
tracteur électrique. 











(TEST PLAYSTATION) 





( specrar 












Version : 
IMPORT 


Dialogues : 


Textes ; 


Développeur : STUDIO 989 
Editeur : STUDIO 989 
STOCK-CAR ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI 


ible ; DUAL sHocK 
Compatible : Pro anton. 


" PRESENTATION 5 
intro avec une musique sympa. 
GRAPHISMES 
nettement améliorés. 
ANIMATION 


: "Pas trés rapide, mais fluide 84% 
comme il faut. 


MUSIQUE its coi 
Une bai assez trash qui 85% 
colle bien au jeu. 

i \< 2 ee 
Classiques et bien echantillon- 
nés, avec beaucoup d’explosions. 
DUREE DE VIE 
A plusieurs, on s’amuse bien, 
seul c’est sympathique. 
JSOUABILITE ae 
La prise en main est tres aisee. 90% 


INTERET 
Un trés bon jeu dans un (24a) WA 
genre un peu bourrin 
et qui détend les nerfs, 


85% 


88% 





surtout 4 plusieurs. 














mélange de plates- 


1D vous place dans 
Z 


TH 


‘ame erre entre 
erche de la résur- 
an de vraiment 
t original. 





vaudou assoiffé de guerre et de 
_ destruction, Désormais, Akuji 
" etre entre: deux mondes:. Il lui 
reste une seule chance de 
retourner dans le’monde des 
- -vivants : retrouver les esprits de 
ses ancétres pour utiliser leurs 
pouvoirs magiques. Voici enfin 
- un scénario interessant | 
== Le:principe du jeu, entiérement 
_ réalisé en 3D, s’inspire 
*grandement de Tomb Raider ou, 
plus récemment, de Duke Time 
-to Kill: vous évoluez dans des 
niveaux immenses qui alternent 





i | 
@ NIIICO 


Gusoreses 


a 
phases de combat et énigmes a 
résoudre. De nombreux ennemis 
hantent les niveaux mais grace 
aux sorts découverts il est 
possible de s’en débarrasser 
aisément. A l’instar de Serval, 
Akujidispose de griffes 
rétractables pour attaquer ses 
adversaires au corps a corps. 
Cependant, cette technique de 
combat comporte des risques, 
surtout quand l’adversaire 
dispose de:sorts magiques: 


De nombreuses portes ne 
s'ouvriront qu’a l'aide d’une clé 











ou en enclenchant un mécahisme 
spécial. Comme Lara, Akuji'se 
montre trés habile : it peut 
escalader des échelles, 
s’accrocher a'des parois, faire 
des roulades ou exécuter des 
sauts périlleux. Une vue 
subjective permet par ailleurs de 
viser tres précisément les 
ennemis pour leur lancer un sort, 
Comme dans tout bon jeu de 
plates-formes, des boss, de taille 
fort impressionnante, sont bien 
évidemment de la partie. Le sort 
est jeté, a vous de jouer ! 





K-93 —— 
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fren esha =f 
i 







Les boss sont toujours 
pressionnants. Ne vous 


(TEST HEAESEATIG 

















"Dans le premier niveau, des libellules geantes 
attaquent de toute part. Un vrai cauchemar 1, 


CP 2.23) F/MIN) 


















Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 


Développeur : CRYSTAL DYN. 
Editeur : EIDOS 
PLATES-FORMES/ACTION 

1 JOUEUR 


Controle : MOYEN 

Difficulté : PROGRESSIVE 

Niveaux de difficulte : - 

BE UU Le FN co (eau ol UH GI: oye] 

Compatible : PAD ANALOGIQUE 
Pol UY.\ Bits) Coles 

Vibrations : MAUVAISES J 


PRESENTATION - 


Textes et voix en anglais, dommage. 
\ Les options sont peu nombreuses. 


GRAPHISMES 


_ Leur qualité varie en fonction des 


niveaux traversés, mais reste trés bonne. 


ANIMATION 


Le personnage est un peu trop vigide, ses 
mouvements manquent de fluidité. 


MUSIQUE 


Dans V’ensemble bien rythmée et en 





, 85% 


rapport avec l’acti 


BRUITAGES 


| Ils ne sont pas ala haateae Peu 


nombreux et de qualité variable. 
DUREE DE VIE : 

Les niveaux sont assez nombreux et la 
difficulté trés progressive. 


JOUABILITE 


Hl faut sans cesse yepasitioniier es camé- 
ras. Trés agréable au pad analogique. 





89% 


Akuji est un bon jeu de plates- 
formes et d’action. Ce mélange 


original de Tomb Raider et de 
| Duke Time to Kill satisfera les 
amateurs du genre. 























TEST. PLAYSTATION 


me 
d’accord ! 
r ans cette quatrieéme 
) compilation, on 
‘ trouve trois vieux 

res : Commando 1 et 2, et 
Gun Smoke 2. Commando est 
un kill them all qui fut si 
populaire en son temps que 
son nom est devenu une 
référence dans son genre. 
— Mais il a pris un sacré coup 
— de vieux et ses graphismes 
paraissent bien simplets 
aujourd’hui. Son principe est 
trés simple : vous incarnez un 
soldat armé d’un fusil 
d’assaut et de grenades, et 
devez liquider tout ce qui 








— 


‘AVIS ) OUI, MAIS... 


bouge, ou presque car ily a 
quelques prisonniers a 
libérer. Le second épisode, 
plus actuel, est du niveau 
d’un bon jeu Snes. On y 
retrouve les options 
classiques, armes multiples, 
boss de fin de niveau, et 
véhicules multiples. Gun 
Smoke 2 est lui aussi un jeu 
de tir, mais vous n’étes armé 
que de deux Colts et vous 
partez a la chasse aux 
desperados. On peut jouer 
seul ou a deux a chacun de 
ces jeux, et bien sar, en duo 










c’est beaucoup plus amusant. 





Version : 
IMPORT 


Dialogues : 





Textes : 
JAPONAIS 


Developpeur : CAPCOM 
Editeur : CAPCOM 

COMPIL DE VIEUX TITRES 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : - 
Compatible : PAD ANALOG, 















{ PRESENTATION __ iS 
Trés sobre. Un mode Collector re- 
pagroure des infos et des illustres. 

7 GRAPHISMES = 
.: part Commando 2: les autres 
ont sacrément vieilli. 

* ANIMATION 
Fluide, assez rapide et large- 
ment suffisante. 

* MUSIQUE q 
A Vépoque, on n’était pas trés 
exigeant de ce coté-la... 
BRUITAGES _ 

| Sommaires. Quelques explosions 
et déflagrations... 

y DUREE DE VIE 

F Vous en avez pour un moment — 
avant de les finir tous les trois. 

; JOUABILITE 4 
La prise en main est facile, et on 
peut jouer au pad analogique ! 


INTERET 


«» pour les amateurs de 
titres légendaires, 

60% pour les autres. 
Dommage pour eux... 








PROCHAINEMENT OUV 
AUXsSABLES,D,0L0 


aux meilleurs prix 


Des professionnels geeh She arin 
du jeu vidéo, m3 ENDO 
neuf, occasion, RA WIPE OUT 64 
tous supports ... 

Pres de chez vous ! 























36, rue Mignet - 13100 

9, rue du pot d’éiain 50300 

66, rue Saint Pry - 62400 

49, rue Grande Rue - 50100 

5, place de la Poissonnerio - 50200 
296, av. H. Barbusse - 91210 

11, av. de fa Libération - 91150 © 
109, rue du gén, Leclerc - RN 14-95130 ¢ 
800, cour Femande Peyre - 84800 

2A his, rue du Minage ~ 17000 

TI, rua Nofre Dame - 29260 

35 bis, av, Garibaldi - 87000 

3, quai Jules Courmont - 69002 

8 bis, allés Gambetta - 47200 

159, rue de Rome ~ 13006 

43, ree Clémenceau - 25200 

9, rond-point de esplanade - 67000 
18, place Aristide Briand - 40110 

256, av. de la Califomie - 06200 

AO bis, rue Saint Eloi - 60400 

50, rue du Faubourg Bannier - 45000 
15, rue Jules Verne ~ 17200 ( 
127 bis, rue Thiers - 17300 

Rue Schoelcher - 97118 

21, rue Marceau - 37000 

25 bis, rue Joseph Brenior - 36200 


large- a OUS @teS$ UN duieu vidéo qui ne veut plus étre seul, \WAW 872 WO) fF 
aa ie me ; fi ne t vous souhaitez rejoindre notre enseigne 

LES ae ou ouvrir un magasin dans votre ville NINTENDO64 

bis _, REJOIGNEZ-NOUS ET VOUS AUREZ: TGHIe TRaaSie 
x = _ une assistance juridique et commerciale de tous les instants 
la mise en place de votre étude financiere : 
- la mise en place de votre action commerciale 
iV Y ~ une formation personnalisée, avec un parrain 

ee “| 3 pour vous suivre et vous conseiller. 
moment N 
les trois. = ara S\ Contactez dés maintenant le Service 


Developpement au 95.46 99.84 3) 


lector re- 
llustres. 
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‘Réedton 800A ; T8201 48400470, 


cile, et on 
logique ! 


P AYSTAT (1 ee 
ANINTENDO:64. 2 <2 succor: 
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TEST PLA £ 





Electronic Arts, 
coutumier des 
simulations a 
tire-larigot, a 
cette fois pris 
son temps 

et placé la barre 
trés haut, avec 
force licences. 


ne chose est sire, EA 
n’a pas fait le gong, 

et des chandelles... 
vous allez en voir un paquet ! 
Retrouver sur le ring quarante 
des plus grands noms de la boxe 
(De La Hoya, Holyfield, Ali...) 
avec leur technique et leur 
comportement spécifiques est 
vraiment bluffant. C’est vrai qu’il 
manque un paquet de 
champions. C’est vrai qu’il n’y a 
que trois catégories (léger, 
moyen, lourd) et peu de modes 
de jeu (Cogneur, Exhibition et 
Carriére), mais le véritable 
amateur de boxe anglaise ne 
pourra que saluer une telle 
affiche, qui est une premiére 
dans I’histoire du jeu vidéo ! 
Passé l’extase, on se lance sur le 
ting ef, surprise, les 
développeurs ont une nouvelle 
fois faittres fort: les persos sont 
tres ressemblants et rarement on 





KO Kings est de loin le meilleur jeu de boxe 

qu’une console ait jamais porté. Tout amateur de 
boxe se doit de se ruer sur ce titre. Mais je 

ne peux m’empécher de lui trouver quel- 






mettre rapidement en gard 





) peu de ferveur de Ia foule... Je 
f 
perfection, les ratages prennent 


les amateurs. 





<3, réponse entre l’ordre et l’exécution 
* d'un coup (accrochez-vous pour vous 


longueur exaspérante des loadings et le 
ne sont que des détails mais face a tant de 


démesurée. Cela dit, Ko Kings va épater 





























LAMOLD) 


a pu voir une palette de coups 
aussi détaillée et exploitant avec 
un tel brio les boutons du pad. 
Le bouton Croix, situé au bas du 
pad, servira pour les coups au 
corps, les boutons Rond et Carré 
serviront pour les directs du droit 
et du gauche, et le bouton 
Triangle servira pour les 
uppercuts. Mais ga ne s’arréte 
pas la ! Vous pourrez combiner 
ces touches avec le bouton R2 
(pour réaliser des 
enchainements, des crochets ou 
des directs foudroyants) ou le 
bouton R1 (pour les coups 
irréguliers). Vous pourrez aussi 
vous mettre en garde haute ou 
basse grace a Li ou L2, vous 
accrocher a l’adversaire pour 
récupérer (des coups 
spécifiques pourront alors étre 
donnés comme les coups de 
téte...), le provoquer, etc. Bref, 
c’est du surcomplet ! 








RESENTATION 
Une promo pour EA Sports, et 
Da, des cinématiques de champions. 








F Les modéles 3D des boxeur: 
crédibles. Le public est naze. 





| Elle n'est la que pour habiller (es 
menus d’options. 


i 
i 
ay 
} 





‘Coups passables. Commentaires 
et public fadasses. 

UREE DE VIE ‘ 
| Proportionnelle a votre passion — 
A pour ce sport. 
ts E 
le 


+ t 





le) ; la Ln 
On utilise tous les boutons et les 
combinaisons sont nombreuses. 


H) Une simulation complete ‘a )) 





sais que ce 








x 
, 
iB) qui s’impose comme un 
Bi bon direct et laisse KO 
quand on la maitrise. 





une ampleur 


ont eres 1apiaes 
t en puissance: 


poids legers 5 
«des poids 
Tes combats ids lourds tH 


ceux des P 














Version: | 
OFFICIELLE © 


Dialogues : 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


: E. ARTS 
CTRONIC ARTS 


E 
MULTANEMENT 

OUI (1 BLOC) 
DUAL SHOCK 


ports, et mY 
champions. 
poxeurs sont & 
st naze, 
; 
r habiller les 
al i 
é { 
joutons etles ; 
ombreuses, 
7 





yssee et I'Exode d'Abe, 
3, Colony Wars, 


¢ Conquer... 


Tomb Raider Il et Ill, LOch 
Coolboarders 2 et 
li sommand 


= > 
€So 


















wine, 
SS as ee 
ai Ne 
Be i 
ee 


a 
a, 


Si vous réussissez a finir un championnat, vous aurez 
Vimmense honneur d’affronter le bolide du jeu. Pour 
gagner il faudra attendre d’avoir la bonne voiture, 


Entre Gran Turismo et RRT 4, mon cceur balance. 
Peres = + od Sa Certes, la durée de vie du premier est beaucoup 
2 plus longue, mais j'adore le cété arcade et prise 
tigiest4aty j OSes Le : - 
Baia eae en main immédiate de Ridge Racer. Le fun prime 
a =e C\ sur tout, et c’est l’essentiel. Je me 
Time Limos eee : 2 
: suis amusée comme une tarée ! Je 
f (es ) regrette que mes mains soient trop 
petites pour profiter complétement du 
#7 Jogcon, mais qu’importe, le reste est 
excellent, méme avec un simple pad ou 
un Dual Shock. Son incompatibilité avec 
Panalogique m’est complétement égale, 
puisque je DETESTE m’enirainer a un jeu de 
course avec ce type de pad... 


ly, 


Le circuit Phantomile est dédié a un autre jeu de Namco 
Klonoa. On peut méme voir les grosses peluches du j 








s fans de 
x anges. 
€ convertir 


Avec la série limitée du jeu, 
vous aurez la chance d’acquerir le tee- 
shirt Ridge Racer et le pad Jogcon. Le 
Jogcon, le nouveau pad de Namco apres 
le Negcon, est équipé d’un volant au 
milieu. On a un peu de mal a le 
manceuvrer au début, mais on 
s’y fait vite. La précision 

"est au top, mais pour 


[ides petites mains, il | 


st un peu dur a 
fourner, Le grand 
_, favantage de ce pad 
| ‘est l'effet Force 


7 


_ Feedback. Ques aco ? 





Le “retour de 
force” transmet la résistance du volant en 
fonction de la conduite. Par exemple, lors 
d'un dérapage, il rend le contre-braquage 

plus difficile. Nous l’avons 
essayé, et l’expérience nous 
a vraiment convaincus. 
En revanche, nous ne 
disposons pas encore 
de la carte-mémoire 
Pocketstation. 
Nous ne pouvons 
donc pas juger de 
Vintérét de cette 
option. A suivre... 


DUREE DE VIE 


| Avec 8 circuits et 320 voitures a gagner, 


| Maniabilité tres reads. Dérapages 


‘INTERET 


“Une grosse claque de Namco 
| sur la face de la Playstation. 
| Ceux qui apprécient la 
» jouabilité immédiate le 


(TEST PLAYSTATION) 


sancti =| 


Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
JAPONAIS 


Textes : 


ANGLAIS/ 
JAPONAIS 


Déeveloppeur : NAMCO 
Editeur : NAMCO 
COURSE DE BOLIDES 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT — 
- 


Controle : EXCELLENT 
_Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 4 
REVIN-fo 0 co Ciao) UG I=] ose) 
Compatible : POCKETSTATION - 
jo] UY .\ Bs) (ole Gram foletore) Pea '|=fepere) \ 
Vibrations ;: BONNES 


(PRESENTATION | 


| Comme d’hab, Namco signe une intro 


époustouflante... et coquine ! 


" GRAPHISMES | 


| Fins et lumineux. Les caisses sont bien 
\ modélisées. Mieux que Gran Turismo. 


"ANIMATION 


: Rapide et fluide. Et surtout, on ne voit 
\ aucun clipping !! Inédit sur Playstation. 


7 MUSIQUE 


| On laisse tomber la techie; et place au 
\ disco d’inspiration trés “pop japonaise”. 


Grondement des moteurs réaliste. Il y a 


un effet de reverb sur les digits vocaux. 


ce RRTg vous éclatera longtemps. 


JOUABILITE 


simplifiés par rapport a Rage Racer. 





préféreront a Gran Turismo. 

















TEST NINTENDO Gu, 






























L’année derniére sortait San Francisco Rush, 
adapté d’un vieux jeu d’arcade Atari. 


I My Goddess 
aha 84 le Filr 
En voici la suite, Rush 2: Extreme Racing USA. 







Laste) Male | nn ate} 
lack Jack Vol 1: 
lorgman Vol 1 a 
ubble Crisis Vol 


vous parcourez les course. Vous pourrez personna- 
— Etats-Unis, les rues de liser votre voiture grace a une 
San Francisco étant devenues large palette de couleurs et 
trop étroites pour vos exploits. Au —_d’équipements. Certains modes 
menu donc : Seattle, Los Angeles, de jeu surprennent par leur origi- 


ans ce deuxiéme volet, modéle le mieux adapté a chaque 


New York, Las Vegas ou encore nalité. Ainsi, le Stunt Race vous ragon Ball Vol 1 
Alcatraz. On retrouve le méme permet de réaliser des tricks a agen Bate ee 
style de graphismes que dans le l'aide de tremplins sur un large | Hazard Vol 1 a 
premier épisode, a savoir des terrain, sans limite de temps. eset Vel 1 
décors variés avec des couleurs Avec un peu de dextérité et pas Galaxy expiants a 
criardes. Le principe des mal de chance, vous réaliserez jalaxy Express 9° 


jolden Boy Vol 1 
rey Cine Manga 
lunsmith Cats Vc 
lakkenden Vol 1 


Via Vol 1.42 
Version : en le Survivant 


raccourcis, des sauts a 20 metres © méme des Combos. 
de haut et des clés est conserve, Enfin, la conduite a 
apportant une certaine richesse été améliorée. La 
aux 10 circuits (sans compter les maniabilité reste trés 
cachés). Au rayon nouveautés,on arcade. Méme si les 
remarque tout de suite la variété virages sont parfois 
des véhicules disponibles : plus durs a négocier, on 
de 16 modéles a la conduite tres apprécie les progres 
différente. Entre la la camionnette, __réalisés. 
la Coccinelle, la Cadillac rose 


IMPORT ishin Heidan Vol 
ojiroVol 1 a4 
‘ojiro le Film 
‘épée de la verité 
Textes: : Tombeau des 
ANGLAIS ca des Li 


Dialogues : 
ANGI 





s Cités D'or Vol 
es heros de la Ga 





' oS Rey Développeur : ATARI across 2 Vol 1a 
bonbon ou la Viper Ci Rea an aay Editeur : MIDWAY Mermaid Scar 
il faudra choisir le COURSE DE VOITURES loonlight la Pierr 





















1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT, 
Sauvegarde : MEM. PACK 
Compatible : KIT VIBRATION) 


live et Tom Vol 7 
‘yincesse Minerva 
inma 1/2 episode 
Sailor Moon épisoc 
Sailor Moon le Filr 
PRESENTATION Sailor Moon S$ Vol 
eal pare 80% Saint Seiya le Film. 
Pas intro, et les menus ne sont Saint Seiya Poseida 
pas trés clairs. Sah Ku Kai Vol 1 a. 
Slayer Vol 1.43 
i Suikoden 
Stfeet Fighter 2V V, 
Tefichi Muyo Spéciz 
pale Tom Sawyer Vol 7 2 
Un peu saccadée, Tolpedo 


ne vont. pas trés vite. To&hinden Vol 1 a 2 
Tres cher frére Vol 
MUSIQUE » Vidbo Girl Ai Vol 1: 


fos Elle tape facilement surles / Yotha des Ténébres 
nem nerfs. Yugen Kaisha Vol 1 


f BRUITAGES 












On trouve beaucoup de publicités 
pour des magazines ou des sites web soa 




















americains de jeux video. rapes m 3 L & M 
le notable. Des ex; 
et des chocs contre les murs. ~G5 Mangas 
, SelREX 2 &3 
_DUREE DE VIE Alig from Darkness 





Ima Yojo Vol 1 4 3 
Anges des Ténébres V 
ShitfAngel Vol 1.4.5 
Visigary 
a . aeniereamueia MissiMisi 

Les caisses répondent bien mal- Belles et Diables 

gré leur comportement bizarre. Emiiy la cochonne 
WitiDolls Vol 1 a 2 


Nombreux secrets et différents 
chemins pour chaque course. 





La réalisation n’est pas Ce aextreme Voli 
trés soignée, mais le wee atiment 
RSCG REE, s 29GR Pink Vol 1,2,3 
plaisir de jouer est la, Ma Sorciére Rei Rei Vo 
Gare a la concurrence... 4uade Parade 
HardiStock 
<cstlales Sevices 
tainless Nights 
\ailogs Guerriéres Vol 
| Mademoiselle Météo V 


) POUR 
| _J "OUR D'AUTRES 1 
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jialogues : 
INGLAIS 


i 
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extes: | 


\NGLAIS 


; 
URES : 
ULTANEMENT, 
NEM. PACK | 
IT VIBRATION 


us ne sont 
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Lés Mangas érotiques 
murs. 7 
Select X 2 &3 

Alien from Darkness 

Imina Yojo Val 1 a 3 

Anges des Tenebres Vol 1 a4 
Shin Angel Vol 1 a 5 

Visionary 

ag 88 Miss Visionary 

Belles et Diables 

entby la cochonne 

Twi Dolls Vol 1a 2 

Manga X 

Twi Angel Vol 2.4 4 

Mission Extreme Vol 1 42 
Criget Chatiment 

Dragon Pink Vol 1,2,3 
MalSorciere Rei Rei Vol 1 a 2 
Parade Parade 

Hard Stock 

8estiales Sevices 

Stainless Nights 

ailOrs Guerrieres Vol 1 & 2 

\ Mademoiselle Météo Vol 1 & 2 


POUR D’AUTRES TITRES, NOUS CONSULTER. 











bien mal- 
t bizarre. 











 Volia4 


UINTEGRALITI 


SOURIS K7 abs F 





DRAGONBALL GT DEBARQUE ! 
Les 3 Premieres K7 la K7:129 F 


£N” FRANCE | | 








Coffret 7 K7 





Smaatere my 





‘agments pour passer 
en y ajoutant des 
pra le bonheur de 
gcheront dessus. 





‘SPEEDY GONZATEST > 

















ITED) 


NFL QUATERBACK 
CLUB 99 


[ACCLAIM] © 


Avec des graphismes en haute- 
résolution et une animation 
hallucinante, NFL Quaterback 
Club 99 en met plein la vue. Plus 
de 31 équipes de la ligue NFL 
< = sont présentes. Les différentes 

° : . tactiques raviront les fans de a . 
hiver a proche, et Je te football américain par leur variété et leur finesse. De plus, le jeu est compatible 
sens plus mes doigts de avec le Ram Pack, améliorant considérablement l'aspect graphique. Beaucoup plus fun que 
pieds. Ma Corona est Madden 99, NFL Quaterback Club 99 est bien meilleur que la version précédente. Les 

amateurs seront contents. 





congelée et mes enchiladas n'ont 
plus de gout. Je vais sdrement 


m’acheter des moufles et des Pie EAMONN) 


chaussettes peur me mettre au CAESAR PALACE II 
snowboard et laisser tomber le surf. [ACCLAIM] | Sk con od) 
Tous les ans, c’est la méme chose... Rrrou:.. rfrou,.. Approchez gentils | | i bon ain 
Vivement l'année des quatre étés! (i aC cas 
par le démon du jeu, et faites-vous 
plumer par la banque. Vous 
débutez avec 2000 dollars en 
poche. Baccarat, black-jack, 
roulette, poker... Plus de vingt 
jeux d’argent vous attendent au 
Caesar Palace Il. Sans grande 
eh x prétention, avec une 
oS ae : réalisation plutét moyenne et 
des temps de chargement 
longuets, ce titre fait partie 
d’un genre sous-représenté 
et devrait satisfaire les fous 


de casino. : 
car l'image se 


TESS lence 
tles dialogues 


NBA JAM 99 
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PLAVETA 
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OND) 
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‘CTIVISK 
Les dinosaures 
émotion de ce f 
- prétention quia 
' foules. Vous éte 
| d'un petit vaisse 
| de résister aux < 
- Quand vous tire: 
__ Celui-ci se fracti 
Cailloux, et ainsi 
au niveau suivar 
 &ffets de jumiére 
_ tous les nostalgi 


» cette suite est arrivée pour corriger le 

tir. Je me suis bien amusée, grace aux 
nombreuses bonnes idées. Mais, 

iY) franchement, je préfére Cruisin 

World dans le méme genre, 4 cause 

¥ des tricks trop hasardeux de Rush 2. 

De plus, aprés le passage en rafale de 


© WipEout 64, de Top Gear Overdrive et de 
























En mode Stunt Race, le but est 
d’enchainer le plus de figures possible, 











V-Rally 99, ce titre ne fait pas le 
poids. 
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DREAMCASE ) 


=PGATOUR GOLF 
PLEA] 


) Tiger Woods c’est la nouvelle 
appellation de l'ancien PGA Tour Golf 
d'Electronic Arts, C’est aussi le nom 
du champion de golf qui a posé pour la 
motion capture de ce titre. On retrouve 

| d'autres grands noms du circuit 

| professionnel comme Craig Stadler, 

4 Mark O'Meara, Lee Janzen ou Davis 





| angles de caméra ingénieux, on voit 
= facilement ce qui se passe sur le terrain. Ce jeu de golf est trés axé sur la simulation. 
Malheureusement, quelques petits défauts persistent, comme une animation un peu 


se faire encore 
s du “g) 


(entendez les jor 





car l'image 








— ASTEROIDS 
ACTIVISION] 


Les dinosaures se rappelleront avec 
émotion de ce petit jeu sans 
prétention qui avait passionné les 
foules. Vous étes aux commandes 
- d'un petit vaisseau spatial, qui essaie 
de résister aux assauts de météorites. 
Quand vous tirez sur un gros rocher, 
| celui-ci se fractionne en petits 
mes, en : 7 cailloux, et ainsi de suite. Votre but est d’éliminer tous les fragments pour passer 
iciilae @ 4 au niveau suivant. Activision a remis ce titre au goiit du jour, en y ajoutant des 
E} Kare effets de lumieére et la 3D. Le résultat est plutét bien fait, et fera le bonheur de 
f tous les nostalgiques. Malheureusement, les petits jeunes cracheront dessus. 

































hose promise, chose die. 

j) Le mois dernier dans notre booklet, nous 
Be vous promettions de tout vous dire sur 
les niveaux secrets et les chronos de Crash 
Bandicoot 3. Eh bien les voila ! Comme 
d’habitude, si vous voulez garder intact le plaisir 
de la découverte, passez votre chemin. Nous 
indiquons ici comment exploser les 100%, ainsi 
que la meilleure marche a suivre pour empocher 
les reliques offertes par les chronos. Pour 
commencer, voici un tableau qui fait le point sur 
le nombre de caisses, les diamants de chaque 
niveau ainsi que les temps que vous devrez 
battre pour empocher les reliques. 




















Pais, IL FAUTLE DIAMANT ROUGE POUR LE SECOND DIAMANT GRIS 








__FINIRPR 


|L FAUT LE DIAMANT VIOLET POUR LES DEUX DIAMANT GRIS} 


Seah f 









IL FAUT LE DIAMANT JAUNE POUR LES DEUX DIAMANTS GRIS 
4 GRIS, 1 VIOLET PLATE-FORME TETE DE MORT" POUR LE DIAMANT VIOLET 


Bs tie Is | FINIR PREMIER POUR ; 


DETRUIRE LES 7 DIRIGEABLES POUR LE GRISTAL 
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i RUN DIAMANT RIS 


REMIER P AMA 

NIVEAU A TROUVER EN 14 
G Pek “NIVEAU ATROUVER ENT] 9 
*La plate-forme téte de mort s’obtient en allant jusqu’a son emplacement sans perdre dejvies 
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D DIAMANT GRIS 
LE CRISTAL 


DIAMANT BLEU 
DIAMANTS GRIS 

TAL 

DIAMANT VERT 

= CRISTAL 
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NT GRIS 
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encore 


ns perdre delvies 


NEVEAUN RELIGVE DE SAPHER  RELTGUE DOREE RELTGVE PLATINE 


SR RATE 1 











' 1246.00 {17:92 440-48 

Dace 0:41:00 0:27:80 0:18:08 

' 4 124300 13820 4:49:00 

5 1:08:00 0:58: 20 0:53:24 

6 en {21572 1°04; 00 

1:23:00 0:51:64 0:42:80 
8 045° 00 aid 1°45 04 —w 





0:53.00 0:38: 20 18/20 





12 A700 2516 4836 
2:42:00 1:04:12 0:56:96 






+25:00 120:72 17:08 
a epee 
1 U9 S 100; sls 


LA TOTALE ! 


14200 £25; 64 50524 
2:01:00 1:19: 64 Si vous voulez une aide niveau par niveau pour 





2:44 00 a iE +24 +00, Crash 3, vous pouvez vous reporter a notre nouveau 
! 9:03:00 4:23:60 1:00:12 hors-série dédié aux solutions de jeux Playstation 





(a paraitre fin 
noes HORS-SERIE= 100% SOLUSES décembre). 

j Nous vous avons 
également concoctée 
les soluces 
completes (secrets, 
tips, déroulement 
des niveaux) pour 
Tomb Raider Ill et 

P'Exode d’Abe. 
Enfin, sachez que 
vous trouverez 

16 jaquettes tips a 
glisser dans vos 
CD. Gonsoleudise ! 


+3600 131530 121,80 
23 1:42:00 1:13:10 
2:08: 00 195; 20 


1:12:92 
+1600 10:48 H 108)232 
DE CHRONO DE CHRONO PAS DE CHRONO 





53:00 +4980 144"; 48 


DE CHRONO DE CHRONO PAS DE CHRONO 


122; 00 £03:04 0:53:76 











N.C. N.C. NC. 
NC. NC. NC. 


















1 Whee Pong 
LES CHRONOS 


| wa ¢ sont les challenges qui vous ponneront le plus de fil a retordre, surtout si vous 









“sen 





voulez empocher les reliques de platine. Voici répertoriés les principaux conseils 
a suture en fonction du type de niveau traverse. Commencez par terminer le jeu 
Sans vous interesser aux chronos. En battant Neo Cortex une premiere fois, vous gagnez des 






















chaussures de vitesse. Grace a elles, vous devriez empocker les reliques de saphir sans See is as : ‘seule, les ¢ 
problemes. N’oubliez pas que vous ne perdez aucune vie en réalisant les chronos. i ide Spyro | 
- : } ces quelqu 

| rabattre s 

GENERALITES | niveaux. ce 


Dés que vous avez trouvé le 
cristal d’un niveau, on vous 
propose de refaire le parcours.en 


LES NIVEAUX 


DE PLATES-FORMES 









participant a Une course contre la ¢ Le premi 
montre. Si vous 6tes assez bon, trouve dar 
vous empochez la relique de La premiére chose a savoir est temps. Essayez de trouver un avoir pass 
saphir du niveau, Mais le contre la montre vous permettant que la majorité des niveaux de repeére pour étre en phase avec ralentissez 
challenge ne s’arréte pas a. de raffler les reliques de platine. plates-formes proposent trois les marées ou les tapis volants de la chau: 
En effet, un nouveau temps Le temps demandé alors est boucliers qui vous permettront ((olgctnteral-Manlolplegeme(UUen ES un pannea 
s’affiche : celui a réaliser pour ahurissant mais réalisable (suivez de devenir invincible (et donc deuxiéme fatma lance sa bombe dessus @. 
obtenir la relique d'or... Si vous nos conseils). A noter qu'il y a d’aller plus vite) quelques dans le niveau 13 ou foncez au maniere a 


gagnez les reliques d’or des 
niveaux, vous accédez, en 
poussant le jeu (c’est-a-dire en 
Loyetneetn) av premsyorero)a te leW (o)tsa\ [e10) 
Cortex avec 100% du jeu, par 
exemple...), a une nouvelle course 


EN SCOOTER 


28 reliques de base a empocher, 
mais que les deux niveaux secrets 
proposent également des 
chronos. Vous pouvez alors 
totaliser 30 reliques, soit 30% 

du jeu. 


est tout aussi intéressant de partir 


instants. I faut impérativement 
profiter de cet avantage pour les 
reliques avancées. De plus, il faut 
que vous évitiez au maximum les 
ennemis — un tourbillon fait 
perdre du temps — et que vous 
vous absteniez de faire des 
doubles-sauts qui font perdre du 


moment oui le scarabée est a 
droite dans le niveau 20...). Pour 
le ‘niveau 4, vous pouvez aussi 
descendre de la plate-forme et 
vous retourner pour shooter la 
montre avec le bazooka, Vous 
gagnerez ainsi quelques 
précieuses secondes. 










vers la gauche que de prendre les hiveau 31, F 
Iln'y a pas Véritablement de trucs _caisses a droite. Le reste est une trouver 70 c 
pour les niveaux en scooter, mais question de reconnaissance du meéthodique 
n'oubliez pas que le chemin trajet. En général, empruntez les Si vous pouvez réaliser un méga ouvert) et er 
proposant des caisses de tremplins, collez aux bouées pour départ en appuyant sur Pour |'avoir, 
décompte de secondes n’est pas _ éviter les mines et, autant que l'accélération au moment oui le feu Elenite lata) 
toujours le plus court—notamment possible, prenez les “bonnes” Passe au vert, nous vous. au fond a ge 
au tout début du niveau 26 ot il vagues. conseillons de ne en user pour les votre positic 


EN AVION 


Les niveaux en avion sont 
certainement les plus simples a 
condition de bien viser et de se 
concentrer sur les appareils a 
détruire et non sur les ennemis. 
Une bonne vrille vous permettra 


SUR LE TIGRE 


Le challenge pour avoir les 
teliques de saphir n’est pas trop 
compliqué puisque votre tigre est 
pouinvid'une accélération. 

» Utilisez-la dés que possible puis 
relachez-la lorsque vous artivez 
dans des zones plus difficiles. 


d’éviter les tirs. Ensuite, sachez 
qu'il y a dans le niveau des 
dirigeables un chemin plus court 
pour les détruire d’affilée 
(commencez par celui situé a 

3 heures dés votre entrée). La 
fléche en haut de |’écran vous 
indiquera l’avion le plus proche. 


Ramassez un maximum de caisses 
de décompte. Pour les deux 
challenges suivants, il faut que 
vous accélériez en permanence 

CCU ste fol Tent ttn) oLola cctv ae (2m ol -1n) 
connaitre les tracés) et, 
évidemment, ne louper aucune 
Caisse de décompte (n'oubliez pas 
qu’il y en a également sur les toits). 





chronos. En effet, attendez 
quelques secondes que tous vos 
coneurrents prennent le large, 
puis allez prendre la montre. Vous 
pourrez ainsi faire le chrono sans 
adversaire, ce qui peut aider. 
Autre “truc” : il faut que vous 
conserviez le plus longtemps 
possible l’accélération conférée 
par les fléches au sol. Ainsi, le 
niveau Orange Asphalt pourra étre 
parcouru en complete roue 


SOUS L’EAU 


Pour obtenir les reliques d’or ou de 
platine dans les niveaux sous 


l'eau, abusez de l’accélération de 
votre propulseur. Gollez-vous au 
plafond ou au sol pour les réaliser. 
Anoter que ces accelerations 


arriére, grace a |’accélération des 
premieres fleches. Evidemment, 
vous devez éviter de prendre les 
tremplins et passer a coté des 
précipices én les frélant par les 
bas-cotés. Prenez les caisses de 
décompte, apprenez bien le 
parcours, et le tour devrait étre 
joué. 





permettent de detruire les caisses 
plus rapidement que les missiles: 
De plus, quelques caisses de 
décompte se cachent sous les 
algues, repérez-les pour les 
détruire, Le reste réclame de 
l'agilité et une bonne 
connaissance dui trajet. 









ensuite par'| 










f Tuene par 
flor dlelaMe(=¥| 
| Sortie juste a 
| vous avez dé 








 EXPLOSEZ LES 100% ! 


aughty Dog vous a réserve quelques surprises... Les plus malins d’entre vous 


pourront en effet dégotter deux niveaux secrets et ainsi exploser les 100 % 


av normalement offerts en fin de partie. Une bonne surprise ne venant jamais 
= Seule, les développeurs vous proposent également de vous adonner a une demo 
le Spyro le Dragon. Et si vous n’en avez toujours pas assez avec 


Ges quelques trucs en urac, il ne vous reste plus qu’a vous 


hhiveaux ce que vous avez a faire... 


‘LES NIVEAUX SECRETS 


* Le premier niveau secret se 
trouve dans le niveau 14. Aprés 
avoir passé les barriéres @, 
falentissez et roulez sur la gauche 























ver un 


ise avec 
volants de la chaussée jusqu’a arriver a 

dla un panneau avec un ovni 

a bombe dessus @. Rentrez dedans de 

ncez au maniere a étre propulse dans le 

est a 

),..). Pour * Le second niveau secret se 

Zz aussi trouve dans le niveau 11. Vous 
orme et devez étre en possession du 
poter la diamant jaune pour espérer y 

3. Vous accéder @. |I faudra vous rendre 


S 


niveau 31, Hot Coco. I! faudra 

trouver 70 caisses (soyez 

méthodique, le niveau est trés 

ouvert) et empocher une relique. 

Pour l’avoir, vous devrez 

actionner la caisse de nitro tout 

au fond 4 gauche @ parrapporta dans le passage ouvert grace au 

votre position de départ. Revenez diamant jaune, avancer un peu, 

ensuite par la droite du volcan puis vous lancer a la poursuite 
du tricératops. A ce moment 
précis, soyez tres attentif ; il faut 
rentrer dans le second 
ptérodactyle @ de maniére a ce 
qu'il vous améne au niveau 32. 


ration des 
smment, 
sndre les 
té des 
par les 
aisses de 
an le 
ait étre 
(toujours par rapport a votre 
position de départ) pour trouver la 
sortie juste a cote de l’endroit ot 
vous avez débuté ce niveau. 

es Caisses 


; missiles. Ce niveau est d'une simplicité 


es de alarmante et ne comporte aucune 
ous les Caisse @. Le diamant est 

rles proposé en fin de niveau et la 

ne de relique est enfantine a 


empocher... Amusez-vous ! 


Fabattre sur notre hors-série, qui vous expliquera niveau par 





105 % : QUI 
DIT MIEUX ? 


Pour atteindre les 100%, vous 
devrez avoir boucle la totalité des 
30 niveaux de base et battu les 
cing boss, Il faudra donc tous les 
cristaux, tous les diamants (gris et 
de couleurs), et toutes les 
reliques de saphir. Vous irez 
ensuite combattre Neo Cortex 
pour voir la bonne fin... Mais vous 
pouvez aller plus loin ! En effet, si 
vous avez trouve les deux niveaux 
secrets, vous aurez remarqué que 
chacun d’eux compte un diamant ~ 
ét une relique. Empochez-les et 
vous serez a 104%, Pour le 
dernier centiéme, il va falloir étre 
un peu plus tenace et empocher 
les 30 reliques d’or (ou mieux de 
platine). Quand vous les aurez, 
Elll-yai Voll gl Croleroye- Were) (=¥o[-M | 


Tout comme Spyro proposait une 
démo de Crash 3, Crash 3 
propose une démo de... Spyro. 
Pour l’avoir, vous devez aller 

sur ’écran-titre (“Nouvelle 
partie”, “Charger partie”... et 
faire rapidement : 

deux fois Haut, deux fois Bas, 
Gauche, Droite, Gauche, Droite 
puis Carre. 

Une nouvelle ligne apparalt (Spyro 
the Dragon Demo), sélectionnez- 
la et amusez-vous bien. 


Vous voila dans V'qutre production 










d'Universal Interactive, Spyro. \ 





; Yous avez les 30 reliques d’or ? 
Ce joli bouquet est pour vous ! 


Sauvegarde pour assister a un joli 
feu d'artifice. A noter que les fins 
sont lidentiques que vous ayez 
atteint les 105% ou dégotté 
toutes les reliques de platine. 






NOOUELLE PARTIE 
CHARGER UNG PARTYE 
LANGUE: PRANCATS 
SPYRO THE DRAGON DEMO. 
__Effectuez la manipulation 
indiquee sur cet écran. 




























[PLAYSTATION | 





Note: les deux astuces 
qué sutvent Seffectuent inserilex: 
sur l‘écran principal en 
maintenant Ri. 


Tapez : Bas, Haut, Gauche, ri ‘ 

Droite, Triangle, Carré, Rond, i . lem 
Triangle, Carré, Rond, Bas, Haut, é i By 4 passe u 
Gauche, Droite. Si c'est réussi, la ef pK di 4 pour avo 
sélection des niveaux apparait. ae GAME ENDER | ees 


Attention, si vous trichez, = Vinui 
les Mudokons ne seront pas s 
tous sauves ! 


: Tapez : Haut, Bas, Gauche, Droite, 
Nui ay Carré, Rond, Triangle, Rond, Carre, 
HAPPY ENDING : Rond, Haut, Bas, Gauche, Droite. 


i eee Un véritable délice visuel. 
Zi Tapez ; Cari 


Pendant le jeu, maintenez R1 et # = eid eo = lee ce 
faites Rond, Triangle, Carré, Croix, : (§ Croix, Selec 
2 = G < trois fois Bas, Rond, Triangle, 
Pendant le jeu, enclenchez la Pause et maintenez L2 pour taper : | ele ae Sie Tieng: Lk apie r Tapez : Carr 
Bas, Haut, Carré, Triangle, Triangle, Rond, Bas, Haut, Carré, Triangle. ne Beales Bee Onn gy —— — — 
: ial 3 d i faisant une tres grosse chute. Les Sligs ne peuvent rien contre vous, Seleeticarre 
Cest ici 
/ que tout 


se joue, Tapez : Carre 


Un moyen 
Rond, Carré. 


Pendant le jeu, , j kL. pratique pour 
maintenez Ri et Z il se deplacer. 
appuyez : : 

deux fois Rond, 

deux fois Croix, Carré. 


Tapez.: Rond 
Select, Carré. 


Le cheat-menu apparait 
avec (a possibilité de terminer le 
niveau, avoir le calice et étre 
invincible. 

Comme vous le constatez, 
‘les coups des vilains n’ont aucun 
effet sur Sir Fortesque. 








| PLAYSTATION - 
FUTURE COP : L 


Mon si t 


Inscrivez : DISYFISLFY, Inscrivez : SIFRGYBERR. 


x astuces >OMPLETEES Inscrivez : SYMRGOBRRL. 
effectuent Inscrivez : DITIFISLFL. 
incipalen 


+ ! Inscrivez : DYSIFASRHY, 
Inscrivez : DYPYFASRHR. 


Le mot de 
passe ultime 
pour avoir, en = . ne siteeeee 
plus des missions} - ENTER PASSWORD 
cachées, : Gh : 
Vinuincibilité. jpyr ) BASUHL 


ra teee 
| Select 
Note : tous les codes qui suivent s’effectuent dans les Options pendant la Pause | 
(Start puis Select) et sur (e menu “Volume Sound FX”. Tapez ensuite le code, puis 
choisissez : “Quitter”, Oui. L’ecran flashera et vous serez toujours dans les Options. 


ie, Droite, 
Enlevez la Pause et continuez la partie. 


ond, Carré, 
3, Droite. 


i 


Tapez : Carré, Select, Rond, Croix 3) 3 4 i | 
Tapez : Carré, Select, Carré, Rond, Select, Rond, Carré, Rond, Croix, Select, Carré, Croix. 


Croix. 
Tapez : Carré, Rond; Carré, Rond, Croix, Select, =NTE PUIS: - Tapez : Rond, Rond, Select, Select, Rond, Select, 
Croix, Select. 7\ Croix, Carré. 
Tapez : Rond, Rond, Rond, Croix, Croix, Croix, 
LE . NOIR Rond, Select. 
Tapez : Carré, Select, Rond, Croix, Croix, Rond, 
= Select, Carré. 
| contre Vous. vee 
= e E Tapez : Carré, Carré, Carré, Rond, Croix, Rond, 
Tapez : Carré, Rond, Select, Croix, Select, Croix, Croix. 
eves Rond, Carré. 
atique pour " 


déplacer. 


Tapez : Rond; Croix, Select, Carré; Rond, Groix, Tapez : Carré, Rond, Carré, Select, Croix, Carré, - 
Select, Carré. En noir, le robot est quand meme bien 
plus joli, non ? 








Note ; tous les codes s‘effectuent dans le jeu sans enclencher la pause. 
Si clest réussi, Vous entendrez Lara géemir uh peu. 


Pendant le jeu, faites : 
L2, deux fois R2, quatre fois L2, R2, L2, 


deux fois R2, L2, deux fois R2, 
deux fois L2, R2, deux fois L2, R2. 


A vous le Desert Eagle. Vous 
allez pouvoir tout degommer. 


POUR 3S! E =AU EN AU 
Pendant le jeu, faites : L2, R2, deux fois L2, R2, L2, R2, L2, R2, 
quatre fois L2, R2, L2, quatre fois R2, L2. 








Comme vous 
quez pu le remarquer, 
Une porte a l'exte- 
rleur refuse de 
S/ouvrir, tapez 
le code et vous 
pourrez faire 
du Quad! 





Allez dans la piece avec la piscine, 

Derriére le plongeoir, actionnez 

llinterrupteur qui ouvre une piéce 

dans le hall. 

Dans cette piéce, ily a un autre 
interrupteur. 








Attention ! le temps est limite : a porte se referme au bout d’une vingtaine 
de secondes. 


Montez dans la piéce sombre au premier étage du manoir. Attendez Buttler. 
Quand il est dans la piece, sortez vite et refermez la porte. Plus de Buttler! 


Une fois Buttler 

enferme, il 

arrétera de 
vous suivre 
partout. 


Pendant le jeu, faites : 

cing fois L2, R2, trois fois L2, 
R2, L2, R2; deux fois L2, R2, 
deux fois L2. 
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NOUS RA 
TOUS 


CHET 
VOS JEUX 




















TOCA TOURING CAR 2 TEKKEN III 





DUKE NUKEM TIME TO KILL 


SI VOUS TROUVEZ 
MOINS CHER, 





FORMULA ONE 98 








DE LA DIFFERENCE 
EN BONS D'ACHAT ! 
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LE PLUS GRAND CATALOGUE DE JEUX VIDEO SUR MINITEL 











MISE A JOUR QUOTIDIENNE ! Non si oe 
ve PRIX DE VENTE DES JEUX Code Postal... 


y> LISTE ET HORAIRES DES MAGASINS 
be TRUCS ET ASTUCES 
» COTE ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX 
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xe 
O83 Some 












6-12, rue Aveuiee - 92240 MALAKOFF - Teh: OF 53 320 320 


PRIX | 
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GRATUIT 128 PAGES — | 





GAGNEZ “2% NINTENDO 64 ET = 
DES DIZAINES DE 
NS D’ACHATS 3 
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FRAIS DE PORT METROPOLE 24H (1 4 6 joux 49F) CONSOLE 70F 


-=Contommément 4 la lofintonpatiqne ef libertés ri°78-17:du 6 janvier 1978, 
FRAIS DE PORT DOM TOM/ CEE 24H [1 4 6 jeux 95F) CONSOLE 320F 


Vous depose din dr a accbs at ds reifeatin aux denne parsenasles aus coneemant 





Ent | onl 

















ILLUSTRATIONS, NON CONTRACTUELLES. PRIX SOUS RESERVE D’ERREUR TYPFOGRAPHIQUE. 





Code Client 










CY chaque OY Mandar 


(J conto bancaire 


poitisitirrtiiit 
Expire le .. 


RCB 385215403 CONSOLE + JANVIER 99 











Signoture 

















EXTREME G 2 


lus 





Sur la sélection des motos, appuyez sur R. Puis allez dans “Enter Name”. 
Entrez : MISPLACE. 


Note : tous les codes 
qui suivent s‘effectuent 
pendant la pause. 





Avant, c'est pas (a forme, apres vous pétez le feu: 





Ge code rend le jeu plutot injouable, mais c'est fun... pour ceux qui Tapez : (Gauche: Droite, 
n/ont pas le mal de mer. | Haut, Bas, Rond, Carré. 


Ensuite, allez 
blaster. du vilain | 





Allez dans le menu principal dans les 
Options pour y entrer un mot de 
passe\: 868QCMH3H9HT. 


= ™ Avec un code aussi 
Elle'va tres vite, apprenez |) genereux, il est difficile de 
1 dla manier ! Se retrouver Game Over, 








Extrait du réglement : Le concours «Wild Arms» est un jeu gratuit et sans obligation d’achat qui se déroule du 23 décembre 1998 au 26 janvier 1999 a minuit. | est doté de: 1 PlayStation, 20 jeux 
‘Wild Arms sur PlayStation et 10 t-shirts. Pour participer, il suffit de répondre a une série de questions par minitel sur le 3615 TCPLUS* ou par téléphone au 08 36 68-11 41*. Les 30 gagnants 
; seront déterminés selon les meilleurs scores obtenus sur minitel et par téléphone. En cas d’ex aequo un tirage au sort Sera effectué sous contréle d’huissier. Le reglement est 


fess en Tice Simonin et Conty, 54 rue Taitbout, 75009 Paris, et disponible sur simple demande écrite 4 : Consoles +, Concours «Wild Arms», 150 rue Galliéni, 92514 
joulogne Cedex. ; ‘ 


<i o Wild Arms ™ & © 1996 Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Developed by Sony Computer Entertainment Inc. Published 
PlayStation jas by. Sony Computer Entertainment Europe. 


et «Playstation», marques déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 












| PLAYSTATION 


COOLBOARDERS 3 (FR) 


Vivement qu’on se retrouve sur 
une bonne petite planche, avec 
plein de neige en dessous ! 
Cool 3, c'est déja les vacances. 
Le jeu a bien changé et j’attends 


Dreamcast — sans parler du tres 
réaliste Pro-Boarder qui propose 
un mode Half-Pipe a 2 jouleurs 
unique en son genre. 

Note : tous les codes qui suivent 


| PLAYSTATION 


TENCHU (FR) 


Passer sur une branche et devenir 
cette branche, c’est ca étre ninja, 
Petit Scarabée... 

L’art du camouflage et de la 
discrétion... des jeux comme je les 


Consoles+, voila les codes 
francais de Tenchu (les versions 
japonaise et américaine 
comportant des tips non 
compatibles).,, Régalez-vous, le 


s'inscrivent dans I’écran du aime. En exclusivité pour 


Championnat a la place du nom. 


avec impatience un prochain jeu est assez difficile, croyez-moi... 


épisode de UEP System sur 


S a des niveaux, maintenez 
SS [ 
NEW RECORD SET 5 Wo cer site, 

ENTER NAME 
WENIFALL © NEW TOURNAMENT 
LOAD TOURNAMENT 


fa | CHANGE ep MOVE oe S DONE 


ENTER NAME FOR TOURNAMENT 


OPEN_EM__ 


OE Rt 
Parchentin de sept liewes 
Vous falt parcourir de forigues 
distances Instantanément_ 


Ajouter @ Reposer > Conimiercer 


Choose hitler. 


ied 
ENTER NAME FOR TOURNAMENT 

* BOB 
JOSHUA 


cool 


BIGHEADS_ 


Suaper Inte éearlate- 
Tire 8 tnmiea ecmlates 
simuttanément. 

Ajowter's Reporer = Conuerner 


Parcheriin de 
Four cracher du feu 





* 2,23 Flamn 


ie 








* Pour fout achat supéigr ald 
** a compfer de la date de reception 


PLAYS T Wl 1) NY Rachat cash de jeux d’occasion 


Paiement en 48 h** 





SOUL BLADE PLAT 
ACTUA SOCCER 3 - 
POOR SHARK 
ASTERIX 

CRASH BANDICOOT 3 
DEVIL DICE 

AKUGI 

ATLANTIS 

EGYPT 

BREATH OF FIRE 3 
WILD ARMS 

NFL EXTREM 

PRO BOARDERS 
STUNT RC COPTER 


Le meilleur serveur VPC 
sur le 36 15 depuis + de 5 ans 


NINTENDO G4 


JBUXK ZEVYUROPEENS 


LES NEWS 
TUROK 2 399 F 
BUCK BUMBLE 399 
STAR SHOT 399 
WcW VS NWO REVENGE 399) 
TWISTED METAL 3 SCARS OF 899 
ROLL CAGE BODY HARVEST 899 
toujours dispo TOP GEAR OVERDRIVE 309) 
COOL BOARDERS 3 V. RALLY 4219) 
TOCA2 WIPE OUT 64 Gao 
BRE ; a = ZELDA 64 429 

: i NFL QUATERBACK 429 F 


| TENCHU 
FIFA 99 QUAKE 2 
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t pan ! Encore une année qui se termine. Mon Dieu, 
mais ga me fait quel age maintenant ? En fait, je n’en 
sais rien ! Je perds la mémoire, ¢a doit étre Vage. J’ai 


Vimpression que les années défilent comme les inventions de 

Voncle Hourkh, Derniérement, il a créé une machine a créer 

les machines pour créer des inventions. fest orme, et- 
ll me 


fait beaucoup de brui 


d’olive, pas mal de tomates et corals aes 





*huile 
é at environ 








une semaine pour que la premiere invention voile le jour. 
Ensuite, une deuxiéme machine s’occupe de la premiere et 
ainsi de suite. Le résultat, je Vattends encore... 


Bomboy, inventeur du courrier de Consoles+ 


C’EST GRAVE, 
DOCTEUR ? 


Depuis d ) 
net.fr) est un 
fidéle lecteur de Consoles+. 


Voici V’email qu’il m’a envoyé. 

“Vous faites partie de ma vie depuis 
des années et vous étes pour moi 
des stars dans votre domaine, les 
Jeux vidéo. Vous ne me connaissez 
pas, mais je vous connais par le 
biais de Consoles+ depuis ses 







I/AHL. Je le vois petit, 60m, 
sympa en général mais qui gueule 
de temps en temps apres la 
é 1. Il me parait assez 
aniaque. = 
2/ Spy. Du style “premier de la 
classe”, bosseur, sympa, il mesure 
environ 1,75 m, assez soigneux. 
Pour moi, il parait étre le plus 
travailleur de tous. 
3/ Nitico. Assez fainéant, téte en 
Vair, il doit se coucher tard et 
aimer sortir en boite. Taille : 
environ 1,70 il jours 





oulot. Je le verrais bien avoir du 
mal ase lever tét le matin. 

4/ Panda, Le Panda est un sujet 
assez difficile. Je lui donnerai tous 
les défauts : fainéant, cochon, 
menteur... sauf la gentillesse. Il 
doit étre la téte de Turc de l’équipe. 
5/ Bomboy. Toi, je te vois sympa, 
rigolo et toujours gai. Assez petit, 
plutét malin et qui doit faire des 
arnaques aux autres. j 

6/ Switch. Jeune, assez moderne. II 
est du style a aimer la musique 
techno et me parait assez nerveux. 


Salut fidele lecteur. Je 
dois dire, que tu ne t’es 
pas trompé de beaucoup 


dans ton étude sur les testeurs 
de Consoles+. Voici donc, revus 
et corrigés, leurs portraits. 


138 @yisol seh) 






Ps petit que Niiico, , par 


1/ Pas grand-chose a ajouter, si 
ce n’est que AHL est assez 
grand. Ce n’est pas un 1 
mais il dépasse fac 
1,60 ne gue Mepes. Ala 
limite, il bougonne de temps en 
temps, et laisse parfois échap- 
per un “Je le crois pas ¢a...”. 
Quand il est hyper chauffé, c’est 
“Qui me passe une clope et du 
feu 2”, Maniaque ? Pas vraiment, 











exemple. Soigneux... ce n’est 
pas le d proprié, disons 
é aller et qu’il perd 
alzard malgré ses deux 
ceintures. Téte en l’air : 
stirement ! Il bosse pas mal, € en 
effet, faut dire qu’il n’arrive pas 
trop t6t non plus a la rédaction. 
3/ Niiico fainéant ? C’est un 
pléonasme ! En fait, c’est un faux 
lent. Il bosse hyper beaucoup, 














ala rédaction. 
Par co e, tu as raison, il 
s‘habille en noir, ga lui évite de 
se prendre la téte le matin. 

4/ Le Panda, tout est dit... Tu as 
parfaitement cerné l’animal. Il est 
beaucoup moins téte de Turc de 
la rédaction que veinal. Quant a 
la gentillesse, si tu l’invites a 
manger, pas de probleme... 

5/ Bomboy, moi. Je reste un 
mystére pour tous. Rase- 
moquette, je tranche de ma 
hache tous les tibias qui sont a 
ma portée. Faut pas m’embéter, 
un point c’est tout ! 

6/ Switch, c’est un mystére de la 
Création : il aime la musique 
techno, regarde TF1, porte des 
lunettes de soleil la nuit, vit la 
nuit, dort le jour, joue ala 
Playstation et parle le 












SUR UN 


OS’TALGIQL 


question : “Pouvez- 
vous me dire si le jeu 
Vie Ar Kung Fu de 
Konami est sorti sur 
Playstation. Merci 
d’avance”. Et en plus 
il me vouvoie ! Quelle 
classe! 


DB Salut 
Laurent. Le 
jeu Yie Ar 


Kung Fu n’a jamais 
vu le jour sur 
Playstation. Il s’agit 
d’un trés vieux jeu 
de Konami, sorti a 
l’@poque sur 
ordinateur Amstrad 
et autres systemes 


BIN, 6A 
GARRANGE PAS, 
{ TONTON « ., ARRETE 


~ au boulot, envoie-moi soi 
portrait, sinon elle va croire que 
tu n’es qu’un affreux macho... 


CH’UIS TOMBE 





mS 


HE, MON Neveu... HIC!, DMiRE 
Vic’. Voici DEVANT TES UX 
EMug DE _SE6UNE iGNARD A 

MACHINE A INVENTER LES, INVENTIONS 
we HIG en oe fu 2. 




















































“Salut Bomb 
depuis plus ¢ 
_ decide enfin | 
questions sur 
multistandar 
Sion met un 
Playstation P 
que le jeu fon 
tionne, aura- 
leur et le son, 
Payer un cabl 
questions, Aq 






in tour sur Internet et 
trouve-toi un émulateur Mame 
(ou Macmame). Le jeu Yie Ar 
Kung Fu existe pour de tels 
programmes. Bonne recherche ! 


HOTMAIL, 
-CHAUD DEVAN 


Voici une nouvelle lettre 
regue par email, 
(badrl@hotmail.co 





























francaise de M 


Salut 
toujot 
ame} 


question, moi: 
pour étre clair 
- soude sur lac 
Playstation pe 
_ tourner les jeu 
 (japonais et ar 
console officie 
puce, impossik 
fonctionner un 
as fait installer 
Playstation, la: 
Console est aut 
annulée par So 
-Veux avoir une 
il te faut impéra 
| cable RGB. Sar 
images des jeu: 
Noir et blanc a f 
} Console Pal. La 




















eo TIERS 
Fare, 








DEVANT Teé5 UX 

6 IGNARDIA | 
VENTER Les NVENTIONS 
eSTY PAS. fAu 


», il “Salut Bomboy ! Je lis Consoles+ 
en de depuis plus de deux ans et je me 


ecourant décide enfin a t’écrire. J’ai quelques 
questions sur la puce électronique 
AC, Va multistandard pour la Playstation. 


t et Si on met un CD import dans une 
‘Mame Playstation Pal sans la puce, est-ce 
vie Ar que le jeu fonctionne ? Si ¢a fonc- 
tels tionne, aura-t-on V’image en cou- 
cherche ! leur et le son, ou bien faudra-t-il se 
payer un cable RGB ? Derniéres 
questions. A quand la sortie 
officielle de la Dreamcast en 
France ? quel sera son prix et 
quand verra-t-on la version 
frangaise de Metal Gear Solid 2” 


ANT ! 


le lettre 


com). Salut, l’ami. Vous étes 
toujours aussi nombreux 
“Ti ame poser la méme 
question, mois apres mois. Alors, 
pour 6étre clair, la puce que l’on 
soude sur la carte-mere de la 
Playstation permet de faire 
tourner les jeux imports NTSC 
(japonais et américains) sur une 
console officielle (Pal). Sans 
puce, impossible de faire 
fonctionner un jeu import. Si tu 
as fait installer une puce dans ta 
| Playstation, la garantie de ta 
" console est automatiquement 
annulée par Sony. Ensuite, si tu 
veux avoir une image en couleur, 
il te faut impérativement un 
cable RGB. Sans ce cable, les 
images des jeux NTSC seront en 
noiret blanc apartirdeta 
' console Pal. La Dreamcast arrive 














CONSOLES + 
RUBRIQUE COURRIER 
92514 BOULOGNE CEDEX 
OU ECRIS TON COURRIER 


SUR LE 3615 TCPLUS 


officiellement en France en 
septembre 1999. Metal Gear 
Solid devait sortir en janvier de 
cette année. Hélas ! il est a 
nouveau repoussé et on l’attend 
maintenant pour le mois de 
février. II va te falloir encore 
patienter pour ce superbe jeu ! 


ARNAUD, ELLE 
L’AIME 


Arnaud L. M. m’écrit pour 

by me poser plusieurs 
Pquestions. C’est étonnant, 
a habitude, on m’écrit pour me 
réclamer mes impdts ou me vanter 
les vertus des lotions capillaires, 
mais des questions, ¢a m’étonne ! 
Voici ce que notre ami me 
demande : “Je voudrais savoir si 
vous allez faire un dossier sur Final 
Fantasy VIII et si le scénario suit 
celui de FFVII. Pour finir, est-ce que 
la Dreamcast est réellement une 
bonne console ? Et publierez-vous 
des infos techniques sur la 
Playstation 2 2” 





Salut, Arnaud. Nous 

avons I’habitude a 

Consoles+ de proposer 
un dossier en rapport avec la 
sortie de chaque gros jeu 
d’aventure. Nous en avons fait 
un récemment avec Zelda 64. 
En ce qui concerne FFVIII, nous 
vous réservons une petite 
surprise... mais c’est encore 
classé “Top confidentiel”. 
En attendant, tu trouveras dans 
les News de ce numéro des 
informations toutes fraiches sur 
le film Final Fantasy... 
La Dreamcast est-elle une bonne 
console ? La réponse a cette 
question lancinante devrait étre 
dans ce numéro. Cherche bien. 
La date de sortie de la Play- 
station 2 n’est toujours pas 
arrétée. En fait, il semblerait que 
Sony ne se soit pas encore 
décidé quant aux technologies 
internes de la bécane. Sur 
Internet, des rumeurs laissent A 
entendre que cette console ne 
sortirait pas avant l’an 2000. 








ig 
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VAINQUEUR 
DU MOIS 


Le grand vainqueur de ce début d’année 
1999 n’est autre que Jéréme Carion. Agé 
de 20 ans, ce jeune homme qui habite 
Haumont (59), a réalisé une superbe 
couverture de Consoles+, ainsi qu’une 
bande dessinée vraiment marrante. Le 
tout sur ordinateur. Ce type a aussi pas 
mal de talent pour la sculpture, car il 
nous avait envoyé, il y a quelques mois, une petite figurine fait 
main du personnage de Gon, un des combattants de Tekken 3 et 
héros de manga au Japon, Pour ces nombreuses ceuvres, 

===) Jéréme remporte un abonnement gratuit a Consoles+. 


INCROYABLE | 


Hara tance seo 
paper iajetie 
WARE 





‘Mes amis, \'haure est grave 
SEGA stoppréte a sortie 
nouvelle console = 
la Frime-Cast | 





MOT 4 S'én ai une 1 
ET si on disait oux 


Y fout que j’me 
grouille sinon je cule 
00 pour aller refrouver 
fe 0.6.6. d'ATARE 
aVANP ES 





Ha | Hat SEGA 
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D’EDDY KACE 


Le prix spécial du mois revientsans  _ 
hésitation a Alexandre Huet 
(Villeneuve-lés-Avignons, 30). Non 
seulement son dessin ne manque pas 
d’humour, mais en plus i! était fourni 





Voila qui laisse du temps a 
Nintendo et a Sega pour 
reprendre des forces ! 

L’an 2000 va étre chaud, c’est 
moi qui vous le dis ! 


ON SE PHAN LA 
TRONCHE 


Marc Pham, qui est abonné 
a Consoles+, se pose 
beaucoup de questions sur 
la Dreamcast, comme beaucoup 
d’entre nous en ce moment : “ Que 
penses-tu de la Dreamcast ? Peut- 
on la comparer avec la borne 
d’arcade Model 3 ? Est-ce que 
Virtua Fighter 3 est aussi bien et 
aussi fluide qu’en arcade ? Scud 
Race et Virtua Striker 2 sortiront- 
ils sur Dreamcast 2” 





Salut Marc. Pour étre 

honnéte, a I’heure a je 

réponds a votre courrier 
je n’ai pas encore eu la Dream- 
cast entre les mains. Je ne peux 
donc pas te fournir la moindre 
indication sur la nouvelle 
console de Sega, tout du moins, 
pas plus que celles déja publiées 
dans les numéros précédents de 
Consoles+. 
Cependant, tu trouveras un banc 
d’essai de la nouvelle console de 
Sega dans ce méme numéro 
(tout du moins, si sa sortie n’a 
pas été repoussée au Japon). 
Mais j’ai déja mon opinion sur le 
sujet et je la partage. 
Etant un joueur sur PC équipé de 
carte 3Dfx 2 (une carte dont le 
microprocesseur graphique est 
identique a celui du Power VR2 
qu’on trouve dans la Dreamcast), 
je peux avancer sans risque que 
cette console devrait 
graphiquement enterrer tout ce 
qui existe a I’heure actuelle : 


OO 5olzeh) 


avec un pin’s de sa tronche. Une idée 

trés sympa. Pour le travail fourni, 
Alexandre recevra le prochain 
Consoles+ dédicacé par toute 
léquipe. L’année commence bien 


pour certains ! A vos crayons, et que ca saute ! 


finesse des graphismes, rapidité 
des animations, fluidité, richesse 
des couleurs, brouillard (euh 
non, qu’est-ce que je raconte)... 
Tout comme la Nintendo 64, la 
console dispose d’un systéme 
qui empéche toute pixélisation 
des décors ou des polygones. 
Cependant, les couleurs a 
’écran sont plus pétantes et plus 
vives que sur 64 bits de 
Nintendo. On peut en gros 
comparer la Dreamcast avec la 
borne d’arcade de type Model 3, 
bien que ses capacités ne soient 
pas aussi performantes. 

AHL a vu tourner Virtua Fighter 3 
lors d’un récent voyage au 
Japon, et il en est revenu comme 
fou ! D’aprés lui, le jeu est quasi 
identique au jeu d’arcade, Les 
animations sont tout aussi 
fluides et se rapprochent 
beaucoup de l’arcade. Un futur 
hit en puissance. 

En ce qui concerne Scud Race 
et Virtua Striker 2, il semblerait 
que des versions soient en cours 
d’adaptation. Cependant, Sega 
ne communique pas encore sur 
de tels titres. 


PEU CHERE ! 


D Voila qui n’est pas banal. 
Un revendeur indépendant 
de jeux vidéo, installé 
depuis peu dans la région de 
Marseille, se pose (et me pose) une 
question récurrente ; “Pourquoi 
autant de contradictions sur les 
notes des jeux testés entre les 
différents magazines ? Pour preuve, 
voici quelques exemples : Fi World 
Grand Prix (N64), Consoles+ 93% ; 
autre magazine 11/20. Breath of 
Fire III (PS), Consoles+ 90% ; autre 
magazine 12/20. Legend (PS), 
Consoles+ 91%, autre magazine 
8/20, Corruption ou fumisterie 2?” 





y LE REPORTAGE 
EXGLUSIF! 


OLA DEMO JOUNBLE 
1G FINAL PANTASY Ui 


IL FAUT BATTRE LE METAL PENDANT 
QU’IL EST ENCORE CHAUD. 


LEST BIEN JEUNE LEJEUNE 
(16 ANS), MAIS QUEL TALENT ! 


PHILIPPE SCALETTA (ANNECY, 74). 


FABIEN HERLEDAN (ROSPORDEN, 29). 
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UN PANDA-GO-CHIE ? MON DIEU, 
EPARGNEZ-NOUS CA! 








HEUREUSEMENT, SON DESSIN EST 
PLUS REUSSI QUE SA TRONCHE... 


ABDESSLEME BOUKHATEB (PARIS XIIE). 


BAHINDE SYLLA (LONGJUMEAU 91). 





LIAN BAGDAD (MARSEILLE, 13). 


HMOCINE BLAHA (SAINTE-LUCE SUR LOIRE, 44). 
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BAHINDE SYLLA (LONGJUMEAU 91). 
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Salut l’ami. Il n’est pas 
simple d’expliquer 
pourquoi les magazines 


ne notent pas les mémes jeux de 
la méme manieére. 
Par contre, voici quelques 
arguments qui justifient notre 
systeme de notation. 
En ce qui concerne F1 World 
Grand Prix, je trouve, pour ma 
part, que c’est une excellente 
simulation de F1. Attention, j’ai 
bien dit simulation ! F1 World 
Grand Prix n’est pas un jeu 
d’arcade et tu ne peux pas 
conduire ta F1 comme une auto- 
tamponneuse. Beaucoup de 
gens pensent étre capables de 
conduire une F1 aussi facilement 
qu’un caddie a Carrefour. Ils se 
gourent. Et en ce sens, F1 World 
Grand Prix est vraiment une trés 
bonne simulation. Maintenant, si 
lon regarde ce jeu d’un peu plus 
prés, il apparait que les décors 
sont plutét carrés et que 
l'ensemble manque de courbes. 
L’'impression de vitesse n’est 
pas toujours bien rendue, non 
plus. Malgré ces défauts, qui 
peuvent en rebuter certains, 
c’est pour nous, a Consoles+, 
une superbe simulation. 
En ce qui concerne Breath of 
Fire Ill, il n’est pas difficile 
d’expliquer la note attribuée au 
jeu. La durée de vie est tout 
bonnement incroyable, le héros 
évolue au cours du jeu (le 
personnage est un dragon en 
début de partie, il devient 
ensuite adolescent puis adulte) 
et il propose de nombreux 
rebondissements. Dans son 
genre, ce jeu est trés bon. 
Passons maintenant a Legend. 
Consoles+ a été I’un des rares 
magazines, pour ne pas dire le 
seul, a lui attribuer une note 
aussi bonne. Ce n’est ni une 
question de corruption ni de 
fumisterie. Simplement de 
conscience professionnelle ! 
En effet, notre premiere 
impression fut de penser que ce 
jeu était répétitif et que les 
coups manquaient de variété. Un 
simple coup de téléphone aux 
développeurs du jeu et le tour 
6tait joué : nous avons eu en 
main la liste des coups spéciaux, 


ainsi que le moyen d’utiliser les 
sorts de magie... Ce que n’ont 
pas fait nos confréres ! As-tu lu 
une fois, dans les autres 
magazines les mots “coups 
spéciaux” ou bien “utilisation - 
des magies” ? Moi pas ! J’ai bien 
lu leurs fests, et je-n’ai rien.  - 
trouvé a ce sujet. 

Et voila comment, en testant un 
jeu trop rapidement, sans 
prendre le temps de se 
renseigner sur d’éventuels coups 
spéciaux, on attribue a un bon 
jeu une note de 8/20. Au final, 
dans son genre (mal représenté 
sur Playstation), Legend est un 
titre fort sympathique et bourré 
de COUPS SPECIAUX ! 

Pas de corruption a Consoles+, 
ni de fumisterie, bien au 
contraire ! 


CHUPIN CHOUPS ! 


Inés Chupin, une tendre 
lectrice, m’écrit “pour 
savoir si Gran Theft Auto 2 


est prévu sur Playstation, tout 
comme Time Crisis 2 et Resident 
Evil 3 ”. Elle termine sa lettre en 
me demandant “quel est le 
meilleur jeu de football sur 
Playstation 2”. 


Salut, charmante Inés. 
Bonne nouvelle pour toi, 
la suite de Grand Theft 


Auto est annoncée. Le jeu 
devrait voir le jour avant le milieu 
de cette année et s’appellera 
Gran Theft Auto London. 

Nous n’avons pas d’autre 
précision sur la version finale. 
Alors, patience... 

En ce qui concerne ta question 
sur le meilleur jeu de football sur 
Playstation, de l’avis de tous, il 
s’agit d’International Superstar 
Soccer Pro 98 de Konani. II 
écrase son concurrent direct 
Fifa 99, qui, entre nous soit dit, 
n’est vraiment pas une réussite ! 
Heureuse, Inés ? 


ARESKI ALPIN 


Areski, a juste quelques 
questions a me poser. Ca 
tombe bien, je suis ici pour 


lui répondre. La vie est vraiment: 


bien fichue ! “Je compte m’acheter 
la Dreamcast le 27 novembre en 
import. En vaut-elle vraiment la 
peine ou vaut-il mieux que 
j/attende la version officielle ? Le 
jeu Zelda 64 sera-t-il pourvu de 
magies spectaculaires comme Final 
Fantasy VII, ou bien sagira-t-ilde . 
coups d’épée et autres magies a 
deux francs 2” 


Salut Areski. Difficile de 
dire si l’achat de la 
Dreamcast en import est 


intéressant. Comme je le disais 
précédemment a Marc, a l'heure 
oli je te réponds, je n’ai pas eu la 
console entre les mains. Par 
contre, j'ai vu des photos 
d’écran d’options de la console 
japonaise : tous les textes sont 
en japonais (normal, non ?). 
Impossible d’y comprendre quoi 
que ce soit, 4a moins de connaitre 
le japonais ! Comme tu le sais, la 
console est vendue au Japon 
avec un modem interne. II faudra 
donc passer des heures et des 
heures a le configurer, et encore 
je ne suis méme pas certain qu'il 
fonctionnera en Europe. Pour 
moi, il vaut mieux attendre la 
version officielle en septembre 
1999. Méme remarque en ce qui 
concerne Zelda. La version 
testable n’est pas encore arrivée 
a la rédaction et il ne m’est pas 
possible de répondre a ta 
question. Normalement, si tout 
va bien, le jeu devrait étre testé 
dans ce numéro. 

Aucun épisode de Zelda, sur 
quelque console que ce soit, ne 
proposait de magies 
spectaculaires. Peut-étre 
que sur Nintendo 64 on 
aura droit a quelques 
changements ! 


A POIL LES 
MECS ! 


Joanna est une 
jeune fille bien 
élevée, qui sent bon 


et qui lit Consoles+ chaque 
mois. Dans un récent (et 
décent) numéro, nous avons 
publié le calendrier des plus 
belles créatures des jeux 
vidéo. Joanna, décue et 


N’OUBLIEZ PAS 


e D’envoyer vos dessins 
accompagnés de votre photo. 
Elle sera publi¢e dans le 
magazine, avec vos ceeuvres. 
Ceux qui ressemblent au Panda 
le matin ou bien a Switch devant 
un Balisto peuvent m’envoyer une 
photo de leur sceur. Je ne peux 
pas publier les dessins trop 
grands (format A4 maximum) ! 
Alors, soyez raisonnable. 

e De m’envoyer vos ceuvres sur 
disquette PC ou Macintosh, 
enregistrées aux formats JPEG, 
TIFF ou PICT. Les vainqueurs 
seront récompensés comme les 
dessinateurs sur papier. 

* Que Niiico (un nain conscient) 
s’occupe de me passer les 
questions que vous me posez par 
email, J’y répondrai comme au 
courrier traditionnel. Envoyez vos 
questions a l’adresse suivante : 
ngavet@emapalpha.fr 


presque fachée, se demande, fort 
justement, pourquoi nous n’avons 
pas pensé aux lectrices en 
proposant un calendrier spécial 
“Mecs a poil”... 


Ma douce, et néanmoins 
volcanique, Joanna, tu 
n’es pas la seule a avoir 


réagi de la sorte. De nombreuses 
lettres nous sont parvenues pour 
hous réclamer un calendrier 
avec des mecs a poil. 

Vos demandes ont été enten- 
dues, bande de coquines, et je 
jure, ici, que le prochain 
Trombinoscope sera un 
Trombinoscope des testeurs de 
Consoles+ nus ! Avis aux 
collectionneuses... et bisous. 


HE)... T'SUIS PAS 
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69002 Lyon 69100 Villeurbanne 
04.78.42.77.94 04.78.85.08.46 


E.mail : gilpat. winnersgames@ hol. fr 


51, rue Victor Hugo 












Tone 


eee 
Fak Deke ceed se) 


Playstation 
us 


(Brave Fencer 399,00FF 
PRENOGEAR 399,00FF 
PARASITEEVE,  399,00FF 
Baucross 2. 379,00FF 
BOE 399,00FF 

Grasieano.3 |) 349,00FF, 
Con. boann.3 |) 299,00FF 
Autres Tires Tek 


Playstation 


Japonais 
Rock Racer 4 479, OOFF fl 
Ripe Racer 4 
+I0GCON 
Joscon 
EMRGEINZ 
7 


649,00FF 
349,00FF 
489, 00FF 
499, 00FF 
489,00FF 
499,00FF 
TEL 


Memorycard 1M: 79,00FR 
Memorycardizob 179,00FF 
Panther Gun |, 19@;006K 
pedale pour gin 

BlockCD zemeser 


ZEROS 
SurKopen 2 
TALES OF FANTAS. 
\AuTRES  TITRES 





Tonsie Wiemmenst 
Hi Hales <1. 
DOWNT deneration 
pon ven triealign 
{uly 

Blue Singer 
Ineomning 


SEGARALLV2 






PASSEZ TOUS VOS CD SUR VOTRE PSX 
Puce et cable Rgb stéréo 89 Fr livré avec 
notice et support téléphonique illimité! 


Rgb Audio +10 Fr, Rgb Guncon +15 Fr. ‘ 


Compatible ActionReplay & GameShark, Pc Comm intégré !! 
Trichez dans tous vos jeux (Level,vie,bonus) 

Admirez des écrans en haute résolution 

Récupérez des images Psx sur PC 

Trouvez vous méme vos codes sur Pc 

Scannez la mémoire de votre Psx 

Sauvez vos Memory Card'sur Disk Dur 

Echangez vos sauvegardes, Chargez... 

Mise a jours des codes par Flash etc... 


Des 
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Vos videos saccadent ?? 
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CABLE RGB SIMPLE 50 fr Compatibles GUNCON c'est a dire 
CABLE RGB AUDIO 60 fr avec tous les jeux PSX et SATURN 
CABLE RGB AUDIO GUNCON 70 fr tels que TimeCrisis ou DieHard ! 
CABLE SVHS 60 fr | 
CABLE LINK 60 fr 
CABLE RALLONGE 60 fr MOUSE PSX 169 fr 
DUAL SHOCK SONY 186 fr MEMORY PACK 1Mbn64_ 99 fr 
MULTI PAD PSX 210 fr RF UNIT PSX 139 fr 
j i | 
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ccc LE DOSSIER 


Pour que vous ne courriez plus de la rubrique solution a la rubrique astuce, parce 
que la richesse rédactionnelle de Tips (astuces, solutions mais aussi guides, tests, 
infos, plans...) ne se résume pas aux astuces, tous les articles liés a'un jeu sont 
regroupés dans des dossiers et sous dossiers de ce jeu. Exclusivement sur 
3615/3617 TIPS (depuis aott, déja!) et le 0836683264 (nouveau!) 


“iss LA PAUSE 


Vous utilisez Tips par téléphone, vous voulez noter une astu- 
ce? La touche 8 vous permet de stopper puis de reprendre 
écoute quand bon vous semble. Et vous pouvez méme 
reculer ou avancer de quelques secondes (touches 7 et 9). 
C’est indispensable, c’est exclusivement sur le 0836683264. 











vofficiel “*Tips*,..téléphone. vofficiel °**Tips*,..minitel. 


083668 3264 sols TiPS 


Astuces et solutions de 1500 jeux PC/CONSOLES 





apse" LA MEMOIRE 


Un jeu est difficile, ‘notre solution vous est indispensable? Nous mémorisons, si 
vous le souhaitez, quelle solution et quelle partie précise vous consultiez quand 
vous avez quitté le service. Ainsi, a votre prochaine connexion, vous vous retrou- 
verez exactement ou vous en étiez, en court-cicuitant tous les menus, vifs comme 
l’éclair. Clest nouveau et exclusivement sur 3615/3617 TIPS et le 0836683264. 


seen FAX OU COURRIER 


Recevoir une copie par courrier ou 
i fax des astuces et solutions consul- 
k tées, c/est simple : 3617 TIPS! Nos A eon 
4 journalistes et dessinateurs créent ff 7 

‘ memé les plans de vos jeux préférés 
{ (exemples ci-contre). Les courriers 
demandés avant 14h sont postés le 
jour meme, Les fax sont envoyés 
Zz immédiatement. Exclusivement sur 
i 3617 IIPS. 
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